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APRESENTACAO DA SEMANA DE EXTENSAO 2012

O Centro Federal de Educacdo Tecnolégica Celso Suckow da Fonseca — CEFET/RJ,
através de sua Diretoria de Extensao — DIREX, realiza anualmente a Semana de Extensao,
evento que acontece desde o0 ano de 1996, dentro da Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia. Em 2012 o evento foi realizado entre os dias 15 e 19 de outubro, com o tema
“TECNOLOGIAS VERDES, SUSTENTABILIDADE E 0OS IMPACTOS SOCIO-
ECONOMICOS: Qual a contribuicdo do mundo académico?”

Na oportunidade, foram expostos projetos e protétipos desenvolvidos por professores
e alunos de todos os niveis de formacgado de nossa Instituicdo, além do ciclo multidisciplinar,
no qual foram realizadas palestras, workshops, mesas redondas, minicursos e atividades
artisticas e culturais.

A Semana de Extensdo 2012 do CEFET/RJ, evento publico e gratuito, acontece em
todos os Campus da Instituicdo: Maracand, Maria da Graca, Nova Iguacu, Petrdpolis, Nova
Friburgo, Itaguai, Angra dos Reis e Valenca.

O evento tem o propdsito de incentivar e consolidar a extensdo universitaria como
processo académico definido e efetivado em funcdo das exigéncias da realidade
indispensavel na formacdo do aluno, na qualificacdo do professor e no intercambio com a
sociedade.

Ao se afirmar que a extensdo é parte indispensavel do pensar e fazer numa
Instituicdo de Ensino assume-se uma luta pela institucionalizagdo dessas atividades, tanto
do ponto de vista administrativo, como académico. Isso implica na adocdo de medidas e
procedimentos que redirecionam a propria politica dessa Instituicao.

Portanto, com o compromisso social de insercdo nas acdes de promocao e garantia
dos valores democraticos, de igualdade e desenvolvimento social, a extensdo se coloca
como prética académica que obijetiva interligar o ensino e a pesquisa com as demandas da
sociedade.

Maria Alice Caggiano de Lima
Diretora de Extenséao
CEFET/RJ
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ECOLOGIA, QUESTOES AMBIENTAIS E SUSTENTABILIDADE: QUE
CONTRIBUICOES PODEMOS (E O QUE NAO DEVEMOS) ESPERAR
DA CIENCIA?

Palestrante: Leonardo de Bem Lignani

leclignani@yahoo.com.br

INTRODUCAO

A discussdo sobre questbes ambientais ndo é nenhuma novidade na nhossa
sociedade. Basta lembrar que no ano de 2012 a realizagdo da RIO-92 fez seu vigésimo
aniversario. Nesta Conferéncia das Nacdes Unidas foram discutidos os problemas
socioambientais, e redigidos documentos que pretendiam ser a base para a proposi¢cao de
acOes transformadoras. Vinte anos depois, embora alguns avancos tenham sido feitos,
ainda temos um longo caminho a percorrer em diregdo a uma sociedade ambientalmente e
socialmente mais sustentavel.

O tema da Semana de Extensdo 2012 (“Tecnologias verdes, sustentabilidade e
impactos socioeconémicos: qual a contribuicAo do mundo académico?”) traz este debate
dentro de uma perspectiva interessante de ser analisada. O que esta sendo proposto € que
a Academia — neste texto entendida como as instituicdes e pessoas responsaveis pelo fazer
cientifico — repense o0 seu papel nas questbes ambientais e socioeconbmicas atuais,
ocupando uma posi¢éo central na proposi¢ao de solu¢des. Procurarei apresentar neste texto
que contribuicbes podemos esperar da Ecologia (entendida aqui como campo do saber
cientifico), mas destacando também as limitacdes desta ciéncia (e porque acredito ndo ser
possivel depositar nela todas as nossas esperangas).

A CONTRIBUICAO DA ECOLOGIA

E dificil determinar exatamente quando surge um campo cientifico. Embora trabalhos
de histéria natural com um “olhar ecoldgico” ja fossem realizados ha mais tempo, o termo
'‘Ecologia’ foi proposto apenas na segunda metade do século XIX. Segundo seu propositor, 0
aleméo Ernest Haeckel...

Por ecologia queremos dizer o corpo de conhecimento que diz respeito a
economia da natureza — a investigacdo das rela¢des totais do animal, tanto com
seu ambiente organico quanto como inorgéanico, incluindo, acima de tudo, suas
relagbes amigaveis ou ndo com 0s animais e plantas com os quais ele trava
contato, direta ou indiretamente — em uma palavra, a ecologia € o estudo de
todas as complexas inter-relacdes as quais Darwin se referiu como as condicfes
para a luta pela sobrevivéncia. (Haeckel apud Mayr, 2008)

Desde entdo, a Ecologia foi construindo um corpo complexo de conhecimento sobre
as relagbes dos seres vivos com o seu ambiente. “Por que determinada espécie ocorre
naquele local?” ou “O que acontece com ela caso algum fator ambiental seja alterado?” sao
algumas perguntas comuns aos primeiros estudos ecolégicos. Ndo causa estranhamento,
portanto, que seja dentro da Ecologia que encontremos a génese inicial do movimento
ambientalista. O livro “Uma primavera silenciosa” (“Silent spring”), escrito por Rachel Carson
em 1962, € um marco neste aspecto. A partir de uma analise dos estudos ecolédgicos sobre
a perda de espécies de aves nos EUA, causada pela acumulagéo de substancias toxicas ao
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longo das cadeias alimentares, a autora lanca profundos questionamentos sobre a acdo do
ser humano no planeta.

Embora ndo deva ser confundida com os movimentos ambientalistas (1), a ciéncia
Ecologia produz conhecimento e é capaz de aumentar nosso entendimento sobre varios
aspectos relativos aos impactos ambientais. Como exemplo, ela é capaz de fornecer alguns
principios sobre as formas mais eficientes de se planejar uma area protegida (como o0s
parques hacionais), 0 que € extremamente importante na conservacdo de espécies e de
ecossistemas. Mas é importante destacar que embora possa fornecer subsidios para a
nossa tomada de decisOes, estas séo feitas com base nos nossos valores e visbes de
mundo. E é por isso que acredito que a Ecologia, assim como qualquer outra ciéncia, ndo

nos fornecerd a solucao para a crise ambiental na qual nos encontramos.
POR QUE A CIENCIA NAO RESOLVERA TODOS OS PROBLEMAS?

“Contudo, parafraseando Einstein, os problemas ndo podem
ser resolvidos sob 0 mesmo paradigma em que foram criados”
(Annie Leonard em “A historia das coisas’)

O que nado percebemos é que quando pensamos em problemas ambientais,
raramente fazemos qualquer associagdo com o sistema socioecondmico no qual estamos
inseridos. Foi este sistema que gerou a crise que tanto nos preocupa, da producgéo de lixo a
mudancas no clima. E se queremos pensar em solucdes para estes problemas, devemos
questionar e propor mudancgas para o sistema que 0s criou.

Como Annie Leonard discute em seu livro “A Historia das Coisas” (Leonard, 2011),
nossa economia é baseada em uma cadeia linear de eventos:

(a) extracéo de matérias-primas >>> (b) producédo de bens >>> (c)
distribuicdo destes bens >>> (d) consumo >>> (e) descarte

Os impactos ambientais ocorrem em todas as etapas desta cadeia, embora a maioria
de nds conviva apenas com as duas Ultimas. Eles estdo presentes, por exemplo, na
extragdo de matérias da natureza (entendida aqui como todos os elementos “nao-humanos”
do planeta), como madeira, minérios e a propria agua; nas atividades poluidoras das
indastrias; na liberagcdo de CO, pelo transporte de produtos ao redor do planeta. A
manutencdo desta cadeia implica em um continuo consumo-descarte de bens, com o envio
destes materiais (classificados por nés como “lixo”) para lixdes clandestinos ou, no melhor
dos cenarios, aterros sanitarios.

Este modelo ja esta tao arraigado na nossa concep¢ao de mundo que é muito dificil
pensar em alternativas a ele. Associamos as concepg¢fes de crescimento econémico a de
bem-estar social, e acreditamos que este crescimento pode ser mantido — e mensurado —
pelos niveis de consumo da populacdo. Manchetes de varios jornais no més de agosto
alardeavam que era necessario estimular o consumo para garantir a elevacdo do PIB
brasileiro (2). Esquecemos, entretanto, que estimular o consumo significa intensificar a
cadeia que apresentamos anteriormente (incluindo os impactos gerados).

Nao podemos deixar de perceber também que este é um problema social. Quase
sempre sdo as popula¢des mais pobres aquelas que sofrem as consequéncias dos impactos
no ambiente. S&o elas que sdo exploradas em empregos com baixa remuneracdo e
péssimas condicdes de trabalho em industrias, grandes distribuidores ou nas proprias lojas
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onde os produtos sdo comercializados. Nao custa lembrar o exemplo emblematico do
trabalhador de uma loja americana que morreu pisoteado por uma multiddo que acabava de
invadir o local para aproveitar as promoc¢des da liquidacdo anual (3). Quando procuramos
defender a manutencdo deste sistema dizendo que ele “garante a geracdo de emprego”, é
necessario perguntar-se: de que tipo de emprego estamos falando?

E preciso que tomemos consciéncia que este sistema esta fadado ao fracasso. Os
recursos que dispomos neste planeta ndo sao suficientes para manter o padrdo de consumo
das classes mais altas da sociedade. A ciéncia pode dar contribuicdes significativas para
mitigar os efeitos das nossas atividades. Pode fornecer-nos alternativas energéticas de
menor impacto e mais eficientes, mas nada mudara se a nossa demanda por energia nao
diminuir. Pode fornecer-nos mecanismos de reciclagem de novos tipos de materiais, mas
precisamos diminuir a quantidade de residuos que produzimos. E urgente, portanto, fazer a
mudanga para um novo modo de vida, pensando a partir de um novo paradigma de
sociedade.

Neste contexto, a realizacdo de atividades como esta Semana de Extensdo 2012
tornam-se fundamentais. E acbes deste tipo devem acontecer no interior de instituicbes
como o CEFET/RJ, um espacgo de formagéo cidada e produtor de conhecimento. Somente
através do debate e da troca de saberes é que poderemos questionar e propor mudancas a
este modelo de sociedade excludente com o nosso proximo e predatério em relagdo ao
planeta.

Notas:

(1) Para uma discusséo sobre as diferentes concepg¢des sobre o termo “Ecologia”, ver Lago
& Pédua (1984).

(2) Como exemplo:

“‘Ainda ha espago para aumentar 0 consumo no pais, diz economista do BC” (em
http://www.valor.com.br/brasil/2799892/ainda-ha-espaco-para-aumentar-0-consumo-no-pais-
diz-economista-do-bc),

“Estimulo passageiro ao consumo n&o estimula o PIB”
(http://oglobo.globo.com/opiniao/estimulo-passageiro-ao-consumo-nao-recupera-pib-
5968765).

“Consumo puxa investimento, diz Fazenda” (em
https://conteudoclippingmp.planejamento.gov.br/cadastros/noticias/2012/8/23/consumo-
puxa-investimento-diz-fazenda)

Acesso em agosto de 2012.

(3) Jdimytai Damour era empregado de uma loja da rede WalMart em Nova York. Morreu
pisoteado em novembro de 2008 por uma multiddo de aproximadamente 2000 pessoas que
invadiu o estabelecimento assim que as portas foram abertas. Era o dia de promocdes
conhecido como “Black Friday”, tradicional nos EUA (Leonard, 2011).

33


http://www.valor.com.br/brasil/2799892/ainda-ha-espaco-para-aumentar-o-consumo-no-pais-diz-economista-do-bc
http://www.valor.com.br/brasil/2799892/ainda-ha-espaco-para-aumentar-o-consumo-no-pais-diz-economista-do-bc
http://oglobo.globo.com/opiniao/estimulo-passageiro-ao-consumo-nao-recupera-pib-5968765
http://oglobo.globo.com/opiniao/estimulo-passageiro-ao-consumo-nao-recupera-pib-5968765

REFERENCIAS

LEONARD, Annie. A histéria das coisas: da natureza ao lixo, 0 que acontece com tudo o
qgue consumimos. Rio de Janeiro: Zahar, 2011. 302 p.

MAYR, Ernest. Isto € Biologia: a ciéncia do mundo vivo. Sdo Paulo: Companhia das Letras,
2008. 428 p.

LAGO, Antonio & PADUA, José Augusto. O que é Ecologia. Sdo Paulo: Ed. Brasiliense,
1984. 108 p.

34



ABORDAGENS DO CONSUMO DE ALCOOL E OUTRAS DROGAS
EM UMA INSTITUICAO EDUCACIONAL

Palestrante: Regina Fatima Teixeira Silva

regina_fatima@yahoo.com.br

RESUMO

As exigéncias do mundo contemporaneo desafiam a instituicdo escolar a assumir um
duplo papel de produzir e dinamizar o conhecimento, utilizando os avangos tecnolégicos
compativeis. Desafiam, também, a desenvolver acdes relevantes capazes de contribuir na
reducdo das mazelas sociais para a construcdo de uma educacéo socialmente proeminente.

A questéo do uso abusivo de alcool e de outras drogas € um dos motes presentes em
nossa sociedade e vem sendo examinada no ambito cientifico, na grande imprensa e nas
conversas cotidianas. No ambito escolar, tem preocupado educadores, pais e jovens.

O consumo de drogas, desde longa data, esteve presente na sociedade. A cada
década surge um novo grupo de consumidores nas diversas faixas etarias e classes sociais,
sem privilegiar determinado grupo.

A partir de um breve levantamento de pesquisas sobre o tema alcool e outras drogas
no Scielo Brasil, encontrou-se 2.237 referéncias em relagdo ao assunto drogas, no dia 03 de
fevereiro de 2011. No refinamento das referéncias encontradas foi verificado que os estudos
voltados para a &rea da saude e da educagdo tém como foco a prevaléncia do uso entre
estudantes, os fatores de risco, a relacdo drogas, &lcool e violéncia, a intervencao
preventiva, entre outros.

Nesta palestra foi relatada a pesquisa que investigou a realidade vivida por
funcionérios publicos de uma instituicdo educacional no que tange a questdo das drogas.
Para tanto, apresentou-se e analisou-se como esses profissionais vém abordando esta
problematica através do relato de experiéncias cotidianas sobre o uso e abuso do alcool e
outras drogas no Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica Celso Suckow da Fonseca —
CEFET/RJ.

O estudo buscou responder as questbes: Como estdo sendo abordadas as
guestbes de alunos e servidores que apresentam problemas relacionados ao uso e abuso
de alcool e outras drogas na instituicdo educacional pesquisada, a partir das orientacdes
institucionais e das ac¢@es cotidianas dos seus funcionarios? Ha uma relacdo entre elas? As
praticas e experiéncias cotidianas respaldam, agregam, expurgam ou apresentam novos
caminhos em relac@o as propostas institucionais?

Neste cenério, realizou-se um estudo de caso utilizando as técnicas de pesquisa,
observacao do participante e entrevista, descrevendo os dados de forma etnogréfica.

Um dos referenciais teoricos desta pesquisa foi Michel Foucault (1985), com suas

contribuicdes nas relagbes de poder que se estabelecem, visto que o poder, por ndo ser
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algo que se possa possuir, ndo existe. Para o filbsofo, o que realmente existem sao relacbes
praticas de poder.

Outro referencial tedrico utilizado na pesquisa foi Howard S. Becker (2008), com sua
teoria interacionista, colaborando na reflexdo sobre as regras que em determinadas
situacBes sdo impostas. Suas contribui¢cdes nos levam do foco do individuo para o foco das
relacdes, que produzem regras para serem cumpridas.

Os resultados evidenciaram casos pontuais de uso abusivo de drogas, tratados com
punicdo e afastamento do usuario. Assim, um dos grandes desafios € o desenvolvimento de
acOes de intervencdo preventiva claras, abrangentes e adequadas aos nossos contextos

socioculturais que reduzam os fatores de risco e aumentem os protetores.

PALAVRAS-CHAVE: Drogas; Educacéo; Saude.
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AREAS DE PROTECAO AMBIENTAL EM NOVA FRIBURGO

Palestrantes: Neuzely Rangel Padilha, Carolinne de Medeiros Alves

neurangel@hotmail.com, carolinnedemedeiros@hotmail.com

RESUMO

A palestra apresentou o projeto de extensdo “Mapeamento das manifestacdes
artisticas e culturais das comunidades que residem nas Areas de Protecdo Ambiental em
Nova Friburgo”, tendo como foco de pesquisa 0 mapeamento, identificacdo, valorizagéo,

preservacao e divulgacao da cultura local.

Metas:

I. Mapear e registrar, junto as comunidades que residem no interior das referidas
unidades de conservacao, praticas e saberes que as identificam culturalmente (producéo
artistica, espagos simbalicos e representativos das comunidades, histéria local, artesanato
local, manifestacfes religiosas, festas tradicionais, contos, etc.), gerando mapas, croquis,
materiais impressos, audiovisuais € um banco de imagens.

Il.  Realizar, com base no mapeamento e registro, exposicdes itinerantes nas
escolas municipais que atendem as comunidades contempladas, visando o processo de

valorizacao das referidas manifestacoes.

lll. Apresentar os resultados da pesquisa em eventos e publica-los em revistas, anais
e atas, visando a divulgacdo das manifestacdes artisticas e culturais estudadas no meio

académico.
Para que o objetivo geral e metas fossem alcancados, 0 projeto possuiu trés etapas:

1°- Realizar, através da ida de alunos e professores ligados ao projeto as
comunidades localizadas nas APAs, o mapeamento e registro das manifestacdes artisticas
e culturais locais. O levantamento sera feito através de entrevistas (flmadas ou gravadas
apenas em &udio), com moradores de diferentes faixas etarias. Também serdo filmadas
e/ou fotografadas as manifestagfes artisticas e culturais compreendidas pelas comunidades
como portadoras de identidade, assim como serdo coletados objetos que exemplificam a
materialidade da arte local, bem como a imaterialidade da cultura local (o saber fazer). Além
disso, serdo feitos levantamentos em campo no sentido da construcdo de mapas tematicos

em ambientes SIG.

2° - Analisar e organizar o material coletado, visando redigir textos/artigos para
apresentacao/publicacdo em eventos e revistas académicas na &rea da arte, cultura e da
geografia. Dentre 0s eventos previstos em nosso calendéario estdo: Simpoésio Nacional de
Historia Cultural da ANPUH, Qualis ARTES A2; Simpédsio Internacional Cultura e
Identidades, Qualis ARTES A2; Congresso Brasileiro de Folclore, Qualis ARTES B4,

Congresso de Educagéao, Arte e Cultura (CEAC), Qualis ARTES B2; Encontro de Estudos
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Multidisciplinares em Cultura (ENECULT), Qualis ARTES B2. Dentre os periddicos aos quais
submeteremos artigos estédo: Afuera. Estudios de Critica Cultural (En linea) Qualis ARTES
B5; Arte e Cultura da América Latina Qualis ARTES B5; Cadernos de Estudos Culturais,
Qualis ARTES C; Textos Escolhidos de Cultura e Arte Populares (Impresso), Qualis ARTES
B4.

3° - Analisar e organizar o material coletado, visando estruturar as exposicoes
itinerantes. Efetuar exposicOes itinerantes que percorrerdo as escolas municipais que
atendem as APAs. A exposicdo, cuja curadoria serd dos alunos e professores ligados ao
projeto com a colaboracdo de moradores das APAS, tem como proposta valorar as
manifestacdes artisticas e culturais locais.

A nossa proposta de palestra focou, sobretudo, em apresentar as APAs existentes

em Nova Friburgo, procurando mostrar a diversidade cultural nelas existente.

PALAVRAS-CHAVE: Preservacdo ambiental; Preservacdo cultural; Areas de protecéo

ambiental.
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AS ACOES DE EFICIENCIA ENERGETICA DESENVOLVIDAS POR
FURNAS

Palestrante: Alexandre Reis

asreis@furnas.com.br

RESUMO

A palestra apresentou o historico da eficiéncia energética desenvolvida por Furnas,
Empresa do grupo Eletrobras, em seu edificio sede, com 88 mil m? em Botafogo.

Através de uma dindmica apresentacdo em forma de linha do tempo, foram
proferidas todas as agfes eficientes de modernizacdo nos sistemas de iluminagéo, ar
condicionado, motores, bombas e elevadores, seus respectivos beneficios, investimentos e
economias proporcionadas para a Empresa. A apresentacdo foi concluida com a
implantacdo de um sistema pioneiro na América Latina de iluminacdo dimerizavel digital,
hoje em funcionamento no Centro de Treinamento - chamado PRISMA - dentro do Escritério
Central de Furnas.

Alexandre Reis € Engenheiro Eletricista formado pela UFF - Universidade Federal
Fluminense. Ingressou em FURNAS como estagiario, e ha doze anos desempenha suas
fungBes como gestor de projetos em eficiéncia energética, realizando estudos, diagndésticos
e otimizagBes energéticas nas areas de FURNAS e nos diversos setores da sociedade.
Coordena Projetos de P&D relacionados a eficiéncia energética. E responséavel, também,
por colaborar com a difusdo do tema "combate ao desperdicio de energia elétrica e uso

racional da 4gua" em eventos, congressos, cursos, palestras e na midia em geral.

PALAVRAS-CHAVE: Eficiéncia Energética; Escritério Central de FURNAS; Conservagéo de

Energia.

REFERENCIAS
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AS FOLIAS DE REIS DE NOVA FRIBURGO - TRADICAO E
INOVACAO

Palestrantes: Adriana da Rocha Silva Dutra, Diego Bonan Sanches, Luis Matheus Emerich

adrianarochaeducpatrimonial@yahoo.com.br - diegobsanches@hotmail.com - luisiqueira_90@yahoo.com.br

RESUMO

A palestra apresentou o projeto de extensdo “Identidade Cultural e Turismo — uma
proposta para as Folias de Reis de Nova Friburgo”. O projeto estd sendo realizado na
cidade de Nova Friburgo, junto as comunidades que abrigam Grupos de Folias de Reis.
Tem como delimitagdo geografica mais precisa o primeiro distrito da cidade, o mais
urbanizado dos oito distritos que comp&em o municipio. O projeto é de autoria da Prof¢ Dr2
Camila Dazzi e conta com a parceria de trés alunos do Curso Superior em Gestdo de
Turismo do CEFET/RJ - Campus Nova Friburgo, bolsistas de extensdo da DIREX do
CEFET/RJ.

O projeto possui trés objetivos principais: |. Levantar, junto as comunidades
contempladas, a historia, as praticas, saberes e especificidades das folias de reis
friburguenses; Il. Disponibilizar, por diferentes meios, o material coletado sobre as folias
friburguenses; e Illl. Realizar, com base no levantamento, oficinas nas referidas
comunidades.

O projeto possui cinco etapas, que, por vezes, se sobrepdem:

1°- Entrevistas com representantes de instituicdes ligadas as Folias de Reis de Nova
Friburgo, a fim de serem obtidos dados e contatos de membros das folias existentes no
primeiro distrito.

2°- Localizadas as sedes, realizar o cadastro das Folias existentes na éarea
geografica delimitada.

3°- Registrar, por meio audiovisual, as manifestacées ligadas as Folias de Reis.

4° - Disponibilizar o material coletado em blog desenvolvido para esse fim, onde
serdo exibidos: tabelas, graficos, imagens e videos-documentarios, artigos e transcricdo das
entrevistas gravadas e filmadas. Esse material possibilitara uma visdo geral do processo de
construcdo, desenvolvimento e implementacao do projeto e seus resultados.

5¢ - Efetuar uma oficina itinerante, que percorrera todas as comunidades do primeiro
distrito que possuem Folia de Reis. As oficinas, realizadas pelos alunos bolsistas de
extensdo, com a colaboracéo do folido local e coordenadas pelo professor responsavel, tém
como proposta valorar a Folia de Reis, indicando possiveis caminhos para que as mesmas
sejam compreendidas como atrativos turisticos pelas comunidades.

Todas as etapas do projeto contardo com a participagdo dos moradores das

comunidades contempladas, pois o0 mesmo tem como principio norteador compreender a
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Extensdo como uma via de mao-dupla, um fluxo que estabelece a troca de saberes
sistematizados - académico e popular.

O projeto se justifica por diferentes vias. Uma delas € tornar acessiveis as
informacdes sobre as Folias de Reis friburguenses, tendo em vista a escassez de material
sobre as mesmas. Outra justificativa esti no fato de conscientizar os integrantes dos grupos
sobre a possibilidade do turismo cultural e de base comunitaria, que se apresenta
atualmente como uma alternativa para o desenvolvimento econdmico das comunidades. O
projeto € igualmente relevante por conscientizar as comunidades contempladas da
importancia da identificacdo e preservacdo da cultura local, tornando-se um instrumento
importante de promocgéao e vivéncia da cidadania. Por fim, o projeto procura “extender” o
CEFET/RJ - Campus Nova Friburgo, através de um processo educativo que viabiliza a
relacdo transformadora entre IES (Instituicdo de Ensino Superior) e Sociedade; reafirmando
a indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao.

PALAVRAS-CHAVE: Folia de Reis; Cultura; Patriménio Cultural.
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AUTOMACAO E CLIMATIZACAO EM RANARIO

Palestrantes: Seixas Filho, Dalton Silva

Daltonsilva0053@yahoo.com

RESUMO

Nos animais pecilotérmicos, a economia de energia para regular a temperatura
corporal é utilizada para o ganho de peso, dai o motivo da maioria dos peixes apresentarem
melhor eficiéncia alimentar que os mamiferos e aves. A temperatura corporal dos anuros
também varia de acordo com as oscilacées na temperatura da agua. Contudo, quando estes
se encontram fora da faixa de conforto térmico, entram em estresse, 0 que acarreta baixo
desempenho, além de alta mortalidade.

Este trabalho teve como objetivo desobstruir um dos principais gargalos da cadeia
produtiva da ranicultura, ou seja, a descontinuidade da criagdo da ra-touro durante todo o
ano, devido ao inverno rigoroso, principalmente nas regides sul e sudeste do Brasil. Com o
sistema de reuso de agua na girinagem da ré-touro, foi possivel desenvolver um processo
de automacédo da temperatura da agua utilizando-se uma bomba de calor e de chiller, que
associados ao aguecedor solar - confeccionado com materiais de baixo custo - viabilizaram
a manutencao da temperatura deste setor em 25°C (£ 1°C). Ao utilizar esse sistema, torna-
se possivel a girinagem em todas as estacdes do ano, com a mesma temperatura.

Os resultados obtidos diariamente, durante 40 dias de experimentagdo, para as
quatro fases do dia - madrugada (da 1 até as 6 horas), manhéa (das 7 até as 12 horas), tarde
(das 13 até as 17 horas) e noite (das 18 até as 24 horas) - apresentaram pequena diferenca
entre as fases, mas estiveram dentro da faixa de conforto térmico destes Anfibios Anura.
Este achado proporcionou, além da desobstrucdo da cadeia produtiva da ranicultura durante
o inverno, um melhor desempenho destes animais no verdo, onde se manterdo sob
temperatura de conforto, impedindo a obtengao do “imago de veréo”, com baixo peso. Além
disso, a descoberta também proporciona autonomia geografica para a obtencdo do filhote,
reducdo de custos operacionais e condicbes de oferta desta carne para a industrializacéo,

viabilizando projetos de alternativa terapéutica, entre outras agoes.

PALAVRAS-CHAVE: Ranicultura, Cadeia Produtiva, Automacéo.

REFERENCIAS
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AVALIACAO DAS METODOLOGIAS EMPREGADAS PELO
LAPA/CEFET-RJ PARA O APOIO DA PREVISIBILIDADE E DO
MONITORAMENTO DAS CONDICOES DE TEMPO DA REGIAO DO
PARQUE NACIONAL DE ITATIAIA

Palestrantes: Clara Celestino Maia, Myllenne Nascimento Fortunato
claramaia_rj@yahoo.com.br, myllennefortunato@yahoo.com.br

RESUMO
Nesta palestra sdo discutidas as metodologias empregadas pelo Laboratério de

Andlises e Previsbes Ambientais do Centro Federal de Educacdo Tecnologica
(LAPA/CEFET-RJ) para o apoio as atividades de monitoramento e previsdo das condi¢des
de tempo da regido do Parque Nacional de Itatiaia. A previsdo de tempo operacional
computada numericamente pelo Regional Atmospheric Modeling System (RAMS), que € o
modelo de mesoescala adotado pela Coordenadoria de Meteorologia (COMET) do
CEFET/RJ, é avaliada para a regido de estudo, mediante a comparacdo das variaveis
meteorologicas previstas e observadas numa estacdo meteorologica automatica instalada
na campanha experimental realizada pelo COMET/CEFET/RJ no Abrigo Reboucas (pico do
parque) e na estacdo do Instituto nacional de Meteorologia (INMET) localizada na cidade de
Resende-RJ, no periodo entre 17 e 19 de maio de 2012.

Essa avaliacdo também é realizada para validar um método de interpolacéo fisico-
estatistico baseado no quadrado da distancia que é aplicado para computar a temperatura e
pressdo atmosférica da regido, que possui terreno altamente complexo. Os resultados
estatisticos indicam um comportamento satisfatério das variacées diurnas de ambos os
métodos e as discrepancias encontradas estdo associadas a pobre resolucdo da base de

dados topogréficos e de malha numérica.

PALAVRAS-CHAVE: Modelagem numérica; Terrenos complexos; Interpolacgéo.
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BIOINDICADORES COMO FERRAMENTA EM ESTUDOS DE
IMPACTOS AMBIENTAIS NA BAIA DE GUANABARA

Palestrante: Marcelo Borges Rocha

rochamarcelo36@yahoo.com.br

RESUMO

No Rio de Janeiro, mais precisamente na Baia de Guanabara, o processo de
desenvolvimento industrial e socioeconémico, bem como a falta de programas eficientes de
controle ambiental, tem possibilitado a ocorréncia de impactos ambientais especialmente
nas praias arenosas. Estes impactos resultam na degradagdo dos recursos hidricos por
meio de poluentes organicos e inorganicos provenientes das atividades desenvolvidas no
entorno da regiao.

Esta palestra consistiu em discutir 0 uso de macro invertebrados bioindicadores em
estudos de impactos ambientais. A importancia da utilizagdo das comunidades bentbnicas
na avaliagdo da qualidade ambiental esta relacionada a sua estreita associagcdo com o
substrato. Isto se deve ao fato de a grande maioria dos animais apresentarem mobilidade
limitada ou serem sedentarios, tendo como Unica estratégia adaptar-se as condi¢des
ambientais existentes para sobreviver.

Tem se destacado, em estudos recentes, o papel dos organismos marinhos como
potenciais bioindicadores. Observa-se a falta de sistemas adequados de coleta e destino
dos residuos em alguns pontos das praias do Rio de Janeiro. Esta inexisténcia compromete
a qualidade das aguas marinhas que recebem efluentes organicos domésticos e industriais
lancados na Baia de Guanabara. A localizacdo dessas praias também é de relevante
importancia, pois quando situadas em enseadas, baias e lagunas, esse material organico
apresenta fatores de diluicdo bastante inferiores aos observados em regibes costeiras
abertas.

Muitas avaliacbes de impactos ambientais foram estabelecidas apenas através de
medidas fisicas e quimicas da agua. Entretanto, o ideal é a associacdo desses métodos
com métodos bioldgicos, fornecendo subsidios para uma caracterizacdo mais completa do
ambiente, sendo necesséria para 0 manejo apropriado dos recursos hidricos.

O biomonitoramento é considerado atualmente essencial na gestdo sustentavel dos
recursos hidricos em nosso planeta. Na Europa, por exemplo, a diretriz de gestao das aguas
orienta que 0s recursos aquaticos devem estar atrelados ao biomonitoramento, fornecendo
dados que permitam o uso adequado desse recurso. Na Australia, a qualidade das aguas é
avaliada através do uso de indicadores biolégicos para orientar as empresas de gestédo
ambiental. Em outras partes do mundo, como nos EUA, o uso de avaliacfes biolégicas da

gualidade das aguas tornou-se recorrente a partir da década de 1980.
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O monitoramento biolégico apoia-se em alteracbes na estrutura e composicdo das
comunidades de organismos aquaticos. Porém, o tempo necessario para avaliar as
respostas dos varios grupos de organismos pode ser longo, por isso selecionam-se grupos
especificos, como, por exemplo, protozoarios, algas, poliquetas, moluscos, crustaceos e
peixes para serem utilizados em diversos métodos de avaliagdo ambiental. Mudancas na
estrutura de comunidades macrobentbnicas em uma escala espacial tém sido utilizadas

como importantes ferramentas ecolégicas em monitoramento de fontes poluidoras.

PALAVRAS-CHAVE: Bioindicadores; Monitoramento ambiental; Impactos ambientais.

REFERENCIAS

CALLISTO, M.; MORETTI, M.; GOULART, M. Macro invertebrados bentdnicos como
ferramenta para avaliar a satde de riachos. Revista Brasileira de Recursos Hidricos, v. 6, n.
1, p. 71-82, 2001.

CONSELHO NACIONAL DO MEIO AMBIENTE - CONAMA. 2005. Resolugdo Conama no

357. Disponivel em:< www.mma.conama.gov.br/conama> Acesso em: 05 Jun. 2012.

ROSENBERG, D.M. & RESH, V.H. Introduction to freshwater biomonitoring and benthic
macroinvertebrates. Freshwater Biomonitoring and Benthic Macroinvertebrates (eds D.M.
Rosenberg & V.H. Resh). Chapman & Hall, London. 1-9, 1993.

ZAGATTO, P.A.; BERTOLETTI, E. (Eds.). Ecotoxicologia Aquética: Principios e Aplicacgdes.
1 ed. Sdo Paulo: Editora Rima, 2006.

49


file:///E:/METAIS/Nova%20Pasta/www.mma.conama.gov.br/conama

CAMPUS VIRTUAL - PODCASTS E VIDEOCASTS: HIBRIDISMO
TECNOLOGICO APLICADO NA EDUCACAO A DISTANCIA

Palestrante: Luciano de Melo Dias
lucianomelodias@hotmail.com

RESUMO

Esta palestra visou apresentar possibilidades de utilizacdo de podcasts e
videocasts para a educacdo a distancia como recurso de apoio a educacdo presencial,
proporcionada pelas novas tecnologias de informacg&o e educacdo. O termo podcast surgiu
no ano de 2004: uma juncdo de Pod-Personal On Demand e broadcast no formato de

transmissdo com RSS; o podcast em video chama-se "videocast".

Explicando um pouco mais os termos, a transmissdo com RSS se refere a
atualizagdo que o usuario recebe por fazer uma inscricdo em sites, como blogs e sites de
noticias. Por sua vez, a hibridacdo tecnologica se faz presente na producéo e reproducgéo de
conteudos: nos dispositivos portateis que sao capazes de reproduzir diversos formatos de
midias, como telefones celulares, notebooks e tablets, pode-se ter acesso a textos em PDF,
audios e videos em diversos formatos (MP3, WAV, AVI, MPG, MP4, etc).

Como aproveitar este cenario de convergéncia de midias para a utilizacdo do
audiovisual na educacao? Os dispositivos tecnoldgicos presentes no dia-a-dia dos alunos da
educacao basica e superior, e a crescente oferta de acesso livre a internet — em zonas de
wi-fi livre, como é o caso dos campi do CEFET-RJ — faz com que 0 acesso aos conteudos
didaticos disponiveis na web seja uma alternativa de espaco de aprendizagem. Os
conteudos podem ser acessados e baixados no ambiente escolar, e fruidos nas mais
diferentes janelas de tempo — como nos trajetos entre a residéncia, escola e trabalho, ou no

seu tempo dedicado ao estudo.

O projeto do Campus Virtual teve por objetivo utilizar os podcasts e videocasts
como instrumento de registro e divulgacdo de aulas gravadas e videoaulas, disponiveis em
um blog. Nota-se aqui uma diferenca entre o conceito de videoaulas e aulas gravadas: as
videoaulas sdo o modelo “tradicional” de ensino utilizando a televisdo, como o Telecurso
2000, em um video com roteiro especifico para a TV, composto de cenas rapidas, auxilio de
computacao grafica e dramatizacdes; a aula gravada, por sua vez, € uma aula presencial
em plano sequéncia — com uma turma presente, sem computacao grafica e dramatizacoes,
e com o roteiro de aula que o professor utiliza no seu dia-a-dia. O caso do Campus Virtual
pode utilizar-se das duas maneiras, sendo este trabalho a respeito do segundo caso, as
aulas gravadas. Poucas adaptacdes na aula sdo sugeridas ao professor para a producéo do
material audiovisual: sobre a duracdo, e sobre as perguntas dos alunos. Por questdes

técnicas, sugeriu-se aos professores que, no inicio das gravac¢des do projeto, agrupassem
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seus conteldos — ou ao menos os tdpicos ligados a aula a ser gravada — em tempos de 50
minutos; e as perguntas dos alunos, uma vez que nao estivesse disponivel um microfone

para a turma, deveriam ser repetidas pelo professor antes de serem respondidas.

O projeto proporciona aos alunos do CEFET-RJ e aos demais interessados
acesso aos contetdos didaticos, as aulas propriamente ditas, para consulta e estudo a
qualquer tempo.

PALAVRAS-CHAVE: Educacéo; Tecnologia; EAD.
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CEFET VERDE — CEFET SUSTENTAVEL

Pedro Brito, André Souza, Luis Carlos Santana Netto

pasfb@yahoo.com.br, andrebscup@gmail.com, luiz_santananeto@hotmail.com

RESUMO

A palestra expbs uma proposta de sustentabilidade para o CEFET/RJ, e foi
apresentada por voluntarios da Turma Cidada. O projeto ficou classificado entre os 15
melhores — em um total de 1200 - na premiacdo Santander Sustentabilidade 2011.

Proposta de criagdo de:

1) Comissao de Estudos e Gestdo da Sustentabilidade do CEFET/RJ, que sera
responsavel por construir e difundir conceitos e principios de sustentabilidade no campus.
Além disso, sera responsavel por sugerir projetos e praticas sustentaveis aos
departamentos da universidade e apoiar a Dire¢cdo Geral do CEFET/RJ no planejamento e
execugcdo de atividades que visem fortalecer, enraizar e propagar a cultura da
sustentabilidade (Social, Pessoal, Ambiental e Econdmica) nos Seus processos,
publicacbes, operacdes, ensino, pesquisa e extensao.

2) Portal da Sustentabilidade: criar um portal que dissemine 0s conceitos de
sustentabilidade em todo o Brasil. Este site também permitira a troca, empréstimo de livros
e o compartilhamento de projetos, formacao de parcerias e criacdo de empresas start-up de
estudantes.

3) Projeto da Coleta Seletiva: instalar um programa de coleta seletiva na

universidade que destine os materiais para cooperativas de catadores.

PALAVRAS-CHAVE: Sustentabilidade; CEFET; Educacéao.

REFERENCIAS
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CINECLUBE CLIP — OFICINA DE PRODUCAO AUDIOVISUAL

Palestrantes: Alberto de Lima, Charlene Cidrini, Fabio Sampaio, Fellipe Pinheiro, Luciano Melo Dias, Marcele Linhares Viana,
Cristina Giorgi, Rosane Manfrinato
albertodelima@gmail.com - charlenecidrini@hotmail.com - fabioesp@hotmail.com - fellipeoliveira@uol.com.br -

lucianomelodias@hotmail.com - marcelelinhares@gmail.com - cristinagiorgi@terra.com.br - rosane.manfrinato@bol.com.br

RESUMO

A oficina proposta articulou-se com trés projetos/atividades desenvolvidos pela
comunidade do CEFET/RJ UnED. Maracand: O CINECLUBE CLIP, a TV CEFET/RJ e a
producdo audiovisual de discentes em disciplinas dos ensinos médio e técnico. O
CINECLUBE CLIP tem como objetivo proporcionar o contato de discentes e docentes com o
cinema através da exibicdo de filmes de curta-metragem e longa-metragem seguidos de
debates, palestras ou mesas redondas focadas em temas que se relacionem com as
disciplinas do ensino médio, técnico e superior, com destaque para discussdes acerca da
arte, patriménio, cultura e turismo.

A TV CEFET/RJ é um projeto mantido pela DIMED (Divisédo de Midia Educacional do
CEFET/RJ), que conta com infraestrutura e pessoal especializado na area de producdo
audiovisual e é reconhecida como um importante locus para o desenvolvimento de projetos

institucionais e académicos nessa area.

Tendo em vista a percepgdo de que diversos professores envolvidos com o
CINECLUBE CLIP utlizam a linguagem do cinema como importante instrumento
pedagdgico, sobretudo através do incentivo a producao audiovisual de seus alunos,
propusemaos, para a Semana de Extensédo 2012, a realizacdo de uma oficina, em parceria
com a DIMED, onde procuramos criar um laboratério coletivo no qual os alunos cineastas
apresentassem técnicas ligadas a producdo audiovisual, com destaque para todas as suas
fases (pré-producdo, produgdo e pos-producdo). Nesse sentido, entendemos que aqueles
gue estdo trabalhando, ou que se interessam por esses trabalhos, e que geralmente os
avaliam, poderiam ampliar seus conhecimentos sobre essas técnicas, visando a

compreensédo do processo de elaboragdo como um todo e ndo apenas seu resultado final.

A oficina teve como objetivo fornecer uma visdo geral das diferentes possibilidades
estéticas e de linguagem que surgem a partir dessas producdes e para a realizacdo das
mesmas. Para tanto, propusemos atividades articuladas em trés eixos: operacdo de camera,

sistemas de TV para Web e edicao de video.

Além da troca de conhecimentos relativos ao “saber fazer’, esperdvamos que a
realizacdo dessa oficina fomentasse uma reflexdo sobre as novas formas de construcéo de
imagem que despontam na Sociedade da Informacdo. Nesse novo contexto, faz-se
imprescindivel a discussdo acerca da autoria, ou seja, pensar o lugar do autor dentro de

processos de (re)invencdo, nos quais novos codigos e novas regras sdo criadas e
53


mailto:lucianomelodias@hotmail.com

consideradas validas, as quais (re)significam e produzem sentidos. Uma autoria que retoma
a autoria coletiva da Idade Média, na qual diferentes agentes eram o0s responsaveis pelo
manuscrito de livros: o copista, o compilador, 0 comentador e o0 autor, e que se mostra forte

em iniciativas de licenciamento contemporaneas tais como a do projeto Creative Commons.

PALAVRAS-CHAVE: Cineclube; Producédo audiovisual; Oficina.

REFERENCIAS
FLUSSER, Vilém. O universo das imagens técnicas: elogio da superficialidade. Sao Paulo:
Annablume, 2008.

Sites consultados:

CREATIVE COMMONS (2012). Disponivel em: <http://creativecommons.org/about>.
Acesso em: 14 set. 2012.

CEFET/RJ-DIMED (2010). TV CEFET/RJ. Disponivel em: <http://webtv.cefet-rj.br>. Acesso
em: 14 set. 2012.

CINECLUBE CLIP (2012). Disponivel em: <http://cineclubeclip.blogspot.com.br/>. Acesso
em: 14 set. 2012.

54


http://creativecommons.org/about
http://webtv.cefet-rj.br/
http://cineclubeclip.blogspot.com.br/

EDUCACAO PARA O EXERCICIO DA CIDADANIA AMBIENTAL: UM
OLHAR PARA SUSTENTABILIDADE

Palestrante: Jorge Luiz Silva de Lemos

jlemos@cefet-rj.br
RESUMO

Pode-se dizer que os impactos ambientais do século XXI sdo oriundos de uma
problematica de cunho ecolégico, social, econémico, cultural e politico, tornando-se cada
vez mais visivel suas consequéncias, de maneira geral, no que se refere a degradacao
ambiental. Segundo LEFF (2001), a questdo ambiental é fruto de um contexto de crise
civilizatéria, em que desconsidera o conhecimento fracionado, a ideia majoritaria de
progresso, ou seja, as promessas da modernidade.

Com base nas informacdes anteriores, a Educacdo Ambiental (EA) e o Movimento
Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Ambiente (CTSA) apresentam o importante papel de
propiciar a necessaria integracdo do ser humano com o0 meio ambiente, por meio de
processo de conscientizagdo. O intuito é formar um cidaddo ambientalmente consciente do
equilibrio dinAmico na natureza, possibilitando a inser¢cdo do educando e do educador como
cidaddos no processo de transformacdo do atual quadro ambiental do nosso planeta, por
meio dos novos conhecimentos, valores e atitudes.

A discusséo sobre questdes ambientais, embora seja mais afervorada atualmente, é
um processo que vem se desenvolvendo desde as décadas de 1960 e 1970. Nesse periodo,
foram caracterizadas por uma efervescéncia de diversos movimentos sociais incomodados
com a ordem societaria vigente, seus valores e suas consequéncias, como, por exemplo: a
industrializagdo, a poluicdo, o individualismo, a concentragdo urbana e o modelo de
producdo e consumo. E dentre esses movimentos o mais evidente € o ambientalismo, que
se originou a partir da constatacdo de uma civilizagéo de feicdo ambiental, questionando as
relagbes estabelecidas entre a sociedade moderna e a natureza (LAYRARGUES, 2002).
Com isso, constata-se que a ciéncia e a tecnologia tém influenciado o cotidiano humano de
modo amplo e contundente, 0 que remete de maneira importante a promo¢do de uma
educacao técnico-cientifica que aborde objetivamente tal influéncia, com viés para as
consequéncias sociais, ambientais e politico-econémicas do uso do conhecimento cientifico
e tecnoldgico.

Diante do contexto anterior, ressalto que o objetivo central da educacéo de CTSA no
ensino é formar cidadaos, auxiliando o discente a construir conhecimentos, habilidades e
valores necessarios para tomar decisfes responsaveis sobre questdes de ciéncia e
tecnologia na sociedade e atuar na solugdo de tais questdes. Assim como tais competéncias

séo preconizadas na EA, vale frisar que a cidadania ambiental estd amplamente relacionada
55



ao fazer EA (LEMOS, 2009). Portanto, faz-se necessério discutir cidadania ambiental na
sociedade, e um espaco privilegiado é a Instituicdo de Ensino, em que os alunos serdo

multiplicadores deste aprendizado.

PALAVRAS-CHAVE: Cidadania ambiental; Sustentabilidade; Educacdo Ambiental
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ENERGIA SOLAR FOTOVOLTAICA: A CONTRIBUICAO DO
CEFET/RJ

Palestrante: Trajano Viana

trajano@cefet-rj.br

RESUMO

A energia proveniente do Sol é uma forma de energia renovavel, praticamente
inesgotavel, que esta disponivel gratuitamente e pode ser aproveitada para suprir parte das
necessidades da sociedade, seja para aplicagbes de aquecimento ou para a geragédo de

eletricidade.

A geracao de eletricidade diretamente a partir do Sol por meio do efeito fotovoltaico
constitui-se em uma das formas mais modernas e limpas de geragéo. Devido a sua principal
caracteristica de ter como fonte a energia solar, que é renovavel, limpa e ndo agressiva ao
meio ambiente, bem como o fato de ndo haver emissdo de poluentes ou ruido durante a

producao de eletricidade, a energia fotovoltaica € chamada de “energia verde”.

O efeito fotovoltaico ocorre nas células solares fotovoltaicas, que sdo dispositivos
construidos com materiais semicondutores. As células fotovoltaicas produzidas
comercialmente, destinadas a aplicacbes terrestres, utilizam principalmente duas
tecnologias: uma baseada no silicio cristalino, na forma de finas fatias de silicio (Si), com
espessura em torno de 0,18 mm; e outra baseada em filmes finos, que consiste na
deposicdo de diferentes materiais sobre uma base ou substrato, que pode ser rigido ou
flexivel. O silicio € um elemento abundante na superficie terrestre, presente na areia e nos

cristais, materiais que afloram a superficie ou sdo encontrados pouco abaixo do solo.

O sistema fotovoltaico (SFV) é o conjunto de elementos necessarios para realizar a
conversao direta da energia solar em energia elétrica, com caracteristicas adequadas para
alimentar aparelhos elétricos e eletrdnicos, tais como lampadas, televisores, geladeiras e

outros.

O CEFET/RJ, a Agéncia de Cooperacao Internacional Alema (GIZ - Deutsche
Gesellschaft fur Internationale Zusammenarbeit) e a LIGHT ESCO firmaram, no dia 4 de
julho de 2012, um Acordo de Cooperacdo para o desenvolvimento de atividades técnicas,
cientificas e educacionais na &rea de Energia Solar Fotovoltaica, instalando, aplicando e
estudando o desempenho de um sistema fotovoltaico conectado a rede elétrica (SFVCR),
com poténcia aproximada de 6kWp, a ser instalado no campus Maracand. A energia

fotogerada serd injetada na rede elétrica interna do CEFET.
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O sistema fotovoltaico a ser instalado, além dos componentes destinados a geracdo
e condicionamento de energia, contara com sensores e dispositivos para aquisicdo de
dados elétricos (tensédo, corrente, poténcia e energia) e de dados ambientais (temperatura
ambiente e dos médulos fotovoltaicos e radiacdo solar), o que permitira acompanhar, com

detalhes, a geracdo e o desempenho do mesmo.

A instalacdo desse sistema fotovoltaico visando o estudo e ensino da techologia
fotovoltaica, tanto para o publico interno quanto externo, € a contribuicdo do CEFET/RJ e de

seus parceiros para a divulgacao dessa tecnologia.

PALAVRAS-CHAVE: Energia Solar Fotovoltaica; Sistema Fotovoltaico Conectado a Rede.
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ENSINO MEDIO INTEGRADO: DISPUTA DE CONCEPCOES E
DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO

Palestrante: Carlos Artexes Simdes

artexes@gmail.com

RESUMO

A educacao béasica tem por finalidade, segundo o artigo 22 da LDB 2, "desenvolver o
educando, assegurar-lhe a formacéo indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-
lhe meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores”. Esta ultima finalidade deve
ser desenvolvida precipuamente pelo ensino médio, uma vez que entre as suas finalidades
especificas incluem-se "a preparacao basica para o trabalho e a cidadania do educando”, a
serem desenvolvidas por um curriculo que destacard a educacdo tecnolégica basica, a
compreensdo do significado da ciéncia, das letras e das artes; o processo histérico de
transformacdo da sociedade e da cultura; a lingua portuguesa como instrumento de
comunicagdo, acesso ao conhecimento e exercicio da cidadania.

A possibilidade de o ensino médio preparar o educando para o exercicio de
profissdes técnicas desde que assegurada a formacao basica foi admitida pelo paragrafo 2°
do artigo 36 da lei 6. Ao mesmo tempo, a educacao profissional foi tratada em capitulo a
parte, nos artigos 39 a 41,7, como pratica educativa a que todos os cidadaos podem ter
acesso, devendo se realizar de forma articulada com o trabalho, a ciéncia e a tecnologia.

O ensino médio tem sido considerado uma das etapas educacionais mais
indefinidas e que produzem resultados mais insatisfatérios. Em uma sociedade excludente,
com uma enorme divida social com a populagéo, o desafio maior € a garantia de um ensino
médio de qualidade para todos. A articulacdo do ensino médio — como etapa final da
educacao basica - com a educacao profissional técnica de nivel médio tem sido considerada
uma das oportunidades para garantir uma educacdo comprometida com o desenvolvimento
individual e da sociedade em geral.

Entender a histéria desta articulacao e a disputa das concepcdes da sociedade e da
educacao torna-se importante no momento em que o CEFET-RJ faz uma opc¢ao politica de
implementacdo do ensino médio integrado com a educacdo profissional técnica.
Fundamenta-se em Antonio Gramsci a andlise da realidade do ensino médio e sua
articulacdo com a educacdo profissional. O dualismo estrutural da oferta diferenciada para
grupos sociais diferentes tem marcado a educacao brasileira. Concepcdes da escola unitaria
e da politécnica sado apropriadas para compreender o significado e importancia do ensino

médio integrado.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino médio integrado; formacéo integral; Politécnica.
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ESTRATEGIA DIDATICA BASEADA EM CTSA PARA O
ATENDIMENTO DA DECADA PARA SUSTENTABILIDADE: MUSEU
EM FOCO

Palestrante: Jorge Luiz Silva de Lemos

jlemos@cefet-rj.br

RESUMO

Este trabalho é fruto do Estagio P6s-Doutoral em Valéncia — Espanha (2011-2012) e
a comunicacdo abordou a visita técnica em museus de ciéncias, estratégia didatica no
campo das interacbes CTSA. O objetivo foi valorizar esta ferramenta pedagdgica para
docentes e discentes na construgcdo de uma alfabetizacdo socioambiental de uma cidadania
para que sejam conscientes dos problemas glocales socioambientais presentes no século
XXI, e, assim, possam estar preparados para enfrentarem com criticidade os impactos
ambientais com adoc¢ao de medidas mitigadoras.

Particularmente, analisaram-se as contribuigdes do Ensino Nao Formal para o
Ensino Formal por meio de visitas aos museus de Ciéncias, tendo como norte a realiza¢éo
de um estudo piloto na exposicdo Amueblando el hébitat de la mano con la natureza, do
Museu de Ciéncias Principe Felipe de Valéncia (Espanha, dezembro de 2011), baseado na
rede de anadlise para sustentabilidade. A ferramenta pedagdgica em questdo deve servir
como motus inicial para sua expansao no Brasil, inicialmente na cidade do Rio de Janeiro,
visando fazer jus ao apelo da sociedade atual para obtengdo de um olhar holistico para as
questdes socioambientais e uma maior participacdo de professores e alunos envolvidos na
meta de um futuro sustentavel. Portanto, esta educacéao cientifica ndo formal por meio de
museus deve proporcionar uma visdo n&o distorcida da ciéncia, divulgando tanto as
descobertas do passado como os desafios atuais, assim como contrapor a promog¢ao de
bem estar humano e seus efeitos negativos (Pedretti, 2002).

Mundialmente, faz-se necessario a participacdo dos Ensinos Formal e Nao Formal
na contribuicdo significativa na alfabetizacdo socioambiental de uma cidadania, perante a
emergéncia planetaria que se faz presente neste século XXI. Logo, a visita aos museus de
ciéncias corresponde aos apelos de longos anos de organismos internacionais e de diversos
autores para que a educagao formal e nao formal preparem cidadaos para a auténtica
situacdo de emergéncia planetaria (Bybee, 1991; Paixao et al., 2010).

Diante do contexto acima, o atual trabalho pretendeu contribuir para a Década da
Educagao para Sustentabilidade 2005 - 2014, visto que atende ao chamamento feito aos
educadores da educacao formal, assim como aos responsaveis da educag¢ao nao formal, no
qual se pode trabalhar com a vertente de museus. Isso € possivel porque a mesma se
propunha a envolver educadores na formacdo de uma cidadania atenta a situacdo do
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planeta, e, além de tudo, preparada para a participacdo nos processos de tomada de
decis6es fundamentadas relacionadas as questdes socioambientais (GIL-PEREZ; VILCHES,
2008).

PALAVRAS-CHAVE: Museu; CTSA; Sustentabilidade.
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ENXERGANDO O COMERCIO ELETRONICO COMO TECNOLOGIA
VERDE: PROMOVENDO A SUSTENTABILIDADE E IMPACTOS
SOCIOECONOMICOS POSITIVOS

Palestrante: Gustavo Seabra

gustavoseabra0l@gmail.com

RESUMO

Embora sejam crescentes o numero de usuérios e as compras online no Brasil, ainda
€ muito comum nos depararmos com pequenas e médias empresas brasileiras que ndo dao
o devido valor a Internet como meio de relacionamento com seus clientes. Muitas empresas
ainda néo tém site, e a maioria das que tém apresentam sites de baixa qualidade, com
informacgBes precarias, poucos recursos Uteis e quase nenhuma interatividade com seus

visitantes/clientes.

Microempreendedores, pequenas e médias empresas Sd80 0S que mais se
beneficiariam com o desenvolvimento do comércio eletronico, considerando o baixo custo de
implementacdo e manutengdo das lojas virtuais, quando comparado as lojas fisicas - de

tijolo e concreto.

Como comecar um negocio na Internet?

E cada vez mais comum os proprios empreendedores criarem paginas ou espacos
na Internet para divulgagédo de seus produtos ou servi¢os. Esse trabalho é feito, entdo, sem
a ajuda de um profissional de criacdo de sites ou desenvolvedor de sistemas, o que

frequentemente afeta a qualidade do trabalho final.

Os primeiros passos no comércio eletrénico podem ser dados através das redes
sociais - Facebook, Youtube e Blogs — para, somente depois de ganhar um ‘fblego’

profissional, criar o seu proprio site.

O comércio eletrénico, por si s6, ja deve ser encarado como uma tecnologia verde,
gue promove a sustentabilidade e gera impactos socioecondmicos positivos na sociedade
como um todo. Veja a seguir algumas caracteristicas retiradas da pagina do site Wikipedia

que comprovam esta tese:

¢ E-Invoicing e E-Billing, onde transacgfes entre empresas séo feitas eletronicamente, como
faturamento e pagamento, ndo utiizando de nenhum documento impresso ou

deslocamento entre as partes envolvidas.

¢ Facilidades via Web, reduzindo deslocamentos dos clientes, como lojas virtuais,

atendimento por telefone e video conferéncia, etc.
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¢ Facilidades via Intranet, reduzindo o uso de papel e impressdes, 0 que também aumenta a
eficiéncia organizacional dos processos burocraticos, com maior controle e organizacao
de informacodes.

e Melhor logistica (empacotamento, envio transporte, etc.) — reduzir o nivel de
empacotamento e organizar as entregas em lotes e nao em ordens individuais, sempre
gue possivel.

¢ Utilizacao de softwares de gestdo centralizados, com banco de dados Unico e informacdes
acessiveis a todos com facilidade, velocidade e segurancga.

Conclusao:

Baseado nas informagdes aqui apresentadas, chegamos a conclusdo de que todos
nds, entidades publicas ou privadas, ou mesmo simples cidadaos, devemos incentivar o
desenvolvimento do comércio eletrbnico, sobretudo quando falamos em
microempreendedores e pequenas e médias empresas. Devemos ter em mente, também,
que a contratacdo de profissionais relacionados a criacdo de sites e publicidade na Internet
é fundamental para que se atinja a qualidade e os objetivos esperados.

Gustavo Seabra / Grupo Editagos www.grupoeditagos.com.br
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RESUMO

Considerando o fluxo de turistas internacionais em Nova Friburgo e vislumbrando a
possibilidade de a cidade se tornar um destino potencial durante eventos internacionais
sediados na cidade do Rio de Janeiro, o presente projeto objetiva contribuir para
capacitacdo em lingua inglesa de profissionais ligados ao turismo, de modo a melhor
atender esses possiveis visitantes.

O projeto serd desenvolvido em trés fases: inicialmente sera empreendida uma
pesquisa sobre as necessidades dos profissionais que trabalham com turismo ao
interagirem, em inglés, com turistas estrangeiros. Tal pesquisa sera realizada por meio de
entrevistas com profissionais de diferentes setores, como taxistas, gargcons, vendedores,
agentes de viagens, guias de turismo e profissionais da industria hoteleira. A partir da
andlise das entrevistas, iniciaremos a segunda fase do projeto que consiste na elaboracéo
de materiais didaticos especificos para cada grupo. A terceira e Ultima fase consistira na
oferta de cursos de extensdo no CEFET/RJ UnED Nova Friburgo para os profissionais
ligados ao turismo da regido. Serdo cursos gratuitos, de curta duracdo e ministrados com
apoio do material confeccionado, com o objetivo de oferecer para essas pessoas uma
capacitacdo béasica em lingua inglesa e direcionada para cada area profissional
entrevistada.

O projeto aqui relatado contara ainda com a parceria de instituigcbes locais, a saber:
Faculdade de Filosofia Santa Dorotéia (FFSD), Nova Friburgo Convention & Visitors Bureau
(NFC&VB) e a Prefeitura Municipal de Nova Friburgo (PMNF). A FFSD atuara na terceira
fase, auxiliando na implementacdo dos cursos de extensdo. O NFC&VB contribuira
especialmente na disponibilizacdo das informacdes acerca das opc¢des turisticas da regido,
bem como na sensibilizagdo do publico-alvo sobre a importancia de sua qualificacdo. A
PMNF contribuira por meio do fornecimento de dados estatisticos, e da difusédo do projeto
em seus veiculos de comunicagcdo. A parceria com as referidas instituicbes promove o
estreitamento dos lagos multilaterais entre a universidade e os diversos setores da
sociedade, visando o desenvolvimento da regido.

Através desse projeto acreditamos que poderemos colaborar ndo s6 para a
qualificacdo da méao de obra local, como também estimular, nos profissionais beneficiados

pelos cursos de extensdo, a vontade de aperfeicoamento profissional através do estudo de
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linguas estrangeiras. Cumpre ressaltar que tal estudo motiva uma reflexdo sobre nossa
prépria lingua e cultura, bem como nos oferece a possibilidade de modificar discursos sobre
0 NOSSO pais e costumes, questbes extremamente relevantes para profissionais de turismo
gue se relacionam diariamente com diferentes povos e culturas.

Em todas as trés fases, os alunos de graduacéo envolvidos participardo ativamente,
porém estardo sob orientacdo das professoras responsaveis. Assim, os discentes poderao
adquirir experiéncia no processo de elaboracdo de pesquisas e de atividades de extenséo
no contexto académico, além de colaborarem para a capacitacdo profissional da

comunidade local.

PALAVRAS-CHAVE: Turismo; Lingua Inglesa; Qualificacdo Profissional.

REFERENCIAS

ABRAAO, M.H.V. Teoria e pratica na formacédo pré-servico do professor de lingua
estrangeira. In: GIMENEZ, T. (org). Trajetdrias na formacdo de professores de linguas.
Londrina: UEL, 2002.

EVANS, T.D. English for specific purposes. In: CARTER, R.; NUNAN, D. (Ed.). The
Cambridge guide to teaching English to speakers of other languages. Cambridge:
Cambridge University Press, 2001.

FREEMAN, D. Second language teacher education. In: CARTER, R.; NUNAN, D. (Ed.). The
Cambridge guide to teaching English to speakers of other languages. Cambridge:

Cambridge University Press, 2001.

GIROUX, H. A. Os professores como intelectuais: rumo a uma pedagogia critica da

aprendizagem. Porto alegre: Artes Médicas, 1997.
HARMER, J. The Practice of English Language Teaching (3rd ed.). Longman ELT, 2001.

HUTCHINSON, T.; WATERS, A. English for specific purposes: a learning centred approach.
Cambridge: Cambridge University Press, 1987.

IBGE. Senso Demografico 2000. Rio de Janeiro: IBGE, 2000.

RICHARDS, J.; RODGERS, T. Approaches and Methods in Language Teaching. Cambridge
University Press, 2001.

TOMILINSON, B. Materials Development. In: CARTER, R.; NUNAN, D. (Ed.). The
Cambridge guide to teaching English to speakers of other languages. Cambridge:

Cambridge University Press, 2001.
67



TURISRIO. Nova Friburgo Turismo — Rio de Janeiro. Rio de Janeiro: TurisRio, 2009.

UR, P. A Course in Language Teaching — Practice and Theory. Cambridge: Cambridge
University Press, 1996.

68



HIPERTROFIA MUSCULAR: VISAO QUIMICA

Palestrante: Welisson da Silva Ferreira

wesife@bol.com.br

RESUMO

A hipertrofia muscular é o aumento de porte dos musculos devido aos estimulos, que
sdo proporcionados pela necessidade do corpo de ter mais forca para mover mais peso. A
melhor maneira de obter massa muscular é por meio da pratica de musculacao, que deve
ser sempre acompanhada por um profissional. A hipertrofia muscular ocorre por um
rompimento seguido de uma regeneracgdo da fibra muscular. O ganho de massa muscular
ndo se deve somente a musculacdo - é necessaria uma dieta rica em proteinas e
carboidratos para suprir a perda de energia e para possibilitar a construgdo do musculo.
Uma dieta desregulada acompanhada da musculagdo pode causar perda de massa

muscular, pois o corpo se utilizara das proteinas do proprio masculo para abastecé-lo.

A prética de atividades fisicas é considerada, pela OMS (Organizacdo Mundial de
Saude), eficiente em prevenir doengas associadas ao sedentarismo, tais como: doencas
vasculares, hipertensao arterial, artrose, osteoporose, obesidade, diabetes, depressao, entre

outras.

A hipertrofia ocorre quando o musculo faz um determinado esforco que causa
microlesdes nas cadeias proteicas e por um processo adaptativo, apés o descanso, tem
estas fibras recompostas em maior comprimento e espessura. A contracdo muscular
consiste no deslizamento da actina sobre a miosina, que dependendo do ponto de insercao

nos 0ssos podem realizar um determinado movimento no corpo.

Devido a grande exigéncia social, e por necessidades estéticas imediatistas, alguns
jovens optam pelo uso de esteroides anabolizantes, substancias derivadas da Testosterona,
que proporcionam um rapido ganho muscular. A superdosagem dessa substancia pode
causar a atrofia dos testiculos e evoluir para uma doenca chamada Hipogonadismo.
Concentracbes elevadas deste hormdnio (ou derivados) podem gerar a conversao dos
mesmos em estrogénios — hormonios responsaveis por caracteristicas femininas como:
crescimento de seios (Ginicomastia) e acumulo de gorduras nas coxas e quadril. A utilizacado
de anabolizantes € considerada como um problema de sadde publica, visto que geralmente

sdo usados por automedicacao.

7

Outra forma de auxiliar a hipertrofia muscular € o consumo de suplementos
alimentares: proteinas, carboidratos e aminoacidos livres. As proteinas e os aminoacidos
(BCAA — aminoédcido de cadeia ramificada: valina C5H11NO2, leucina C6H13NO2 e
isoleucina C6H13NO2) sdo consumidos para atender a demanda de constituintes na

reconstrucdo da fibra muscular; ja os carboidratos, como fonte energética.
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A pratica de atividade fisica independente da modalidade esportiva ou estética é de
extrema importancia para a saude, visto que estimula o bom funcionamento biofisico e
retarda a Sarcopenia — perda de massa muscular natural - que ocorre a partir dos quarenta

anos e agrava-se apc')s 0sS sessenta.

PALAVRAS-CHAVE: Hipertrofia Muscular; Testosterona; Saude.
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PEDAGOGIA WALDORF: CAMINHO DE UM ENSINO MAIS HUMANO

Palestrante: Carlos Artexes Simbdes
artexes@gmail.com

RESUMO

Aplicada no Brasil desde 1956, a pedagogia Waldorf baseia-se no conhecimento do
ser humano a partir da ciéncia espiritual configurada por Rudolf Steiner no inicio do século
XX. Sua principal meta é proporcionar a crianca e ao jovem o desabrochar harmonioso de
todas as suas capacidades, interligando as esferas fisica, emocional e espiritual em sua
concepcéo da integridade do homem.

E um sistema pedag6gico que ha mais de setenta anos vem modificando
substancialmente os conceitos de educacédo escolar de todo o mundo. Existente em quase
todos os continentes, as escolas Waldorf tém se dedicado a propiciar a sociedade jovens
dotados de grande criatividade, discernimento e autoconsciéncia, capazes de melhor
contribuir para os destinos do mundo. O que distingue a pedagogia Waldorf de outras
teorias pedagogicas € o fato de ela se basear numa observacao intima do homem e das
condi¢cBes necessarias ao seu desenvolvimento.

A pedagogia Waldorf visa a formagcdo do ser humano; quer desenvolvé-lo
harmoniosamente em todos 0s seus aspectos: inteligéncia, conhecimento, vontade, ideais
sociais etc.. Quer despertar todas as suas qualidades e disposi¢des inatas e estabelecer
um relacionamento sadio entre o individuo e o seu mundo ambiente. Por outro lado, a
pedagogia Waldorf descarta tudo o que é conhecimento indtil, abstrato, enciclopédico, sem
relagcdo com a vida. Ela quer formar individuos praticos e conscientes.

Podemos salientar alguns aspectos da pedagogia Waldorf:

a) O ensino em épocas;

b) A importancia dos temperamentos do aluno (colérico, sanguineo, fleumatico e

melancolico);
c) A avaliacdo qualitativa (progresséo continuada);
d) Um curriculo amplo e diversificado;
e) A valorizagdo das artes;
f) A educacéo do pensar, sentir e querer (cognitivo=afetivo=realizador).

O ensino médio Waldorf dedica-se a ajudar os estudantes a desenvolver todo o seu
potencial como intelectuais, artistas, atletas e membros da comunidade. O curso de estudos

inclui entre outros:
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e um curriculo de humanidades que integra historia, geografia, literatura e
conhecimento de culturas universais;

e um curriculo de ciéncias que inclui fisica, biologia, quimica, geologia e um
programa de matematica de quatro anos;

euUm programa de artes e oficios que inclui caligrafia, desenho, pintura,
escultura, ceramica, tecelagem, impressao manual, encadernacéo;

e UM programa de artes dramaticas e musicais que oferece orquestra, coro,
euritmia e drama;

e UM programa de linguas estrangeiras;

e um programa de educagao fisica.

PALAVRAS-CHAVE: Educacéo; Pedagogia humanista; sistema de ensino.
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RESUMO

Com o avango da exploragdo e producdo de petrdleo em aguas profundas e
ultraprofundas, o uso de sistemas flutuantes de producéo torna-se cada vez mais frequente.
Os sistemas flutuantes sdo mais susceptiveis as acdes dinamicas, originadas das acdes
ambientais, do que as plataformas fixas.

O sistema de ancoragem deve ser capaz de garantir uma rigidez tal que o
movimento da unidade flutuante seja minimo, sem que as forcas envolvidas ultrapassem
limites de seguranca pré-estabelecidos. A escolha correta da topologia de ancoragem e da
configuracdo de cada linha é de fundamental importdncia no desempenho do sistema
flutuante.

Para a andlise de linhas de ancoragem, a tendéncia atual considera o uso de
ferramentas de analise dindmica nédo linear no dominio do tempo com elementos finitos.
Deve ser executado um nimero muito grande de analises, exigindo elevado tempo
computacional. Métodos de Inteligéncia Computacional tém sido aplicados em diversos
problemas de otimizag&o, substituindo calculos computacionalmente caros.

Um programa de Aprendizado de Maquinas é um programa capaz de aprender com
a experiéncia. Até hoje ndo se conhece uma forma de fazer um computador aprender tao
bem quanto uma pessoa. No entanto, foram desenvolvidos algoritmos que séo eficientes em
certas tarefas de aprendizado. Existe uma infinidade de aplicacbes do Aprendizado de
Maquinas, como, por exemplo, controle de robds, planejamento energético, etc.

Um programa de Aprendizado de Maquinas aprende a partir de exemplos, que sao
uma combinacao de valores das variaveis do problema. A variavel “objetivo” representa a
informacdo que se deseja aprender, enquanto que as demais variaveis do problema,
chamadas atributos, séo auxiliares cujos valores podem ser determinados e podem ajudar a
prever o valor da variavel objetivo. Portanto, cada exemplo é uma combinagéo de valores
dos atributos para os quais se sabe o valor objetivo associado. Um algoritmo de
aprendizado recebe como entrada um conjunto de exemplos que é usado no aprendizado e,
entdo, torna-se capaz de estimar o valor objetivo para qualquer combinacdo de valores de
atributos.

O objetivo desta palestra foi descrever a programacéo de algoritmos de Aprendizado

de Maquinas e sua aplicacdo no projeto de sistemas de ancoragem, com o intuito de
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substituir analises dindmicas com elementos finitos na busca por configuracdes 6timas, com
resultados comparaveis e em um tempo consideravelmente menor. O conjunto de dados
usados na pesquisa foi obtido usando carregamentos ambientais como entradas para o
programa SITUA/PROSIM, desenvolvido no LAMCSO (Laboratério de Métodos
Computacionais e Sistemas Offshore), PEC/COPPE/UFRJ. Os algoritmos foram

implementados a partir da linguagem de programacéao Python.

PALAVRAS-CHAVE: Sistemas Flutuantes; Linhas de Ancoragem; Inteligéncia

Computacional.
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RESUMO

O concreto é o material mais importante em Engenharia Civil e sua consisténcia é
um dos principais fatores que influenciam sua trabalhabilidade. A consisténcia do concreto é
determinada ndo apenas pela quantidade de agua, mas também é influenciada pelos
demais ingredientes que o compdem. Esses ingredientes incluem cimento, escéria de alto-
forno, cinzas volantes, super plastificador, agregado grosseiro e agregado fino.

Um dos métodos mais utilizados para determinar a consisténcia do concreto € o
ensaio de abatimento do tronco de cone. Esse método consiste em coletar uma amostra de
concreto e com ela preencher uma férma tronco-conica em trés camadas iguais, aplicando
25 golpes uniformemente distribuidos em cada camada, retirando em seguida o cone na
direcdo vertical e medindo a distancia entre o topo do molde e o ponto médio da altura do
tronco de concreto moldado.

Um programa de Aprendizado de Maquinas é um programa capaz de aprender com
a experiéncia. Até hoje ndo se conhece uma forma de fazer um computador aprender tao
bem quanto uma pessoa. No entanto, foram desenvolvidos algoritmos que séo eficientes em
certas tarefas de aprendizado. Existe uma infinidade de aplicacbes do Aprendizado de
Maquinas, como, por exemplo, controle de robds, planejamento energético, etc.

Um programa de Aprendizado de Maquinas aprende a partir de exemplos, que séo
uma combinagao de valores das variaveis do problema. A variavel “objetivo” representa a
informacdo que se deseja aprender, enquanto que as demais variaveis do problema,
chamadas atributos, séo auxiliares cujos valores podem ser determinados e podem ajudar a
prever o valor da variavel objetivo. Portanto, cada exemplo é uma combinagdo de valores
dos atributos para os quais se sabe o valor objetivo associado. Um algoritmo de
aprendizado recebe como entrada um conjunto de exemplos que é usado no aprendizado e,
entdo, torna-se capaz de estimar o valor objetivo para qualquer combinacdo de valores de
atributos.

O objetivo desta palestra foi descrever a programacéo de algoritmos de Aprendizado
de Maquinas e sua aplicacdo na estimagcdo dos resultados de ensaios de abatimento do
concreto em fungdo dos ingredientes. O conjunto de dados usado na pesquisa foi fornecido
pelo Professor Cheng Yeh, do Departamento de Geréncia da Informacgédo, Universidade de
Chung-Hua, Taiwan. Os algoritmos foram implementados a partir da linguagem de
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programacao Python. Através da aplicacdo de Aprendizado de Maquinas € possivel prever o
resultado do ensaio de abatimento sem a necessidade de produzir uma amostra, facilitando

a busca pela consisténcia étima para cada aplicacéo.

PALAVRAS-CHAVE: Concreto; Consisténcia; Inteligéncia Computacional.
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PROJETO RONDON E TURMA CIDADA — UMA PROPOSTA DE
PARCERIA EM ACOES DE RESPONSABILIDADE
SOCIOPESSOAMBIENTAL

Palestrantes: Silvino Netto, Lilian

scfnetto@gmail.com, projetorondonrj@gmail.com

RESUMO

Esta foi a apresentacdo de uma proposta de parceria do Projeto Rondon e Turma
Cidada para atividades/projetos em sustentabilidade nas dimensdes: social, pessoal,
ambiental e econémica.

Desde a década de 1960, o Projeto Rondon vem se destacando, e os resultados de
seu trabalho sendo reconhecidos em todo o pais, pelas suas agfes junto a comunidade
académica e em projetos sociais de grande relevancia, principalmente nas comunidades do
interior do Brasil. Recentemente, em contato com a Direcdo do Projeto Rondon, concluiu-se
que a proposta Turma Cidadd completa e enriquece as acdes do Projeto e vice-versa.
Vislumbra-se, também, a aproximacéo com a Cruz Vermelha, Rotary Club e Lions Club, com
a possibilidade de criacdo de um Podium Social.

O evento desenvolvido na Semana de Extensdo apresentou o Projeto Rondon e as
possibilidades de acdes integradas, principalmente com os desafios dos megaeventos

esportivos que serdo realizados no Rio de Janeiro nos préximos anos.
PALAVRAS-CHAVE: Sustentabilidade; Projeto Rondon; Turma Cidada.
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SIFE — MAXIMIZE VIDAS

Palestrantes: Marcela Dib Guimardes Davidovich, André Ribeiro de Barros, Paulo Hugo Carvalho, Yuri Benevides, Michelle
Paiva

RESUMO

A palestra teve como principal tema a apresentacao dos projetos do Time SIFE
CEFET/RJ. Os projetos realizados pelos alunos possuem carater socio-empreendedor e
atenderam a critérios sociais, econémicos e ambientais. Na palestra, abordou-se o que é a
organizacao SIFE, qual a sua filosofia e como atua.

A SIFE (Students In Free Enterprise) é uma organizacao internacional sem fins
lucrativos que trabalha com lideres empresariais e profissionais do ensino superior.
Presente em mais de 1500 universidades em 39 paises, e com mais de 48.000 estudantes
participando efetivamente do programa, a SIFE mobiliza estudantes universitarios a fazer a
diferenca em suas comunidades, desenvolvendo, assim, as habilidades necessarias para se
tornarem lideres empresariais socialmente responsaveis. A SIFE CEFET-RJ existe desde
2002, funcionando como 6rgédo de extensdo do CEFET, e é formada por estudantes de
graduacao, pelo professor orientador Rafael Paim, por professores conselheiros e pelos ex-
membros.

Os nossos projetos atuais séo:

REINVENTAR - O projeto Reinventar foi planejado com o objetivo de proporcionar a
dependentes quimicos em tratamento a reinsercdo social. Para isso, foi preciso desenvolver
atividades que melhorassem as condi¢fes de seu tratamento e que 0s preparassem para o
retorno ao mercado de trabalho, tornando-os economicamente ativos. A metodologia do
projeto consiste na capacitacdo dos beneficiados na confeccdo de produtos artesanais a
partir de materiais reutilizaveis, como garrafas PET. Dessa forma, estimulamos o senso de
utilidade destas pessoas, fator fundamental para reconstrugdo de sua autoestima.
Paralelamente a producdo destes materiais, que visa a melhoria nas condigbes do
tratamento, é preciso capacita-los através de cursos profissionalizantes que os possibilite
retornar ao mercado de trabalho, gerando uma nova perspectiva de vida e evitando, assim,
a reincidéncia no mundo das drogas.

RELIQUA - O projeto Reliqgua tem como objetivo oferecer uma nova fonte de renda
aos catadores de lixo que trabalhavam no Aterro Sanitario de Jardim Gramacho, desativado
em junho de 2012 no Rio de Janeiro. Unindo praticas ambientalmente sustentaveis a
necessidade de novas atividades econbmicas para esses catadores de lixo, o projeto
pretende construir uma usina de compostagem que utilizara como matéria-prima os residuos
organicos gerados pelas feiras livres da cidade do Rio de Janeiro e dos entornos da regido
do aterro. Nesta usina, 0s ex-catadores serdo capacitados de modo a se tornarem
responsaveis por todo o processo produtivo e gestdo do negdécio. O projeto encontra-se em
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fase de detalhamento técnico e captacdo de recursos, mas ja apresenta bons resultados
como a 32 colocacdo no edital da 3M de 2012. Além disso, contamos com 0 apoio da
ACAMJG - Associacdo de Catadores de Jardim Gramacho — que tem colaborado com o

planejamento e desenvolvimento do projeto.

A palestra foi voltada principalmente para professores e investidores, para que
possam contribuir com o desenvolvimento dos nossos trabalhos através de parcerias e
apoio académico.

PALAVRAS-CHAVE: SIFE CEFET/RJ; Empreendedorismo; Projetos.
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SIMULACAO PARA DETERMINACAO DE MATERIAIS PARA UM
VANT (VEICULO AEREO NAO-TRIPULADO)

Palestrantes: Rubens Vinicius Palheta da Rocha, Armando Carlos de Pina Filho.

rubens.palheta@poli.ufrj.br, armando@poli.ufrj.br

RESUMO

Para desenvolvimento do Veiculo Aéreo Nao-Tripulado (VANT), realizamos uma
pesquisa de mercado onde verificamos todos os tipos de aeronaves ndo tripuladas ao redor
do mundo, seus precos de fabricacao e aquisicdo, os paises que mais investem nesse tipo
de tecnologia, além dos novos integrantes do grupo de paises que buscaram uma
tecnologia nacional (como € o caso do Brasil). Apés essa medida, passamos por outra
etapa, na qual buscamos, a partir de um modelo escolhido como referéncia, adequar em
uma aeronave um conjunto de fatores que fariam da mesma uma aeronave econdémica.
Definimos o desempenho dessa aeronave como o ideal para um veiculo aéreo que devera
atuar em um centro urbano.

A terceira etapa constituiu na simulacdo computacional do veiculo modelado
anteriormente, na qual através de uma andlise geral e ndo tao criteriosa buscamos entender
como seria 0 comportamento desse VANT durante o voo. Neste momento, buscamos fazer
um estudo mais minucioso do escoamento, o que nos levard ao melhor tipo de material que
poderia ser utilizado para a sua fabricagdo, dependendo de sua funcionalidade e
necessidade operacional.

Os VANT’s sao veiculos fabricados a partir de um material especifico escolhido de
acordo com a necessidade e fungdo que a aeronave devera desempenhar. Os materiais que
podem ser utilizados para a fabricacdo de uma aeronave desse tipo sdo diversificados,
estando entre eles: fibra de carbono, fibra de vidro, madeira balsa, poliestireno, poliuretano,
chapas de liga de aluminio, etc.. Cada material sera selecionado de acordo com as suas
propriedades, que devem ser compativeis com a funcdo na qual a aeronave sera
desempenhada. Atualmente temos uma variedade de materiais que poderiam ser utilizados,
e entre eles encontram-se os polimeros. Estes apresentam uma enormidade de utilidade,
visto que cada um pode apresentar uma propriedade fisica diferente, porém ser utilizado na

fabricacdo de um mesmo veiculo visando qual sera seu destino.
PALAVRAS-CHAVE: VANT; Automacéao Urbana; Fabricacao.
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TURISMO DE MERGULHO — CONCEITOS E DEFINICOES

Palestrante: Ambrézio Correa de Queiroz Neto

ambrozio.queiroz@gmail.com

RESUMO

A presente proposta fez parte das acdes de divulgacdo académica do Projeto de
Pesquisa cadastrado no CEFET/RJ intitulado “Turismo de Mergulho na llha Grande/Angra
dos Reis — RJ”. Foi iniciado no ano de 2012 e seu objetivo principal € investigar a atividade
de Turismo de Mergulho e seus impactos socioecondmicos, ambientais e culturais na llha
Grande/Angra dos Reis — RJ.

O Mergulho recreativo € um dos esportes de aventura que mais cresce no Mundo,
segundo a Organiza¢do Mundial do Turismo. Existem mais de 5 milhdes de praticantes que
realizam no minimo 11 mergulhos por ano. A cada ano, 800 mil pessoas apreendem a
mergulhar (Ministério do Turismo). Estima-se que no Brasil existam 65 mil mergulhadores
certificados realizando pelo menos 12 mergulhos por ano, e, também, 15 mil novos
mergulhadores formados a cada ano. Anualmente, a atividade movimenta aproximadamente
US$ 6,5 mil em venda de equipamentos e mais de US$ 15 milh6es em viagens e turismo
(Ibidem) no Brasil.

O Brasil possui cerca de 8.500 Km de costa, 35 mil Km de vias internas navegaveis,
9.260 Km de reservatérios de agua doce, lagos e lagoas; é banhado por correntes
oceénicas favoraveis, conta com um clima propicio ao esporte e ao lazer nautico além de
possuir uma infinidade de paraisos naturais intocados. Todos esses fatores proporcionam
ao Brasil um dos maiores potenciais para a pratica do Turismo Subaquatico no Mundo
(Ministério do Turismo, 2010).

No estado do Rio de Janeiro, os principais destinos, contando com infraestrutura para
a pratica de mergulho recreativo, sdo: Bazios, Cabo Frio, Arraial do Cabo, a cidade do Rio
de Janeiro, Angra dos Reis e Paraty.

Embora o Brasil - e, sobretudo, o Rio de Janeiro - apresente um grande potencial
para a pratica de mergulho e, logo, potencial de atragdo para o Turismo de Mergulho, em
escala Global, o pais sequer aparece nas listas de principais locais para a pratica de
mergulho. Apresentam-se diversas causas para 0 baixo desempenho do Brasil no
desenvolvimento do Turismo de mergulho (ou, como o Ministério do Turismo prefere
chamar: Turismo Subaquético): auséncia de politica publica, falta de investimentos na érea,
falta de regulamentacao da atividade no Brasil, sazonalidade devido a condi¢fes climaticas,
sazonalidade devido ao fluxo turistico (alta e baixa estacéo), altas taxas de importacdo para
0S equipamentos de suporte a atividade, organizacdo de entidade de classe deficiente tanto

a nivel regional como nacional, auséncia de pesquisas académicas na area, etc..
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O presente trabalho objetivou apresentar os conceitos e definicdes do chamado
Turismo de Mergulho, usados no Brasil e no Mundo, além de expor 0s aspectos que

influenciam o baixo desenvolvimento da atividade no Brasil.

PALAVRAS-CHAVE: Turismo de mergulho; Conceitos; Desenvolvimento.
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TURMA CIDADA CEFET/RJ E RIO +20

Professor Orientador: Silvino Netto
Integrantes: Tatiana de Moura Gazale, Ana Carolina Oliveira Santana, Bruno Ribeiro, Guilherme Tazawa, Vinicius Macedo

scfnetto@gmail.com

RESUMO
A Rio +20 foi um evento global de sustentabilidade, que teve como principal objetivo

discutir os problemas ecol6gicos, climaticos e sociais que afetam o mundo e comprometem
o futuro. O objetivo do trabalho foi expor alguns dos temas debatidos e suas conclusdes,
bem como apresentar uma parcela do legado esperado para o planeta e para a sociedade,
em decorréncia do evento. Considerou-se importante destacar, também, a fundamentacéo
histérica do forum global.

O painel foi apresentado também com conclusbes e opinibes da nossa equipe,
Turma Cidada, sobre os temas abordados na grande cupula. O CEFET-RJ foi representado
durante a Rio +20 pela equipe Turma Cidada - em parceria com o Rotary Club - e pelos
alunos da turma de Administracdo Industrial 2012.1, que atuaram como voluntarios diretos
do estado do Rio de Janeiro. E muito interessante e importante mostrarmos o ponto de vista
de quem atuou no evento e como foi essa experiéncia, para passarmos um pouco desse

legado e nossa responsabilidade para a comunidade.

PALAVRAS-CHAVE: Meio Ambiente, Rio +20, Responsabilidade socioambiental
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TV DIGITAL, REDES DIGITAIS DE SERVICOS INTEGRADOS E
MULTIMIDIA: EVOLUCAO E TENDENCIAS

Palestrante: Paulo Cesar Bittencourt

profbitt@gmail.com

RESUMO

A origem da televisdo estd associada ao desejo de cientistas/pesquisadores, ainda
no século XIX, de transmitir a longa distancia, por intermédio de fios metalicos, informacdes
associadas ao nivel de luminosidade dos pontos constituintes de uma cena. Esses pontos,
por intermédio de artificios diversos, se tornariam visiveis na extremidade destino do
sistema de telecomunicac¢éo ora criado, caracterizando o que se denominava uma “imagem”

da cena original.

Uma longa trajetoria foi percorrida desde entdo, uma vez que este sistema envolvia
multiplos desafios tecnoldgicos, superados cronologicamente em periodos distintos. O
tratamento dado a transmissdo via linha metdlica, fechada/encapsulada/confinada,
precursora da moderna TV a Cabo, foi diferente daquele dado a transmissdo empregando
meios abertos/ndo encapsulados/nao confinados, que foi a base da moderna TV Aberta,

modalidade TV Terrestre.

O grande avanco da eletronica e das telecomunicacées forcou um notavel avanco da
televisdo, tornando-se, em suas modalidades anal6gica e digital, uma poderosa ferramenta
de comunicacdo de massas. O surgimento das novas tecnologias da informacdo e da
comunicagdo, que englobam principalmente a telecomunicacdo e a Informética, e seu
vertiginoso crescimento, trouxe novos horizontes e desafios para serem vencidos.
Aproximou, por intermédio da convergéncia de midias, varios campos até entdo isolados,
tais como o das comunicagfes moveis e portateis, das comunicagdes opticas, da multimidia
aplicada, da Internet, dos jogos eletronicos, das redes de computadores com fio e sem fio

(“wireless”), das redes de sensores, e da animacgao, dentre muitos outros.

A televisdo, historicamente, estd associada a um conjunto de Regras Técnicas
especificas, e também, basicamente, objetiva a transmissdo de imagem e audio associado.
Desse modo, o surgimento de multiplos dispositivos capazes de interagir e reproduzir sons,
imagens e dados de controle (incluindo textos), porém sob regras de interoperabilidade
distintas, exige uma criteriosa reflexdo por parte ndao sé dos produtores de conteudo

audiovisual e de equipamentos em geral como, também, dos consumidores.

A TV Digital surgiu, foi implantada, e tende a crescer. Porém, “até quando”, dentro
dos moldes iniciais? As tendéncias apontam, por exemplo, no extremo “receptor”, grandes
modificacBes, 0 que poderia substituir o carater classico de “televisor”, restrito ao seu préprio

e limitado “clube de funcionalidades”, por uma moderna plataforma multimidia, integrada
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com varios servicos de telecomunicacdo e aplicativos. Isso geraria uma tendéncia natural
para uma Placa Méae de PC, reforcada com mudltiplas funcionalidades, e capaz de interagir-

se com todos os tipos de Redes de Telecomunicacoes.

PALAVRAS-CHAVE: TV Digital, Novas Midias Eletrbnicas, Comunicacéao Interativa.
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ULTRASSOM SUBMARINO OPERADO POR ROBOT (ROV)

Palestrante: Rogerio Florido Soares

rfloriao@petrobras.com.br

RESUMO

A técnica do Ultrassom Submarino operado por robots (ROV) foi, entre todas as
técnicas de inspecdo ndo destrutivas utilizadas no ambiente submarino, a que mais evoluiu
e ganhou espaco nos ultimos anos. Ha cerca de dez anos, quando o Ultrassom comecou a
ser utilizado, seu campo de aplicacdo era extremamente limitado, sendo empregado apenas
em tarefas elementares como medicdo de espessura e verificagdo de alagamento em
membros estruturais.

Impulsionada pelo avango da industria off-shore no Brasil, a evolugdo dessa
tecnologia foi inevitavel, tornando-se hoje a técnica de inspecdo nao destrutiva mais
empregada no ambiente submarino. Diante de véarios desafios, novas pesquisas foram
desenvolvidas e, pressionado por uma demanda cada vez maior, solugbes foram
encontradas.

O caso mais recente de emprego do ultrassom submarino operado por Veiculo
Remotamente Operado (ROV) veio da necessidade de inspecdo de elos de uma corrente
onde havia a suspeita da presenca de trincas originadas no seu processo de fabricacao.
Essa corrente, responsavel pela sustentacdo de um carregamento de 550 toneladas, esta
instalada a uma profundidade de 250 metros e, devido a condi¢cdes operacionais, ndo pode
ser removida. Essa profundidade, apesar de acessivel ao mergulho, apresenta dificuldades
operacionais que obrigaram a utilizagcdo de um robot submarino para executar a tarefa de
inspecao.

Véarios desafios foram enfrentados no desenvolvimento de uma ferramenta que,
operada por um robot e comandada da superficie por um operador, fosse capaz de
identificar a presenca de pequenos defeitos na solda de cada um dos elos que compdem a
corrente. CondigBes adversas como o grande didmetro dos elos, as irregularidades da
superficie de acoplamento da ferramenta, a grande quantidade de informacdo a ser
transferida em “tempo real”, a geometria irregular e inconstante de cada elo e o fato do ROV
operar a “meia agua” formaram um conjunto de condi¢des adversas que ameagavam o éxito
da inspecdo. Além disso, a inexisténcia de um equipamento de ultrassom adequado a
operar dentro d'dagua e capaz de suportar altas pressdes decorrentes das altas
profundidades demandaram uma série de desenvolvimentos, adaptacfes e testes feitos a

partir de componentes disponiveis no mercado.
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Apéds aproximadamente um ano, a ferramenta apresentada nesse trabalho havia sido
desenvolvida. Essa ferramenta, denominada “Ferramenta de Ultrassom Submarina de
Inspecéo de Elos”, tem a funcdo de acoplar em cada um dos elos de forma precisa,
garantindo o posicionamento adequado com relacdo a solda e permitindo assim que um
conjunto de dezesseis cabecotes de ultrassom, montados em uma régua, faca um
movimento orbital em torno do elo, executando dessa forma a varredura necessaria para a
inspecao de toda a regido de interesse.

A inspecao foi concluida com sucesso e os dados coletados permitiram que medidas

fossem tomadas para assegurar as condi¢cdes operacionais dos equipamentos envolvidos.

PALAVRAS-CHAVE: Ultrassom submarino; Inspecao de elo; Inspe¢éo por robot submarino.
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RESOLUCOES DE CASPAR WESSEL (1745-1818) PARA
POLIGONOS PLANOS E ESFERICOS

Robson Coelho Neves

cnrobson@globo.com

RESUMO

O agrimensor noruegués Caspar Wessel (1745/1818) escreveu apenas um texto
matematico. Neste texto, lido na Academia Dinamarquesa de Ciéncias em 1797 e publicado
dois anos depois, ele mostra como a multiplicagdo de segmentos de retas, ja conhecida
anteriormente, poderia ser interpretada via multiplicacdo de numeros complexos, além de
fazer uso desses resultados para resolver poligonos planos e esféricos. Este seminério teve
por objetivo expor como Wessel pensou suas solu¢des aos alunos de 22 e 32 séries (alunos
que ja tenham estudado a algebra dos niumeros complexos) e estudantes da 12 série que
tenham interesse em tal tema.

A palestra tratou de um tema que toma uma relevancia maior se considerarmos, em
primeiro lugar, que ndo existia até entdo uma interpretagdo geométrica para a multiplicagéo
de nimeros complexos, que Wessel ndo era Matematico e também ndo era membro de
gualguer comunidade cientifica, pois vivia na Noruega - na época, um pais sem tradicdo
Matematica e sem uma Academia de Ciéncias. Em segundo lugar, que a resolugcédo de
poligonos planos por meio da algebra dos nimeros complexos é uma novidade para o0s
alunos, além, é claro, do tratamento de poligonos esféricos, algo totalmente novo para

alunos do ensino médio.

PALAVRAS-CHAVE: Numeros complexos; Resolucdo de poligonos planos; Resolucdo de

poligonos esféricos.
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COLETA SELETIVA SOLIDARIA, E EU COM ISSO?

Coordenador: Bernardo José Lima Gomes
Integrantes: Ubirajara Mattos, Heloisa Helena Gongalves, Pdlita Gongalves

ubirajaraaluizio@yahoo.com.br, heloborgesl1@gmail.com, politagoncalves@gmail.com

RESUMO

Esta mesa redonda pretendeu, com a apresentacdo elaborada pelos seus
componentes e a participacdo e perguntas da plateia, mostrar o que esta sendo feito para
atender as leis: 5940/06 no ambito federal e o decreto N° 40.645/07 na esfera estadual.
Além da Lei 12.305/2010 que institui a Politica Nacional de Residuos Sélidos (PNRS).

Os componentes apresentaram a importancia da Coleta Seletiva Solidaria; como o
INEA (Instituto Estadual do Ambiente) atua em parceria com os municipios do estado do Rio
de Janeiro; as estratégias adotadas; como as universidades sediadas no estado estdo se
adequando e contribuindo com a reciclagem de residuos sélidos; e, finalmente, como atuam
e estdo organizadas as Cooperativas de Catadores de Residuos Solidos e quem sdo o0s
cooperados.

PALAVRAS-CHAVE: Coleta seletiva; Reciclaveis; Residuos sdlidos.
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CINECLUBE CLIP: CINECLUBES E CINECLUBISTAS - MESA
REDONDA E EXIBICAO DE FILME EDITADO POR ALUNOS

Mediador/Coordenador: Marcele Linhares Viana
Debatedores: Alberto de Lima, Charlene Cidrini, Fabio Sampaio, Fellipe Pinheiro, Luciano Melo Dias, Maria Cristina Giorgi,
Rosane Manfrinato, Juliana dos Reis Teixeira, Pamela Cristina Nunes de Carvalho, Thaiane Diirr Pinto de Medeiros

marcelelinhares@gmail.com

RESUMO
O projeto do CINECLUBE CLIP tem como objetivo proporcionar o contato de

discentes e docentes com o cinema através da exibicdo de filmes de curta-metragem e
longa-metragem seguidos de debates, palestras ou mesas redondas focadas em temas que
se relacionem com as disciplinas do ensino médio, técnico e superior. Com o intuito de
relacionar discussdes acerca da arte, patrimonio, cultura e turismo através do cinema, as
sessfes do CINECLUBE CLIP acontecem no CEFET unidade Maracana as quartas-feiras
no horéario de 11h as 13h e apresenta filmes desde o inicio do periodo letivo de 2011. As
sessfes, abertas a comunidade do CEFET-RJ, sdo seguidas de palestras ou debates

orientados pela equipe de organizagéo e por professores envolvidos.

O CINECLUBE se define como uma associacdo que estimula seus membros a ver,
discutir e refletir sobre cinema. Essa atividade apareceu nos anos 1920 na Franca e
comecgou no Brasil a partir de 1929 no Rio de Janeiro. Atualmente, o contexto das artes
visuais e do cinema alia cada vez mais a comunicacao visual a vida dos individuos, o que
torna o cinema uma Otima ferramenta para comunicagdo de ideias e para estabelecer
discussbes sobre temas polémicos. Através dele, torna-se possivel vislumbrar novas

perspectivas e apresentar as realidades do mundo em seus recortes.

Nosso projeto tem como base os estudos do Laboratério Cultural de Linguagens e
Patriménio Latino Americanos (LACLIP) do curso técnico em Turismo e Entretenimento em
que sdo desenvolvidas pela equipe do CINECLUBE CLIP pesquisas relativas ao uso de
filmes na educagédo e ao levantamento de titulos e resenhas criticas de curtas e longa-
metragens.

Na sessédo especial da Semana de Extensdo 2012 tivemos 4 eventos do
CINECLUBE CLIP: Histérico do cineclube, mesa redonda com integrantes de cineclubes,
apresentacédo de filmes de alunos e oficina de criacdo e execucédo de filmes.

A mesa redonda foi composta por trés representantes do CINECLUBE CLIP do
CEFET/RJ: Pamela Cristina Nunes de Carvalho, Thaiane Diirr Pinto de Medeiros e Juliana
dos Reis Teixeira, estagiarias do evento durante os anos de 2010-2012. Foram convidados
também outros trés integrantes de cineclubes cariocas. Cada convidado apresentou o

projeto do qual faz parte atualmente e quais as principais contribuicbes que estes tém
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promovido para a comunidade. ApGs a mesa redonda, exibiu-se um filme, editado por

alunos do projeto, com base na temética da Semana, seguido de debate.

PALAVRAS-CHAVE: Cineclube; Turismo; Cultura.
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CINECLUBE-CLIP: DA IDEALIZACAO A CONCEPCAO DE VIDEOS
PRODUZIDOS POR ALUNOS NA SALA DE AULA DE E/LE

Mediador/Coordenador: Rosane Manfrinato
Debatedores: Alberto de Lima, Charlene Cidrini, FAbio Sampaio, Fellipe Pinheiro, Luciano Melo Dias, Marcele Linhares Viana,
Maria Cristina Giorgi

rosane.manfrinato@bol.com.br

RESUMO

Nesta Mesa Redonda, que dialoga com outras atividades propostas pelo projeto
Cineclube-CLIP, tivemos como objetivo, no primeiro momento, expor videos produzidos por
alunos dos cursos Médio, Técnico e Tecnologico — Unidades Maracand, Nova lguacu e
Petropolis do CEFET/RJ —, no ambito das atividades propostas e desenvolvidas como parte
integrante do processo de ensino / aprendizagem da disciplina de Lingua Espanhola. No
segundo momento, pretendemos apresentar as proposi¢cdes que nortearam / orientaram a
sua elaboracdo, de modo que fosse perceptivel acompanhar o percurso realizado desde a
sua idealizacéo até a sua concepc¢ao. Num terceiro momento, docentes e discentes teceram
consideracdes a respeito da experiéncia que vivenciaram / vivenciam a partir daquilo que é
realizado em sala de aula.

Dentre as diferentes ferramentas pedagogicas das quais os professores dispdem
para a abordagem de temas e teorias trabalhados em sala de aula, optamos por incluir a
linguagem do cinema em nossa pratica, posto que ela estd presente no contexto socio-
historico de professores e alunos, servindo tanto para a apresentagdo como para a
discussédo de elementos que constituem 0 nosso entorno social.

O processo consistiu em, inicialmente, apresentar videos de diferentes géneros
textuais, 0s quais contemplassem, como dito anteriormente, as tematicas / teorias
abordadas em sala de aula, de modo que propiciasse um debate que viesse a contribuir
com a formacao critica de nossos alunos. Posteriormente, sugerimos que se apropriassem
tanto da linguagem cinematografica como de possiveis caracteristicas genéricas por ela
empregadas, para se colocarem no mundo, apresentando suas ideias, argumentos,
posicionamentos, etc., enfim, agindo de modo a transforméa-lo por meio deste dispositivo.

Os produtos das propostas, ou seja, 0s videos elaborados pelos alunos sao exibidos
em periodos de culminédncia dentro do planejamento de atividades da prépria disciplina —
geralmente 2° e/ou 4° bimestres no Ensino Médio e final de cada semestre nos cursos
Técnico e Tecnoldgico —, num formato de “Mostra Interna”. Também sao expostos em
eventos, como a propria Semana de Extensdo do CEFET/RJ, ou em seminarios e
congressos, quando nds — professores — apresentamos as producfes dos discentes como

incentivo a utilizacdo da linguagem do cinema em sala de aula, j& que se configuram como
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um fator positivo no que se refere a resultados esperados e/ou obtidos. Temos, entdo, o
trabalho dos alunos como fruto das proposicbes feitas em sala de aula e como
multiplicadores da proposta, posto que funciona como um estimulo a professores que ainda
nao enveredaram por este caminho.

Nosso embasamento tedrico se situa no campo da Linguistica e dos Estudos da
Linguagem, cujos principais conceitos que orientam nosso trabalho sdo os de linguagem,
discurso, enunciado e género, com base nos estudos de BAKHTIN (1986) e
MAINGUENEAU (2001), e também os de identidade e subjetividade, baseados em
CORACINI (2006), GRIGOLETTO (2006), MAGALHAES (2006) e MOITA LOPES (2006).

Esperamos prestigiar os trabalhos de nossos alunos e incentivar o inicio e/ou a
continuidade do uso do dispositivo cinematografico em sala de aula como uma pratica que

possibilita o posicionamento e a acdo no mundo.

PALAVRAS-CHAVE: Cineclube; Linguagem do Cinema; Ensino de E/LE.
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CINECLUBE-CLIP: CINECLUBE NA ESCOLA - ESPACO DE
CRIACAO, ESPACO DE RESISTENCIA

Mediador/Coordenador: Cristina Giorgi
Debatedores: Alberto de Lima Charlene Cidrini, Fabio Sampaio, Fellipe Pinheiro, Luciano Melo Dias, Rosane Manfrinato,
Marcele Linhares Viana

cristinagiorgi@terra.com.br
RESUMO

Contrariando a ldgica vigente na qual o que se destaca como resultado do trabalho
desenvolvido na escola sdo apenas os indices alcangados em avaliacbes e provas
nacionais, propomos uma discussdo que se contrapde a uma formacdo discente que se
pretende palpavel, concreta e mercadolégica em uma escola que convoca os trabalhadores
da educacdo a assumir encargos de vigilancia, regulacdo e hierarquizacdo do espaco, ha
cadéncia de um tempo ritmado e que tenta impedir a abertura para outros modos de pensar
as praticas de formagéo. Tal movimento delineia uma paisagem institucional escolar pouco
afeita a tarefas que possam contribuir para uma desregulagéo da légica dos planejamentos
e seus cumprimentos, e que corrobora a agdo do professor como principal regulador de
ditas tarefas. Em nossa prética docente pretendemos colocar em xeque 0s contornos do
trabalho circunscrito aos limites da sala de aula, fato que nos impele a propor conexdes
entre ela e seu exterior, cujos objetivos apontam para a compreensdo de que o0 que se
passa na escola, passa por percorrer a ordem hierarquica que organiza a apropriacdo do
espaco e do tempo nesse estabelecimento.

Desta maneira, indicamos os CINECLUBES, associa¢fes que visam ao estimulo a
discusséo e reflexdo sobre varios assuntos a partir do cinema — ideia surgida nos anos 1920
na Franca e que s6 chegou ao Brasil a partir de 1929 -, como espaco de resisténcia ao
referido modelo de escola. O cineclubismo concebido como esse espaco realiza-se na
possibilidade de utilizacdo do cinema como lugar de desconstrucdo de discursos
naturalizados e olhares cristalizados sobre a realidade, a partir de reflexdes elaboradas
sobre aspectos éticos, politicos e estéticos propostos nas obras.

Entendemos que a partir dos filmes apresentados, mais do que se estabelecer
pontos de conexdo com o contelido e ementas de matérias escolares, pode-se, como nos
faz conhecer Matela (apud LEITE, 2011), participar de vivéncias em espacos que propiciam
no seu fazer cotidiano uma relagdo com o cinema mediada pela pratica coletiva/politica
explicitando que o espaco da recepcao é um espaco de acordos e desacordos — um espaco
de recriacdo — revelando as possiveis interpretacdes e usos de uma obra. Como quadro
tedrico, adotamos uma perspectiva discursiva, principalmente a reflexdo acerca do midium
(MAINGUENEAU, 1997, 2001, 2005) como integrante da totalidade do género do discurso
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(BAKHTIN, 2000) além de préticas de linguagem como entrada para analise das técnicas de

controle social e as novas formas de expressao da resisténcia (FOUCAULT, 1987, 1996).

PALAVRAS-CHAVE: Cineclube; Formacéao discente; Espaco de resisténcia.
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GRADUACAO DE EMPRESAS INCUBADAS

Mediador/Coordenador: Marcelo de Alencar Santana Irineu

ietec.cefet.rj@gmail.com

RESUMO
PALAVRAS-CHAVE

REFERENCIAS
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| ENCONTRO DE EGRESSOS DO CURSO TECNICO EM TURISMO E
ENTRETENIMENTO DO CEFET/RJ

Mediador/Coordenador: lomara Albuquerque Giffoni / Marcia Algemiro Freire

Debatedores: Laiza Gomes da Silva, Carolina Cabral, Andre Luis Rabelo, Deborah Paris Lima, Bruno Barreto dos Santos

turismara@yahoo.com.br / marciaalgemiro@oi.com.br

RESUMO

O | Encontro de Egressos do curso Técnico em Turismo e Entretenimento do
CEFET/RJ é fruto do Projeto de Extenséo intitulado “Técnico em Turismo e Entretenimento:
formacgéao e atuacado”, cadastrado no DEAC — CEFET/RJ. Tal projeto visou mapear e analisar
onde estdo alocados os egressos do Curso Técnico em Turismo e Entretenimento do
CEFET/RJ, UnED Maracana, no periodo de 2009.2 a 2011.1 e a absorcdo destes no
mercado turistico carioca. Em desenvolvimento desde o primeiro semestre de 2012, na sua
primeira etapa, esse projeto aplicou um questionario pela internet que foi respondido pelos
referidos egressos.

Este evento constituiu a segunda etapa do projeto, onde foram divulgados os
resultados dessa pesquisa e representantes de cada uma das turmas que constituem a
amostra estiveram presentes para participar de uma mesa redonda. Cada um dos
integrantes da mesa relatou a sua experiéncia dentro do curso Téchico em Turismo e
Entretenimento e o desdobramento desses em sua vida p6s-CEFET. A partir desses relatos,
foi debatido e refletido com os demais participantes sobre qualificacdo, competéncias e

habilidades na formacéo profissional dos egressos.

Segundo Ansarah (2002), o turismo ndo pode ficar restrito as "paredes da sala de
aula" e, de acordo com esse pressuposto, a autora estabelece, ainda, uma relacdo do
turismo com dois pilares da educacdo contemporénea: o “aprender a conhecer”’, que em
resumo significa desenvolver no educando a capacidade de aprender a aprender ao longo
de toda a vida, isto é, conceber o conhecimento como um processo em construcao,
desenvolvido em varios ciclos de aprendizagem; e o “aprender a fazer”, que pressupode
desenvolver a competéncia do saber trabalhar em grupo, ser capaz de resolver problemas e
adquirir uma qualificacdo profissional. Esse pilar da educacéo privilegia a aplicacdo da teoria
na pratica, visando a articulacdo entre os saberes escolares e 0s contextos sociais que o
aluno encontra fora do espaco escolar. Observa-se, portanto, que turismo e educacéo
estabelecem um dialogo continuo, tendo como base a interdisciplinaridade como processo
de integracdo e engajamento dos educandos e educadores num trabalho conjunto, em

busca da construcdo de um conhecimento global.
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Para a Organizacdo Mundial do Turismo (OMT,1995) a educa¢do € muito mais do
que a transmissao de informac¢des técnicas: € uma variavel estratégica e um investimento
seguro em longo prazo, que envolve valores como aprendizagem, preservacao, respeito,
interpretacdo, avaliacdo e conscientizacdo. O turismo e a educacdo reproduzem e
constroem saberes que compdem a identidade cultural de determinada sociedade, assim
como podem modificar ou agregar novos conhecimentos a essa comunidade por meio de
um intercambio de informacdes. No final do | Encontro de Egressos do curso Técnico em
Turismo e Entretenimento do CEFET/RJ, esperou-se ter obtido relatos que colaborassem

para uma nova etapa do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Turismo; Educacéo; Egressos.
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INGLES, ESPANHOL E FRANCES: A IMPORTANCIA DAS LINGUAS
ESTRANGEIRAS NO MERCADO PROFISSIONAL

Mediador/Coordenador: Antonio Ferreira da Silva Janior

Debatedores: Antonio Ferreira da Silva Janior, Suellen do Nascimento Barbosa, Lilian dos Santos Ferreira, Katia Celeste Dias
Henriques
afjrespanhol@ig.com.br

RESUMO

Na era da globalizagdo econdmica e cultural, o mercado laboral exige do profissional
uma formac&o que busque atender as suas necessidades. E cada vez mais recorrente o
namero de empresas que solicitam profissionais com conhecimento ndo s6 da considerada
primeira lingua de comunicagdo internacional — o inglés —, mas também de outras linguas
estrangeiras presentes em nossas vidas em diferentes contextos. Cabe ao individuo refletir,
investigar e estar comprometido com sua formacgdo para que, assim, consiga construir um
perfil profissional que lhe permita alcangar melhores oportunidades no mercado de trabalho
ou no setor que almeja adentrar, tendo em vista que para esse mercado faz-se necesséria a
preparagdo que é exigida nesse meio.

Devemos, ainda, considerar que os processos de globalizacdo também tém
resultado em mudancas nas préaticas educacionais. Hoje em dia, o uso de novas tecnologias
nas salas de aula de linguas estrangeiras tem funcionado como um elemento motivador,
facilitando o processo de aquisicdo da lingua estrangeira. Tais recursos permitem o
aprendizado de uma lingua estrangeira de forma livre e autbnoma. O profissional,
comprometido com a sua formacéo linguistica e com a de seus alunos, devera estar aberto
as novas tendéncias tecnolégicas que possam servir de auxilio a sua pratica docente e a
seu aprendizado. Aprender uma lingua estrangeira possibilta o conhecimento e
entendimento de culturas variadas, ndo s6é como forma de inserir-se em novos contextos,
mas, também, de valorizar sua propria cultura, conhecé-la e admira-la. O objetivo desta
mesa redonda foi apresentar a relevancia do ensino de inglés, espanhol e francés para
aqueles que visem ampliar seus conhecimentos, e, também, a utilizagdo de recursos como
as novas tecnologias, que permitem o aprendizado dessas linguas de forma autbnoma e
aprimorada, possibilitando o contato com o novo idioma.

Este trabalho foi elaborado com base em nossas experiéncias, duavidas,
ensinamentos e aprendizado presentes ao longo de nossa vida académica e profissional.
Além do mais, nos permitiu reflexionar nossa préatica educativa, mobilizando-nos a buscar,
através de nossa agdo, a melhoria da educacéo.

Nossa proposta foi apresentar a importancia da presenca das Linguas Estrangeiras
no curriculo do profissional contemporaneo, por meio de atividades praticas relacionadas as
qguatro habilidades (ler, escrever, ouvir e falar). Para subsidio, se buscou apoio em teéricos
como: MOITA LOPES (1996), CELANI (2001), DUTRA E MELLO (2004), aléem das
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prescricbes dos documentos que regem a educacao no Brasil, como a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo (LDB, 1996), Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1998, 1999),
Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM, 2006) e Curriculo Minimo da

Secretaria de Educacado do Estado do Rio de Janeiro.

PALAVRAS-CHAVE: Linguas Estrangeiras; Mercado profissional; Novas Tecnologias.
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LEGADO VERDE NO PROJETO COPARCERIAS (COPA DO MUNDO
2014)

Debatedores: Bruno Ribeiro, Vinicius Macedo, Patrick, Jodo, Priscila, Lauro, Gisele, Gabriele
Mediador: Silvino Netto

scfnetto@gmail.com

RESUMO

Apresentacdo de subprojetos do Projeto COPARCERIAS com o objetivo de
apresentar ao publico a proposta de sustentabilidade desenvolvida pelo Programa Turma
Cidada, tendo como motivacéo o legado social, pessoal, ambiental e econdmico resultante
da Copa do Mundo 2014.

Os debatedores apresentaram o0s subprojetos: Copinha (estimulo a realizacdo de
festivais de futsal como integrador de cidadania); Copalinguas (estimulo a aprendizagem de
idiomas exercitando com turistas durante os megaeventos esportivos); Coportal (canal de
divulgacdo de material académico referentes aos megaeventos esportivos); e Praca das
Copas (apresentagcdo, em vasos ornamentais verde-amarelo, das 19 copas ja realizadas e
identificacdo de paises hospedeiros das Copas).

PALAVRAS-CHAVE: Megaeventos esportivos; Legado; Sustentabilidade.

REFERENCIAS

104



LICENCIATURAS NA REDE FEDERAL (INSTITUTOS FEDERAIS,
CEFET E UNIVERSIDADES): CENARIO ATUAL E DESAFIOS

Cordenador/Mediador: Antonio Ferreira da Silva Junior
Debatedores: Antonio Ferreira da Silva Junior, Silvana Bezerra, Dilma Alexandre Figueiredo, Rachel Ribeiro Couto Rodrigues

afjrespanhol@ig.com.br

RESUMO

A Rede Federal de Educacéo Profissional e Tecnoldgica é formada por 38 Institutos
Federais, 2 CEFET’s e 1 Universidade Tecnolégica, instituicbes responsaveis por oferecer
em todos os estados brasileiros uma gama de cursos: ensino médio, ensino técnico, ensino
médio integrado ao técnico, cursos superiores de tecnologia, licenciaturas, bacharelados e
pés-graduacéo (lato e stricto sensu). No entanto, no decorrer dos seus mais de cem anos de
existéncia, a Rede Federal passou por uma constante mudanca de sua identidade
institucional, implicando um interesse e debate entre os professores, servidores e teéricos
da Educacgéo pelo entendimento do seu verdadeiro papel perante a sociedade. Durante
muito tempo, as “escolas” da Rede preocuparam-se com a formacdo de mé&o de obra
especializada de nivel médio para atender as demandas profissionais da indUstria, do setor
de agronegécios e de servicos. No que se refere a formacdo de professores na Rede, por
determinacdo do MEC como alternativa para escassez de professores em algumas areas do
conhecimento, somente no ano de 2000 (decreto 3.462/2000), alguns CEFET’s comegam a
oferecer cursos de licenciatura em Fisica, Matemética e Ciéncias.

A partir da publicacdo de tal decreto, nasce uma ampla discusséo interna e externa
sobre 0 papel de atuacdo dessas instituicdes no cenario educacional brasileiro e sobre a
identidade institucional de cada Centro de formac&do. Apds a precarizagdo de ensino por
problemas de falta de infraestrutura no final da década de 90, a Rede Federal, por politicas
do Governo Lula, comeca, a partir de 2005, a passar por um processo de expansdo que
culmina numa nova reconfiguracdo da identidade institucional no ano de 2008, com a
criacdo dos Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (criados pela lei
11.892/2008).

Esta mesa visou debater essa nova identidade da Rede Federal tendo em vista a
necessidade de ofertar pelo menos 20% (vinte por cento) de suas vagas para oS cursos de
licenciatura. Os trabalhos da mesa buscaram problematizar as seguintes questes: (a)
contextualizaco histérica sobre a temética; (b) panorama do cenério atual de oferta desses
cursos; (c) pesquisas publicadas sobre a formacdo docente em instituicdes tecnoldgicas
(abertura de cursos da area de Humanas e de demais areas fora do eixo tecnoldgico); (d)

concepcbes de formacdo docente e diferencas entre as propostas das universidades
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federais e (e) experiéncias advindas da pratica docente nos Institutos Federais, CEFET e
Universidades Federais. Para alcancar tais objetivos, recorremos aos estudos de FONSECA
(1961), GRAMSCI (2000), BONFIM (2004), FRANCO & PIRES (2009), MOURA (2010),
PACHECO (2010) e SILVA JUNIOR (2011).

PALAVRAS-CHAVE: Rede Federal; Licenciaturas; Politicas publicas.
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LITERATURA: RESISTENCIA, UTOPIA, SUBVERSAO — ESSE E
MESMO UM PAPEL DA ARTE?

Mediador/Coordenador: Michele Dull Sampaio Beraldo Matter
Debatedores: Juliana Damasceno de Sousa, Maria Ribeiro Van Camp, Karina Vilela Vilara, Carolina Hennig Gomes, José Luiz
Amorim Ribas Filho

mdsmatter@gmail.com

RESUMO

O Debate versou a respeito da validade do papel de intervencédo social da Literatura,
questionando a fungdo do artista como porta-voz de criticas sociais e investidor no papel do
sujeito como transformador da realidade. As producdes literarias pertencentes as geracoes
do Neorrealismo em Portugal e do segundo Modernismo brasileiro, e a de alguns autores
contemporaneos dos dois paises, pareceram apostar na documentacdo do tempo e no
guestionamento de uma realidade social que precisava ser modificada, embora estivessem
sempre conscientes de que sua arte ndo poderia deixar de ter em conta sua fungao estética
primordial.

As alunas Bolsistas do PIBIC-EM (Juliana D. de Sousa, Maria Ribeiro Van Camp e
Karina Vilela Vilara) dialogaram entre si e responderam a perguntas formuladas pelos
alunos debatedores (Carolina Henning Gomes e José Luiz Amorim Ribas Filho) com o
intuito de apresentar os primeiros resultados de suas pesquisas que se referem ao estudo
de expressdes literarias que apostam em propostas subversivas do status quo e dos
discursos do poder. A andlise de romances/contos de Jorge Amado (Terras do Sem Fim e
Capitdes de Areia), Graciliano Ramos (Vidas Secas), Manuel da Fonseca (Meio pdo com
recordacbes), Erico Verissimo (Incidente em Antares) e José Saramago (Ensaio sobre a
cegueira) foi o foco principal do debate que procurou defender a revisdo de esteredtipos
gue costumam atar a arte engajada a defesa politico-ideolégica sem aprofundamento
estético.

O debate incluiu a exploracdo do tecido narrativo dos textos literarios juntamente
com a analise comparativa das obras com trechos de filmes produzidos em adaptacédo a
elas, sempre procurando ressaltar um modo de ler a riqueza estética de uma literatura
eticamente engajada. Acreditando na ligagdo intima entre a Literatura e os Direitos
Humanos, como o professor e critico da Literatura Brasileira Antonio Candido salientou em
seu estudo Direitos Humanos e Literatura, ao dizer que “a literatura desenvolve em nés a
gquota de humanidade na medida em que nos torna mais compreensivos e abertos para a
natureza, a sociedade, o semelhante”, e sabendo ainda que a literatura € um instrumento
consciente de desmascaramento, porque focaliza as situacfes de restricdo dos direitos, ou

de negacgdo deles, como a miséria, a serviddo, a mutilacdo espiritual, entre outros, este
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debate pretendeu ajudar a contribuir para a formacgéo ética, estética e humana de nossos
futuros profissionais técnicos do CEFET-RJ, uma vez que investe na formacao de cidadaos
humanizados e atentos, capazes de questionar os procedimentos ideol6gicos empregados
pelos meios de difusdo da cultura de massa, pelos discursos politicos e por outros

instrumentos de consolidacdo do poder dominante.

PALAVRAS-CHAVE: Literatura e Subversdo; Romance de 30; (Neo) Realismo.
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PROBLEMATIZANDO O ENSINO INTEGRADO: DEMANDAS E
DESAFIOS NO VIES DA INTERDISCIPLINARIDADE

Mediador/Coordenador: Claudia Maria Vasconcelos Lopes
Debatedores: Claudia Maria Vasconcelos Lopes, Gabriel Marinho da Silva, Monica De Castro Britto Vilardo, José Claudio
Guimaraes Teixeira

clmlopes@uol.com.br

RESUMO

No ano de 2013 o CEFET/RJ, unidade Maracand, sera palco de mudancas na sua
organizacao curricular. Os cursos passardo a ser ofertados na modalidade ensino médio
integrado ao técnico, ndo mais contemplando a proposta anterior, que dentre outras
desvantagens, submete o discente a permanecer na instituicdo por pelo menos nove horas
diarias para cumprir a carga horaria exigida. Outro dado que vale ser destacado é o fato
deste sistema atual oferecer uma educacao disciplinar, que teoricamente, dificulta o didlogo
entre os saberes e distancia o discente cada vez mais das demandas do mundo globalizado,
até mesmo da realidade de exames como o0 ENEM.

Diante da demanda do processo de integracdo e acreditando que a constru¢do de
novas propostas pedagoégicas se da no diadlogo (Vygostky 1998), o departamento
responsavel pela coordenacdo deste segmento nomeou uma comissdo e, partindo das
discussdes desta, cinco GTs foram inaugurados. Estes GTs envolveram todo o corpo
docente, que passou a problematizar inUmeras questdes, sendo a mais fundamental e
urgente a da grade curricular, que deve ser valida para o integrado e possa ser colocada em
pratica em 2013.

Os embates entre os docentes parecem inevitaveis, uma vez que cada matéria quer
defender a sua hegemonia sem considerar que os saberes dialogicamente construidos
parecem estar mais em sintonia com o momento contemporaneo (Lopes 2007). Varios
estudos na area de educacao (Fazenda 2011) acenam positivamente para o estimulo a
praticas que contemplem a interdisciplinaridade e parece ser este um dos caminhos que
levem o projeto integrado a ser mais bem sucedido. E vélido lembrar ndo s6 das
possibilidades que possivelmente facilitam o processo de transicdo, como também se deve
considerar os obstaculos que dificultam a implementacdo da interdisciplinaridade como
facilitadora do projeto integrado. Alguns autores como Michel Foucault, Zygmund Bauman e
Ivani Fazenda foram abordados ao longo das discussoes.

A presente mesa seria mais um passo para que novas discussbes fossem
inauguradas dentro do contexto educacional. Além disto, esta visou problematizar as
seguintes questdes: a) panorama atualizado das discussfes nos GTs: pausa para reflexdo

na perspectiva dialdgica; b) A efetivagdo da interdisciplinaridade: obstaculos e
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possibilidades; c¢) a pertinéncia da pesquisa interdisciplinar no técnico; d) pesquisas em

andamento dentro do contexto escolar no viés da interdisciplinaridade.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino integrado; Interdisciplinaridade; Dialogo.
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PROJETOS DE PESQUISA DE ALUNOS DO ENSINO MEDIO/
TECNICO: (RE) PENSANDO O ENSINO DE LINGUAS
ESTRANGEIRAS

Mediador/Coordenador: Antonio Ferreira da Silva Janior

Debatedores: Antonio Ferreira da Silva Junior, Samara da Concei¢do Siméo, Breno Soares Martins, Thainna Melo Manhaes de

Azevedo, Isabella Silveira, Stephanie Gomes Montalvdo

afjrespanhol@ig.com.br

RESUMO

A mesa redonda “Projetos de pesquisa de alunos do Ensino Médio/ Técnico: (re)
pensando o ensino de Linguas Estrangeiras” teve como objetivo principal apresentar os
resultados iniciais de trés projetos de Iniciagdo Cientifica (PIBIC Ensino Médio) na area da
Linguistica Aplicada (Ensino de lingua espanhola) e dois projetos de monitoria (um de
espanhol e outro de inglés) da Coordenacgédo de Linguas Estrangeiras, todos iniciados no
ano de 2012. Nosso interesse na orientacao de tais projetos e em propor esta mesa redonda
esteve em contribuir para a formacdo profissional do discente envolvido no universo da
pesquisa académica, seja tedrica e/ou pratica, bem como orienta-lo no sentido dos aspectos

referentes a conduta de um pesquisador ético.

Os trabalhos apresentados pelos alunos de Ensino Médio/ Técnico do CEFET/RJ
compartilham de leituras teéricas sobre o historico das politicas publicas existentes no Brasil
relacionadas ao ensino da lingua estrangeira desde a época do Império, especialmente da
lingua espanhola, e dos principais documentos oficiais propostos pelo Ministério da
Educacao do Brasil: Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN, 1998, 1999), Lei do espanhol
—11.161/2005 e Orienta¢6es Curriculares para o Ensino Médio (OCEM, 2006), que norteiam
0 ensino de linguas estrangeiras na escola brasileira. As pesquisas dos alunos demonstram
como algumas politicas publicas se aplicam ou ndo ao cenario das Escolas da Rede Federal
de Educacdo Ciéncia e Tecnologia. Os trabalhos dos alunos expuseram a pesquisa
documental levantada apos seis meses de inicio de cada projeto e/ou os instrumentos de
coleta de dados elaborados pelos pesquisadores. A seguir, detalhamos o objetivo central de
cada projeto.

A pesquisa intitulada “A oferta de linguas estrangeiras no curriculo do Ensino
Médio/Técnico do CEFET/RJ”, sob responsabilidade do bolsista Breno Soares, visa levantar
dados quantitativos com a finalidade de discutir a forma como se da a oferta de linguas
estrangeiras (inglés e espanhol) no Ensino Médio do CEFET, com o intuito de tracar planos
e metas para o ensino de linguas estrangeiras na instituicdo. A pesquisa “Presencga do
espanhol nas escolas técnicas da Rede Federal da Regido Sudeste”, da aluna Stephanie
Montalvédo, pretende mapear a oferta do ensino de espanhol no ensino médio das escolas
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técnicas da Rede na Regido Sudeste (CEFET/RJ, IFRJ, IFF, CEFET/MG, IFMG, IFTM,
IFNMG, IFSULDEMINAS, IFSUDESTEMG, IFSP, IFES). Além disso, tem como objetivo
analisar como a lingua estrangeira se insere na matriz curricular. O projeto de pesquisa
“Usos da lingua espanhola em hotéis do Centro do Rio de Janeiro”, de Thainna Melo, busca
realizar um levantamento de situacdes do dia-a-dia em que a lingua espanhola é utilizada
por profissionais da hotelaria e como tais necessidades refletem no estudo do espanhol para
contextos profissionais especificos no CEFET. A pesquisa das alunas Samara Simao e
Isabella Silveira tem como objetivo introduzir ferramentas tecnolégicas (blog e quadro
interativo) no processo de ensino/aprendizagens de linguas estrangeiras do CEFET/RJ
mediante um processo de constru¢cdo colaborativo do conhecimento entre alunos e

professores.

PALAVRAS-CHAVE: Projetos de Iniciagcdo Cientifica; Linguas Estrangeiras; Escolas da
Rede Federal.
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STAR TREK: MEDIA ET SCIENTIA - MEIOS DE COMUNICACAO DE MASSA E
INTERDISCIPLINARIDADE

Mediador/Coordenador: Wagner Souza

Debatedores: Andre Lourenco, Talita Oliveira

wsouza@-cefet-rj-br

RESUMO

E visivel a importancia da midia no mundo contemporaneo, principalmente no que
concerne a forma como as informagfes sdo massificadas pelos meios eletrdnicos, tais como
a internet, a televisdo etc. A midia influi decisivamente no dia-a-dia das pessoas,
transmitindo conceitos e valores, por vezes de forma acritica e superficial.

Esta proposta de debate consistiu na exibicdo, andlise e discussao de conceitos
cientificos e filosoficos a partir de videos da série de ficcao cientifica Star Trek (Jornada nas
Estrelas). Com isso pretende-se colocar em questdo diversas situacdes e eventos
relacionados a diferentes disciplinas (com enfoque especial para a Fisica, Biologia e

Histdria) que séo retratadas nos videos.

Star Trek foi criada por Gene Roddenberry, em 1966. O nucleo de Star Trek séo
suas seis séries de televisdo, mas a franquia possui ainda onze filmes, jogos eletronicos,
centenas de livros e HQs. A franquia se tornou um fendmeno cult, gerando inimeras
referéncias na cultura popular. A proposta consistiu na apresentagéo de um episodio de Star
Trek seguido de uma breve exposi¢do e um debate sobre temas educacionais presentes no
video. A inser¢cdo do video e a problematizacdo dos temas serve como estratégia para
estimular nos ouvintes uma perspectiva ativa e uma postura mais coerente quanto as
implicacdes provenientes das informacdes veiculadas pelos meios de comunicacdo de
massa. Auxilia, também, o amadurecimento de uma atitude mais questionadora e de

construcao do saber critico por parte do publico.

Pretendeu-se com esse projeto propiciar aos estudantes o conhecimento da pluralidade e
diversidade de eventos, fatos e questbes transmitidos pelos mass media — podendo oferecer
material de andlise nem sempre presente nesse mercado tdo competitivo e nem sempre
construtivo que é o da comunicacao. Levou-0s a superar a visdao de senso comum que
muitos possuem a respeito dos meios de comunicacdo de massa, vistos as vezes como
meros meios de transmissdo de informagédo, sem perceber que também sdo fontes de
informacé&o e conhecimento.

Através dessa percepcdo, espera-se ter contribuido para que os estudantes tornem-
se agentes multiplicadores dessa perspectiva. Com isso, serd constituido um meio de se
gerar atores conscientes do seu papel, e da importdncia deste no seu préprio

desenvolvimento, formando cidaddos e profissionais conscientes, capazes de interpretar o
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material da indastria cultural - mais especificamente a midia eletrénica - julgando sua

relevancia.

O projeto pretendeu, ao mesmo tempo, propiciar uma atividade ladico-pedagdgica
capaz de servir como meio de socializagdo e de aumento do interesse pelas disciplinas em

guestao.

PLAVRAS-CHAVE: Educacéao; Ficgao-cientifica; Interdisciplinaridade.
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UMA POLITICA DE RESPONSABILIDADE SOCIAL, PESSOAL E
AMBIENTAL PARA O SISTEMA CEFET/RJ

Mediador/Coordenador: Silvino Netto

sscfnetto@gmail.com

RESUMO

Este debate foi realizado com o intuito de elaborar uma politica de responsabilidade
social, pessoal e ambiental, tratando da possivel realizacdo dessa politica por meio da
implantacdo de Turmas Cidadas nas Unidades do CEFET/RJ.

O Programa Turma Cidada foi criado no dia 3 de setembro de 2007, com a missdo
de realizar projetos de responsabilidade sociopessoambiental, resultantes da
indissociabilidade das vertentes: ensino, pesquisa, extensdo e internacionalizagdo. Seu
propésito é tornar o CEFET/RJ uma referéncia em responsabilidade sociopessoambiental. A
marca “Turma Cidada”, contudo, ainda nao foi institucionalizada no estabelecimento de
ensino, mesmo apos a realizagdo, em setembro de 2011, do | Congresso Nacional — Turma
Cidada.

Considerou-se oportuno um encontro com representantes das Unidades do CEFET,
para que seja debatida a viabilizacdo do Programa Turma Cidadd em suas Unidades. Fez-
se necessario, também, um debate sobre a possibilidade de um planejamento sistémico das
acOes de responsabilidade social, pessoal e ambiental, aproveitando as oportunidades dos
megaeventos esportivos que serdo realizados no Rio de Janeiro, nos proximos anos. Além
disso, é importante ressaltar que a dimensdo Responsabilidade Social € um dos itens de
pontuacédo do Sistema de Avaliacdo Institucional/ MEC, o que viabiliza uma maior pontuagéo

para a instituicdo CEFET na sua expectativa de tornar-se uma universidade.

PALAVRAS-CHAVE: Responsabilidade Sociopessoambiental; Sistema; Turma Cidada.
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MINICURSOS



ECOLOGIA E CONSERVACAO DE COMUNIDADES VEGETAIS NO
RIO DE JANEIRO

Professor / Instrutor: Leonardo de Bem Lignani

leolignani@yahoo.com.br

RESUMO

A totalidade da &rea da cidade do Rio de Janeiro est& inserida dentro dos dominios
originais do que os ecoélogos classificam como Complexo Atlantico: o conjunto de
comunidades que inclui ndo apenas a famosa floresta tropical da Mata Atlantica, mas
também vegetacdes “periféricas”’, como as restingas e manguezais. Embora marcada por
um intenso processo de urbanizacdo, que a coloca como a segunda cidade mais populosa
do pais (com uma populacdo de mais de 6.000.000 de habitantes em 2011, segundo
levantamento do IBGE), ainda encontramos areas de vegetagdo inseridas na paisagem do
Rio de Janeiro. Estes espacos desempenham um importante papel na dindmica urbana e

constituiram o objeto de estudo deste minicurso, que foi dividido em dois blocos tematicos.

O primeiro bloco abordou o tema dentro do contexto te6rico da Ecologia Vegetal.
Inicialmente caracterizamos quais sdo 0s tipos de vegetacdo que encontramos em nossa
cidade (i.e., floresta tropical, restingas, manguezais e vegetacdo de afloramentos rochosos),
estudando as interacdes entre fatores abibticos e bidticos que ocorrem em cada uma delas.
Abordamos os tipos de vegetacdo e caracteristicas morfofisiolégicas das espécies que
ocorrem nestes ambientes, discutindo de que forma estas caracteristicas estéo relacionadas

com o ambiente no qual estas espécies habitam.

No segundo bloco tematico, o estudo realizou-se sob a perspectiva da Biologia da
Conservacdo. Nosso objetivo foi entender de que forma estes espacos podem ser
legalmente protegidos, apresentando algumas questdes relativas as Unidades de
Conservagdo. Quais sdo as categorias de Unidades de Conservagdo que encontramos no
Rio de Janeiro? Como estas areas estao relacionadas com a protecao da vegetacédo? Quais
sdo os limites de uso publico destes espacos? Por fim, discutimos a relacdo destas areas
com os problemas ambientais da cidade (por exemplo, a influéncia da poluicdo atmosférica
na vegetacao), além de discutir a importancia destas areas para a populacdo (como a
utilizacdo para lazer e espacos para contemplacdo). Abordamos também os beneficios
econdmicos que estas areas podem gerar com as possibilidades de utilizacdo como atrativo
turistico.

No ultimo dia do minicurso, realizamos uma visita a trés locais com diferentes
formagdes vegetais: o Parque Nacional da Tijuca, o Parque Natural Municipal de Marapendi
e 0 Monumento Natural dos Morros do Pao-de-Aclcar e da Urca. Pudemos observar nestes

locais trés tipos diferentes de vegetacdo: floresta tropical, restinga e vegetacdo de
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afloramentos rochosos. Ao finalizar o minicurso com esta parte pratica, pretendemos que

gquestdes discutidas em sala de aula possam ser ressignificadas pelos participantes.

PALAVRAS-CHAVE: Ecologia vegetal; Biologia da conservacgéo; Areas urbanas.
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MERGULHO RECREATIVO — EXPERIENCIA SUBAQUATICA

Professores / Instrutores: Ambrozio Correa de Queiroz Neto, Leandro Amaro Pessoa, Leandro Botelho de Oliveira, Georg’s
Bacelar Souza de Carvalho

ambrozio.queiroz@gmail.com, leandro.samare@gulagula.com.br, pessoa_ufri@yahoo.com.br, georgsbsc@gmail.com

RESUMO

A presente proposta faz parte das acdes de divulgacdo académica do Projeto de
Pesquisa cadastrado no CEFET/RJ intitulado “Turismo de Mergulho na llha Grande/Angra
dos Reis — RJ”, iniciado no ano de 2012 e cujo objetivo principal é investigar a atividade de
Turismo de Mergulho e seus impactos socioecondmicos, ambientais e culturais na llha

Grande/Angra dos Reis — RJ.

O ato de mergulhar em apneia vem sendo realizado por homens e mulheres ha
séculos com diversos fins: alimentagéo, extracao de conchas e esponjas, reparos de navios,
observacéo de vida marinha, ag6es militares etc. No entanto, somente em 1942, durante a
Guerra Mundial, Jacques-lves Cousteau (tenente da Marinha francesa) e Emile Gagnan
(Engenheiro de uma companhia de gas natural francesa) desenvolveram, mediante a
alteracdo de um regulador de automével alemdo movido a gas natural, um regulador para
prover ar comprimido a um mergulhador.

Conhecido pelo acrénimo de self-contained underwater breathing apparatus, o
SCUBA foi patenteado com o nome de Agua Lung. Esta é considerada a mais importante
invencdo no que diz respeito ao desenvolvimento das a¢fes de mergulho. Além do scuba,
Jacques-Yves Cousteau desenvolveu diversos aparatos tecnoldgicos como cameras de foto

e video subaquaticas, caixas estanques e veiculos subaquéticos.

Com suas invencgdes, exploragdes subaquaticas, fotos, livros, videos e programas de
televisdo, Cousteau foi aclamado mundialmente pelos servicos prestados de promocéo e
conservacdo do meio ambiente, principalmente dos mares e oceanos. Antes de Jacques
Cousteau, o mundo subaquatico era considerado por muitos um mundo estranho, misterioso
e inexplorado. Com suas invenc¢fes, o0 mundo pode ter acesso a um fantéstico, prazeroso e
acessivel local. Essa mudanca de condi¢do de acesso possibilitou ao homem ver e sentir as
belezas da diversidade do fundo do mar, o que levou a mudanca de atitude acerca da
protecdo de mares e oceanos. Homens e mulheres, através do advento do scuba, podem
acessar um mundo novo, rico e cheio de possibilidades.

O presente minicurso pretendeu proporcionar aos alunos, professores e membros da
comunidade externa do CEFET/RJ os conceitos basicos do mergulho recreativo em
abordagem tedrica, onde se apresentou um breve histérico do mergulho recreativo, os tipos
de equipamentos de mergulho, os elementos que compdem o0 equipamento scuba e 0s

principais locais para a pratica de mergulho no estado do Rio de Janeiro. Foram
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apresentados aos alunos, de maneira pratica, os conceitos de flutuabilidade e a experiéncia
de usar o equipamento scuba em ambiente imersivo. O minicurso foi dividido em dois
momentos: tedrico — realizado em sala de aula; e pratico — realizado na piscina do
CEFET/RJ. Montou-se um circuito subaquatico com perguntas sobre os assuntos abordados

durante o minicurso com o intuito de avaliar os alunos.

PALAVRAS-CHAVE: Mergulho recreativo; Scuba; Experiéncia subaquatica.
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ORGANIZACAO DA CERIMONIA DE FORMATURA PARA ENSINO
MEDIO / TECNICO NO AMBITO DO CEFET/RJ

Professores / Instrutores : lomara Albuquerque Giffoni, Lara Teixeira do Espirito Santo , Brigida A. Alves

turismara@yahoo.com.br

RESUMO

Cerimonial é a rigorosa observancia de certas formalidades em eventos publicos ou
privados, entre autoridades nacionais ou estrangeiras. Entre esses eventos se encontram:
posse do Presidente da Republica, posse do governador do estado, cerimbnias de carater
civil, militar ou religioso, formaturas, casamentos, dentre outros. Ja o protocolo é a ordem
hierarquica que determina as regras de conduta aos governos e seus representantes em
ocasibes oficiais ou particulares. A hierarquia existe em todas as sociedades organizadas. O
protocolo também implanta método, controle e decoro para, além de regular a conduta nas
cerimbnias publicas e privadas, estabelecer as leis para trocas de correspondéncias oficiais

e privadas e, também, o modo de vestir.

A aplicacdo do Cerimonial e Protocolo deixou de ser exclusiva de Chefes de Estados
e Autoridades, tornando-se uma ferramenta facilitadora para profissionais que trabalham
com publico. Com o passar dos anos, a aplicacdo do cerimonial tornou-se mais simples,
com solenidades rapidas e menor formalidade.

Dentro do ambito do CEFET/RJ, o desejo de realizacdo da cerimbnia de formatura
das turmas do Ensino Médio e Técnico se manifesta semestralmente, por parte de alunos e
professores, sempre no momento de conclusdo de seus cursos. Assim sendo, esse curso
objetivou oferecer subsidios tedricos e praticos para o planejamento estratégico, execugéo
técnica-logistica e avaliacao de uma cerimonia de formatura. Com uma carga-horaria de 8
horas/aula, este curso apresentou 0s elementos necessarios para a organizagao e execugao
de uma formatura, abordando questdes fundamentais como: planejamento; elaboracdo de
cronograma; infraestrutura necessaria; equipe de trabalho; composicdo da mesa; material
de divulgacéo; decoracéo; comunicacdes a serem enviadas; administracdo de fornecedores;
arrecadacado e controle das financas; normas do cerimonial e protocolo; o trans-evento e 0

pds-evento; apresentacdo de casos reais que englobam todas as etapas dos eventos.

Seu publico-alvo foi toda a comunidade do CEFET/RJ envolvida nesse tipo de evento,
em que, além dos alunos, tém-se 0s responsaveis pela organizacdo e execug¢do desse

evento nas UNEDs, bem como técnico-administrativos e demais interessados.
PALAVRAS-CHAVE: Eventos; Formatura; Organizacao.
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O AUDIOVISUAL EM DIALOGO COM OUTRAS LINGUAGENS
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RESUMO

Convivemos hoje com uma reconstituicdo das praticas culturais da memoria, do saber, do
imaginario e da criacdo, provocada pelas midias audiovisuais. A linguagem visual produz
novos modos de perceber, ver, ouvir, ler, aprender e, portanto, expande as possibilidades de
conhecimento e ressignificacdo da tradicdo cultural, na qual se inclui a literatura, por
exemplo. Propusemos, assim, aos participantes deste minicurso, uma reflexao, cujo foco foi
o didlogo entre o imaginario individual, o imaginario coletivo e a ficcdo no Brasil, através da
apresentacgao de trés trabalhos audiovisuais: o filme-documentario Yndio do Brasil(1995), de
Sylvio Back, a animacdo Morte e Vida Severina (2011), de Miguel Falcéo, e o filme Ensaio
sobre a cegueira (2008), de Fernando Meirelles.

Yndio do Brasil € uma montagem composta por filmes nacionais e estrangeiros de ficgéo,
cinejornais, documentarios, poesias — escritas pelo proprio cineasta — e cangdes, que nos
fornece um panorama critico da condicdo do indio brasileiro dentro do seu préprio territério.
Dessa maneira, o filme mostra aos seus espectadores o quanto o indio tem servido como
figura exética e estranha a civilizacdo e o quanto ele serve como entretenimento para as
massas.

A adaptagdo Morte e Vida Severina consiste em uma animagdo baseada na obra
homdnima, de Jodo Cabral de Melo Neto, realizada a partir dos quadrinhos do cartunista
Miguel Falcdo, preservando-se na integra o texto original. Muito mais do que mera
transposicao para o codigo filmico, o desenho animado acaba por reinventar o texto literario,
num cenario em que a aridez dos tracos e o efeito P/B, entre outros, dialogam com a
realidade do sertanejo que migra para o litoral em busca de oportunidades, e assiste ao ciclo
do inforttnio de seus semelhantes.

A construcdo cinematografica Ensaio sobre a cegueira, dirigida por Fernando Meirelles, é
baseada no romance homdnimo do escritor portugués José Saramago e conta-nos a histoéria
de uma inédita e inexplicavel epidemia de cegueira. Vivemos em uma sociedade audiovisual
em que se produzem cada vez mais novos modos de ver o mundo, mas também, por outro
lado, novos modos de o individuo se perder em simulacros de realidade. Assim, tivemos
como objetivo discutir, a partir do filme de Fernando Meirelles, o sentido da cegueira branca
de José Saramago e sua relacdo com algumas escolhas estilisticas que tanto o escritor
quanto o cineasta fazem a fim de narrar uma experiéncia de limite que obriga o
leitor/espectador ao estranhamento necessério para distancia-lo de sua rotina e induzi-lo a

ver a si mesmo e ao mundo com outros olhos.
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A partir das exibicbes dos titulos elencados acima, seguidas de debates, o minicurso teve

por objetivo uma reflexdo sobre a representacdo de determinados segmentos / aspectos da

sociedade, num didlogo entre diferentes midias e cddigos, com o objetivo de se pensar o

didlogo entre os aspectos individual, coletivo e social do imaginario a partir de obras

representativas da ficcdo em Lingua Portuguesa em dialogo com outros codigos, sobretudo

o audiovisual.

PALAVRAS-CHAVE: Midias audiovisuais; Literatura; Representacao.
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ALGORITMO INSPIRADO EM COLONIA DE FORMIGAS PARA
AGRUPAMENTO DE DADOS

Responsével/Orientador: Rdbmulo Mendes Figueiredo
Integrantes: Rémulo Mendes Figueiredo, José Kleiton da Silva

romulo@coc.ufrj.br

RESUMO
Com o aumento do volume de informagbes digitais produzidas atualmente, torna-se

imprescindivel o processamento das mesmas para que se descubra o conhecimento que
serve de subsidio a diversos tipos de decisdes. A mineragdo de dados é um campo de
estudo que visa a descoberta de padrdes escondidos nessa massa de informacgdes.

Na mineragdo de dados, o agrupamento € um tipo de técnica para aprendizado nédo
supervisionado que consiste em separar elementos de forma que os semelhantes fiqguem no
mesmo grupo e os de pouca ou nenhuma semelhanga, em grupos separados. Algumas
aplicacdes de agrupamento de dados podem ser encontradas na pesquisa de HRUSCHKA
et. al. (2009), tais como: processamento de imagens para identificar regides de interesse
particular; analisar os genes e diagnosticar algumas doengas; agrupar empresas e clientes
em diferentes perfis, assim como analisar o risco de crédito; e detectar invasao na rede de
computadores.

Diversos autores utilizaram o algoritmo de formigas para agrupamento de dados
(HASAN e RAMAKRISHMAN, 2011), porém, como observado por HANDL (2003) apud
LAURO (2008), alguns algoritmos baseados em colénia de formigas apresentam dois
problemas: i) ao final do processamento, eles ndo informam a que grupo pertence cada
registro; ii) para utilizar o algoritmo, eles necessitam de ajustes em muitos parametros que
diferem de um conjunto de dados para outro, assim 0os mesmos valores escolhidos para um
determinado conjunto de dados n&o apresenta bom desempenho em outro, aumentando a
complexidade de utilizacdo desses algoritmos.

Nesse trabalho, é descrito o algoritmo nomeado pelos autores de KlusteR, que tem
como inspiracdo o comportamento das formigas estudado por DORIGO (1991) e o algoritmo
de SHELOKAR et. al. (2004). Para medir o desempenho do algoritmo em um banco de
dados onde j& sdo conhecidas as respostas, utilizamos o indice de Rand e o indice de
Jaccard, que sdo medidas de similaridade entre o resultado do programa e o0 agrupamento
conhecido utilizado como referéncia.

O algoritmo proposto apresentou bons resultados nas bases de dados Cancer,
Dermatology, Glass, Iris, Spambase, Wine, disponiveis no UCI Machine Learning Database;

em duas bases de dados artificiais; e no conjunto de dados Ruspini (1970). Comparamos o
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algoritmo KlusteR com o K-means de MACQUEEN (1967) e com o resultado divulgado por
outros autores que utilizaram a mesma medida de desempenho. O algoritmo KlusteR obteve
o melhor resultado em sete das nove bases de dados escolhidas. Percebe-se que a curva
de evolucéo da funcao objetivo é bem acentuada - o algoritmo néo fica por muitas iteracées
sem melhorar o resultado. Esses resultados encorajam o aperfeicoamento e possivel
utilizacdo do algoritmo KlusteR em agrupamento de dados, assim como uma possivel

implementacao de uma interface voltada ao usuario final.

PALAVRAS-CHAVE: Agrupamento de dados; Coldnia de formigas; Algortimo inspirado na

natureza.
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CEMENTITA TERCIARIA: UMA SEGUNDA FASE INDESEJAVEL

Responsavel/Orientador: José Claudio Guimarées Teixeira
Alunos: Alunos da Turma 5B-MEC

jocla_teixeira@hotmail.com

RESUMO

Apresentou-se uma situacdo pratica, ocorrida durante a fresagem de componentes
em aco de baixo teor de carbono, cujo desempenho durante a usinagem n&o ocorreu
conforme o esperado. A quebra das fresas durante a operagdo de corte causou surpresa,
uma vez que o material apresentava baixa dureza. As tentativas sucessivas de tratamento
térmico de recozimento pleno s6 pioravam a situacdo. A solugéo, a principio, foi reduzir a
velocidade de corte e diminuir o avango da ferramenta, causando perda do ritmo de

producéo e inevitavel prejuizo.

A andlise microscopica realizada em amostras do ago revelou a presenca de
cementita terciaria nos contornos de gréos de ferrita. Esta fase possui estrutura cristalina
ortorrdbmbica, formada por 12 4&tomos de ferro e 4 atomos de carbono, o equivalente a 6,7%

de carbono em peso.

A cementita tem como caracteristica elevada dureza, alta fragilidade e elevada
resisténcia ao desgaste, podendo ser considerada uma fase com caracteristicas analogas
as fases ceramicas. Dependendo da temperatura de transformacdo a cementita é
classificada como primaria ou pré-eutética, eutética, secundaria ou pré- eutetdide, eutetdide
e terciaria. Esta ultima, formada abaixo de 727°C, surge devido a reducao da solubilidade do
ferro alfa ou ferrita. Sua transformacado se da preferencialmente ao longo dos contornos de
gréo de ferrita, classificado, portanto, como um fendémeno intergranular. Esta morfologia
intergranular provoca alteragdes do comportamento do ago durante as operagbes de
usinagem e conformacado plastica. A cementita que envolve o grdo, por ser extremamente
dura, provoca a quebra das ferramentas de corte, quando séo usadas velocidades de corte

muito altas.

A solucédo para recuperar a boa ductilidade e usinabilidade foi apresentada e
discutida. A escolha de um correto tratamento térmico pressupde uma correta identificacdo
da causa e das condicbes necessarias para a formacdo da cementita, caso contrario o
problema ndo é sanado. O conhecimento fundamental de diagramas de equilibrio entre as
fases propicia a identificacdo da origem e, a0 mesmo tempo, a solugdo. O tempo de
resfriamento apds a solubilizacdo da cementita é a origem desta precipitacdo intergranular

deletéria. O reaquecimento para completa solubilizacdo da cementita tercidria e 0 aumento
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da velocidade de resfriamento podem reduzir, ou mesmo eliminar, a formacdo desta

cementita.

PALAVRA-CHAVE: Aco; Cementita terciaria; Usinabilidade.

REFERENCIAS
COLPAERT, Hubertus. Metalografia dos Produtos Siderurgicos Comuns. Revisdo técnica

André V. da Costa e Silva; 4% Edicdo. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2008 — ISBN 978-85-212-
0449-7.

131



CURSOS SUPERIORES DE TECNOLOGIA: LEVANTAMENTO E
CONSOLIDACAO DE DADOS NOS ANOS DO GOVERNO FHC E
LULA

Responsével/Orientador: Marisa Brandédo
Colaborador: Eduardo Soares Ogasawara
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RESUMO

O trabalho teve como objetivo a criacdo de uma base de dados sobre os Cursos
Superiores de Tecnologia (CST) criados durante o governo Fernando Henrique Cardoso
(1995-2002) e durante o governo Lula (2003-2010). A coleta digital e a sistematizagcéo
comparada dos dados ficaram divididas em duas fases, sendo a primeira referente as
Instituicbes da Rede Federal de Educacgédo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica (“Rede
Federal”), e a segunda, as instituicées privadas que organizam CST.

Os Cursos Superiores de Tecnologia (CST) foram criados nas décadas de
1960/1970, mas deixaram de ser objeto de politicas educacionais em nivel federal durante a
década de 1980 e inicio de 1990. Retomados como politica governamental no final da
década de 1990, sé@o ainda caracterizados como de curta duragdo, representando, hoje, a
graduagdo da chamada Educacgdo Profissional e gozando de expressiva expansdo no
periodo em destaque. Em linhas gerais, os Cursos Superiores de Tecnologia tém como
caracteristicas uma densidade tedrica baixa, conteldo voltado pragmaticamente para um
posto de trabalho, cursado na maioria das vezes por pessoas que hao visam maiores
avancos em sua formacdo académica, mas sim entrar rapidamente no mercado de trabalho,
sendo que muitas vezes ja exercendo outras atividades laborais enquanto fazem o curso.

A mudanca na legislacao brasileira, tornando o curso, no final dos anos 1990 e inicio
dos anos 2000, formalmente uma graduacdo no pais, serve como estratégia para camuflar
as notaveis diferencas entre esses cursos (suas funcdes e consequéncias) e 0S outros
cursos de graduacdo da educacdo superior. Os Cursos Superiores de Tecnologia foram
assim transformados em uma proposta tentadora aos trabalhadores de classe média, e em
uma proposta interessante para os empresarios da educacao.

O software de banco de dados utilizado para a instanciacdo da base foi o
PostgreSQL. Dentre as informacdes de cada curso disponibilizadas nas tabelas estdo nome,
cédigo, grau, modalidade, turno. As informacdes foram recolhidas em um portal do préprio
Ministério da Educag¢do — o E-MEC — através de um programa codificado na linguagem de
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programacdo Java. Como resultado obteve-se a base de dados almejada, permitindo a
consolidacdo e comparacdo dos dados entre si. A comparagéo entre os diferentes tipos de
graduacao (bacharelado, licenciatura e tecnélogo), em alguns aspectos também é realizada.

Nos primeiros anos da expansédo dos CST nao havia nem a coleta nem a divulgacdo
de dados do ensino superior desmembrados para os tecnélogos. Dessa forma, os dados
que foram coletados nesse projeto, dentre 0s quais aqui apresentamos alguns, servem para
demonstrar com mais clareza o inicio do processo de retomada dos CST como politica
educacional do governo federal. Esse trabalho, assim, contribui para a compreensédo da

politica governamental de fomento aos CST no contexto nacional.

PALAVRAS-CHAVE: Educacéo Profissional; Ensino Superior; Banco de Dados.
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TIPOLOGIA DE EVENTOS — ASSEMBLEIA, MEGAEVENTO,
CONVENCAO, CONCILIO/CONCLAVE E ENCONTRO

Responsavel/Orientador: lomara Albuquerque Giffoni
Integrantes: Francisco José Ferreira Rodrigues, Hellen Gongalves Lugon, Kamilla Sany Soares Prates, Quézia Freitas de

Souza, Angélica Mirando Luiz

RESUMO

A area de eventos vem se consolidando como um forte segmento turistico, tornando-
se, assim, um setor de grande importancia para a economia brasileira. O setor de eventos é€,
atualmente, responsavel por 10% do PIB do pais.

Os eventos sao divididos em uma série de nomenclaturas, e, portanto, € necessario,
inicialmente, discernir o tipo de evento, ja que cada um tem diferentes caracteristicas, tais
como: tematica, duracdo, espaco, finalidade, etc.. Desse modo, ao organizar um evento, €
importante conhecer os tipos de eventos para realizar aquele que se adequa mais a sua
finalidade. Para isso, é preciso descrever e apresentar alguns dos diferentes tipos de

eventos, que nesse trabalho sao:

- Encontro: reunido de pessoas de uma categoria para debater sobre temas antagobnicos,
apresentados por representantes de grupos participantes, necessitando de um coordenador

para resumir e apresentar as conclusdes dos diversos grupos.

- Convencdao: reunido promovida por empresas, setores industriais (vendedores) e partidos
politicos. As convencdes, quando reunem pessoas de uma determinada empresa, sdo
realizadas por setores distintos ou congrega todos os setores integrantes da empresa. Ha
também convencdes de venda, que reinem os elementos ligados ao setor (vendedores,
revendedores, distribuidores, representantes) para o lancamento de um novo produto ou

apresentacdo de um novo plano de expansao no mercado.

- Megaevento: evento de grandes propor¢gdes, com um grande numero de pessoas
presentes. Geralmente € de curta duracdo, e seus resultados permanecem por bastante
tempo nas cidades que os sediam. Mega, prefixo contido no termo megaevento, € uma
palavra de origem grega que significa quantidades em excesso, além do normal, em grande

guantidade.
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- Concilio: reunido de prelados catélicos, na qual sdo tratados assuntos dogmaticos,

doutrinérios ou disciplinares.

- Conclave: evento de carater religioso em que sao discutidos temas de ordem ética e moral.
Os expositores sdo, em sua maioria, religiosos, e a organizacdo é semelhante a dos

congressos. As conclus@es podem ser adotadas caso sejam aprovadas pelos participantes.

- Assembleia: reunido da qual participam delegacfes representantes de grupo, estados,
paises, etc.. Sua principal caracteristica € debater assuntos de grande interesse de grupos,

de classes profissionais, de paises, regidoes ou estados.

O fato é que nem sempre um individuo tem acesso a toda a tipologia de eventos e,
mesmo que ele a busque, essa pode se mostrar de dificil interpretacdo e absor¢cdo. O
objetivo desse trabalho foi criar uma descricdo de facil entendimento para auxiliar os
organizadores de eventos. Isso foi possivel ao transformar e traduzir as caracteristicas dos
diversos tipos de evento em algo sistematizado e passivel de se entender e lembrar
claramente.

PALAVRA-CHAVE: Turismo; Tipologia; Eventos.
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NOVA PROPOSTA PARA AVALIACAO DA QUALIDADE DE AGUA
NO CEFET E NO ENTORNO DO MARACANA

Responsével/Orientador: Wildson Vieira Cerqueira
Integrantes: Karina Yasmin Ferreira e Silva

wildson.cerqueira@cefet-rj.br

RESUMO

A agua é um bem que, apesar dos esfor¢cos para armazenagem e diminuicdo do
consumo, esta se tornando cada vez mais escassa e de menor qualidade. Os recursos
hidricos subterraneos tém se tornado uma importante alternativa de abastecimento. No
entanto, varios fatores podem influenciar os constituintes quimicos da agua subterranea,
alterando a sua qualidade e quantidade. Entre esses fatores estdo a mistura com esgoto e
aguas salinas, e a contaminacdo através de processos quimicos de dissolucédo e hidrélise
no aquifero. Em relagcéo aos sistemas de distribuicdo de 4gua potavel, a qualidade da agua
que deixa a estacdo de tratamento pode ndo ter a mesma qualidade do liquido que sai de
nossa torneira. Isso se da por conta da eficacia no processo de tratamento, de sua
armazenagem e de sua distribui¢ao.

O presente trabalho vem propor uma nova metodologia para monitoramento e
avaliacdo da qualidade de agua consumida pela populacdo no entorno do CEFET/RJ e no
bairro Maracana, através de tratamento digital de fotos das amostras em questdo. Esta
metodologia foi empregada em substituicdo a andlise espectrofotométrica, amplamente
utilizada nos referidos estudos. A vantagem desta metodologia é o baixo custo, uma vez que
pode ser utilizada uma camera digital comum e a mesma pode ser portatil. Para o
tratamento das imagens, um programa gratuito denominado ImageJ foi usado. E neste
trabalho avaliaram-se 0s seguintes parametros quimicos: nitrito, fésforo e ferro.

O trabalho também elaborou um panfleto explicativo, para a comunidade académica,
sobre a qualidade da &gua, contendo beneficios e maleficios da auséncia/presenca
excessiva de nitrato e cloreto e dos elementos acima citados. A determinacdo de nitrato é
realizada ap0s a sua reducdo a nitrito sendo, portanto, a sua forma de quantificacdo. A
determinacdo de cloreto ndo depende da andlise espectrofotométrica e sim de titulacdes
volumétricas e € um parametro de fundamental importancia.

A metodologia é promissora, tem baixo custo e pode ser portatil. Além do mais, pode
ser empregada nas aulas de Andlise Fisico-Quimica | e Il que, atualmente, ndo tem as
praticas realizadas por falta de instrumentacéo adequada. A aplicacdo destes parametros na

agua do CEFET e no entorno do Maracana séo os préximos objetivos do projeto.
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TIPOLOGIA DE EVENTOS - CASAMENTO, CONCURSO, DESFILE E
FORMATURA

Responsavel: lomara Albuguerque Giffoni

Integrantes: Ana Julia Frey Leiros Giréo, Giulia Wanderley Chianello, Larissa de Lourdes Mafra de Souza, Michel dos Santos
Falcao

turismara@yahoo.com.br

RESUMO

O trabalho apresentado teve como objetivo mostrar os quatro eventos propostos
seguindo o conceito de Marlene Matias e elaborar uma comparacéo entre eles, fazendo uso
de uma tabela para melhor analise. Casamento, concurso, desfile e formatura foram os
eventos abordados, abrangendo, também, suas discrepancias e semelhancas. O objetivo foi
mostrar, através de fotos, que alguns eventos podem ser produzidos de varias formas

diferentes, enquanto outros ndo apresentam muita diferenca em sua elaboracao.

Faz-se necessério, primeiramente, a definicAo do conceito de evento, que consiste
na agao do profissional para por em pratica um projeto, visando atingir um publico-alvo. Para
a execucdo destes tipos de eventos é necessario passar por diversas etapas para a
caracterizacdo dos mesmos, como por exemplo: se € itinerario ou fixo; se € permanente ou
temporario; se é académico, mercadolégico ou cultural; seu porte (P/M/G); se o publico
participa; qual o espaco utilizado; se ha coquetel; os meios de divulgacao; se é formal ou
informal; e sua periodicidade.

A definicdo de casamento pode ser explicada pela unido solene entre duas pessoas
com legitimacédo civil e religiosa. A cerimdnia independe da religido para acontecer e sdo
raras as variagcdes nesse ritual, que segue normas predeterminadas quanto a disposi¢ao de
pessoas no altar e a colocacéo do templo.

O concurso, por sua vez, € baseado na competicdo, interagindo com areas como:
artistica, cultural, desportiva, cientifica e outras. E coordenado por uma comissio
organizadora, que estabelece regulamento, premiacéo e juri.

O desfile se encaixa na categoria promocional. Este evento exige uma escolha
adequada dos convidados, produtos a serem mostrados, manequins, trilha sonora e
divulgacéo eficiente.

A Ultima tipologia abordada foi a formatura, que consiste em uma cerimonia oficial e
publica da colacdo de grau. Também pressupde a presenca da reitoria, dos diretores da

faculdade e do diretor dos registros académicos.

139



Discrepéancias entre os eventos que podemos abordar, por exemplo, sdo: o publico
somente participa no concurso; o desfile € o Unico que tem o objetivo de expor e vender; e 0
casamento ndo tem periodicidade, diferente dos demais. Como semelhangas, podemos
apontar que todos tem programacao e também sao temporarios.

Concluimos que sdo eventos extremamente conhecidos, que fazem parte do nosso
cotidiano, porém sao muito diferentes entre si e divergentes quanto a area de interesse.
Para suas devidas realizacdes é preciso planejamento, organiza¢édo, coordenacéo, controle,

precisao e 0 agrupamento de bons profissionais para atingir o publico alvo.
PALAVRA-CHAVE: Turismo; Eventos; Tipologia.
REFERENCIAS

MATIAS, Marlene. Organizacéo de Eventos: procedimentos e técnicas. Sdo Paulo: Manole,
2002.

140



TIPOLOGIA DE EVENTOS : COQUETEL, FEIRA, BRUNCH E
SHOWCASING

Orientador: lomara Albuquerque Giffoni
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RESUMO

“Evento é um acontecimento criado com a finalidade especifica de alterar a historia
da relagdo organizacao-publico, em face das necessidades observadas. Caso esse
acontecimento ndo ocorresse, a relagdo tomaria rumo diferente e, certamente,

problematico”.

Tipologia de eventos: por mais que o0s eventos sejam uma das formas encontradas
pelas empresas para falar com seus colaboradores internos, clientes e publico em geral, é
necessario sempre torna-los um acontecimento especial, tanto para a empresa organizadora

como para o participante.

O Coquetel, por exemplo, € uma reunido de pessoas, cujo objetivo é a comemoragao
de alguma data ou acontecimento. Nesse tipo de evento sdo oferecidos canapés e bebidas,
que devem ser servidos de forma adequada para satisfazer a maioria. E um evento de curta
duracgéo, nunca devendo utrapassar uma hora e meia. Segundo Carvalho(1987), o coquetel
se caracteriza pelos "4s": um para surgir, um para saudar, um para sorrir € 0 Ultimo para

sumir.

O Brunch, que em inglés significa a mistura de café da manha (breakfast) e almoco
(lunch) possui origem americana e chegou ao Brasil na década de 1980. Geralmente, &
servido entre 10h da manha e 2h da tarde. Esse tipo de evento é considerado fechado
porque ocorre dentro de determinadas situagfes especificas e com publico-alvo definido,
gue é convocado e/ou convidado a participar.

A Feira consiste em uma exibi¢éo publica com o objetivo de venda direta ou indireta,
constituida de varios estandes, montados em lugares especiais, onde se colocam produtos

e servigos. As feiras se subdividem em trés tipos: comerciais, industriais e promocionais.

Showcasing é um evento lancado recentemente no Brasil como uma alternativa para
feiras, e insere o conceito de vitrine interativa. Os produtos ou servicos sdo expostos em

vitrines fechadas, e os participantes ndo tem nenhum contato direto com 0s expositores. A
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comunicacdo ocorre por intermédio de telefones instalados nas cabines e conectados

diretamente a uma central de informacéao.

Conclui-se que a classificagdo dos eventos em relagdo ao publico que atingem e a
area de interesse identificam algumas caracteristicas basicas que, agrupadas com outras

peculiaridades que eles apresentam, dao origem aos diversos tipos de eventos existentes.

PALAVRAS-CHAVE: Turismo; Eventos; Técnico.
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TIPOLOGIA DE EVENTOS: CONGRESSO, SEMINARIO, JORNADA E
PALESTRA

Orientador: lomara Albuquerque Glffoni
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Paula Santos
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RESUMO

Evento € uma concentracdo ou reunido formal e solene de pessoas e/ou entidades,
realizada em data e local especial. O objetivo € celebrar acontecimentos importantes e
significativos, e estabelecer contatos de natureza comercial, cultural, esportiva, social,
familiar, religiosa, cientifica etc.. Os eventos sdo apresentados de diversas maneiras, de
acordo com: natureza; fato gerador; objetivos; qualificacdo ou nivel dos participantes;
amplitude; area; local etc.. O presente trabalho teve por objetivo principal apresentar e
explicar quatro desses tipos de eventos: congresso, semindrio, jornada e palestra,
comparando-os e diferenciando-os.

Congresso é um encontro solene de grande porte e com numero elevado de
participantes, promovido por entidades ou associacbes de classe, e pode ter carater
regional, nacional ou internacional. Seu objetivo é a apresentacéo e debate de assuntos da
atualidade e de interesse especifico de determinada categoria ou ramo profissional, técnico,
cultural, artistico, politico, histérico etc.. O fator de maior relevancia de um congresso € a
difusé@o de novas teorias e conceitos.

Seminario significa uma exposicdo verbal, seguida de debates, por um grupo de
estudos sobre temas especificos. Por isso, o0 seminario ndo se limita a uma mera
informag&o. Tem por objetivo fazer com que o convidado reflita sobre o tema proposto e
interaja com discussfes e debates, transmitindo informagdes, discutindo-as e chegando a
uma conclus&o sobre o0 assunto proposto.

As jornadas séo encontros de grupos profissionais, de ambito regional, para discutir
assuntos de interesse comum. Esses encontros sdo promovidos por entidades de classe, e
as conclusdes podem servir de diretrizes para o segmento.

A palestra € um tipo de evento informal, com algumas caracteristicas semelhantes as
de uma conferéncia. O objetivo da palestra é dar certo grau de conhecimento técnico sobre
o tema escolhido para o publico, abranger seu conhecimento e promover interesse sobre o
mesmo.

Podemos observar pontos convergentes e divergentes nos quatro tipos de eventos.
Dos pontos em comum, podemos destacar que todos sdo eventos académicos; temporarios;

tem funcéo de expor; ocorrem em auditorios, mesmo podendo ocorrer em outros locais; tem
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métodos de divulgacdo similares, ja que utilizam internet, folders e flyers. J& nos pontos
discordantes, podemos observar que o seminario € o Unico fixo; o congresso é o Unico sem
participacao do publico; os quatro tém diferentes portes, duracdo e programacao; a palestra
€ 0 Unico que nao é formal; o congresso e a palestra ndo possuem debate, o seminério e a
jornada, possuem; o congresso e a jornada possuem moderador, e o seminario e a palestra,

nao possuem; por fim, o Unico que contém anais é o congresso.
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TIPOLOGIA DE EVENTOS - DEBATE, COLOQUIO, FORUM E
PAINEL
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RESUMO

O trabalho foi concebido através de pesquisas com fins didaticos para disciplina de
Organizacédo de Eventos |, com o objetivo de apresentacdo, assim como a caracterizagédo de
alguns tipos de eventos existentes: coloquio, debate, férum e painel. Visou-se, também a
comparagao entre os eventos trabalhados.

Debate: Discussdo entre pessoas defendendo pontos de vista diferentes. Os
debatedores sdo profissionais renomados onde atuam e, durante a realizagdo do debate, a
plateia analisa as ideias expostas com participagdo minima (aplausos de apoio). Ha um
moderador que limita os tempos de pergunta e resposta, assim como direito de réplica, e
dita as regras. Pode ser aberto ao publico e transmitido por midia. Tipos: politico,
académico.

Colbéquio: Deriva-se da conferéncia e tem como objetivo discutir e tomar decisao
sobre um assunto. ApoOs definicdo e exposicdo do tema central por um profissional de
projecdo, a plateia divide-se em grupos de debate. O resultado de cada grupo é
apresentado para votacao e aprovacao da plateia.

Forum: Reunido que visa um publico numeroso para obter mais informacdes sobre o
tema proposto. Permite aos interessados debater livremente seus pontos de vista sobre
temas em pauta, buscando consenso. E um evento de carater académico/cultural e
acontece em um auditério ou local amplo. O debate é livre, coletando as opinides para
registro do consenso em anais. Normalmente, dura de 1 a 3 dias.

Painel: E um debate entre expositores sob a coordenacdo de um moderador. Cabe
a plateia o comportamento de expectadora, sem formular perguntas a mesa. Pode se
apresentar em trés tipos: exposicao, na qual cada componente apresenta sua sintese sobre
0 tema, e o moderador faz um resumo encadeando as diversas sinteses e abre tempo para
o auditorio; visdes conflitantes, que ocorre quando duas equipes com visdes antagbnicas
participam do painel e o moderador gerencia as discussdes entre as duas equipes; e
interrogacao, na qual duas equipes participam respondendo sobre o0 mesmo tema, mas uma
tem a fung&o de responder e a outra tem a funcédo de questionar. O moderador gerencia o
tempo de perguntas e respostas.

A partir do estudo dos eventos apresentados, pode-se perceber que sdo bastante
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relacionados com o meio académico, podendo, porém, ser utilizados fora do mesmo. Além
disso, sdo eventos com o intuito de expor, debater e divulgar assuntos e ideias, sempre com
a presenca de um moderador, sendo, geralmente, formais ou apresentando um nivel médio
de formalidade. Todos sdo eventos temporarios e o0 publico presente neles tem
conhecimento prévio dos assuntos que serdo abordados. Com excec¢do do debate, ha

participacdo do publico em todos.

Conclui-se que o segmento de Eventos conta com a existéncia de diferentes
tipologias, sendo somente necessério o estudo prévio para a adequacdo de um ou mais

tipos na elaboracdo de um evento.

PALAVRA-CHAVE: Turismo; Educacao; Eventos.
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TURISMO E ENTRETENIMENTO: FORMACAO E ATUACAO.
PESQUISA QUALITATIVA

Responsével/Orientador: lomara Albugquerque Giffoni e Marcia Algemiro Freire
Integrantes: Larissa dos Santos Pereira e Paula Prata Peralta de Castro

turismara@yahoo.com.br

RESUMO

O projeto “Turismo e Entretenimento: Formagéo e Atuagao” teve como objetivo mapear e
analisar onde estdo alocados os egressos do Curso Técnico em Turismo e Entretenimento
do CEFET/RJ, UnED Maracana, do periodo de 2009.2 a 2011.1, e a absor¢&o destes no
mercado turistico carioca. Em desenvolvimento desde o primeiro semestre de 2012, na sua
primeira etapa, esse projeto teve como principal foco a pesquisa bibliogréafica com finalidade
de encontrar textos ou artigos que tratassem de ensino técnico concomitante ao ensino
médio, para que pudéssemos encontrar instituicdbes com método semelhante ao do
CEFET/RJ, visando alcancar uma base teorica.

A pesquisa iniciou-se com a busca de textos ou artigos cujas palavras-chave fossem
relacionadas a ensino técnico, médio e Rio de Janeiro. Nao foi encontrado nenhum texto
que tratasse restritamente dessa area, entdo ampliamos a pesquisa para outros estados.
Ainda assim, a quantidade de textos que tratavam de ensino técnico em turismo era
escassa, entdo abrimos o campo “graduagao” para que o0s resultados fossem mais
abrangentes. Foram levantados 14 textos que tratavam de ensino de turismo em Instituicdes
do Brasil. Desses, apenas dois falavam de Ensino Fundamental, e somente um como foco o
Ensino Médio ou a concomitédncia do mesmo com o Ensino Técnico.

Fazendo o levantamento de todos os textos, procuramos aqueles que dessem énfase a
importancia da formacéo académica do profissional com ensino técnico, mostrando assim, a
relevancia do curso. Nao sendo encontrados artigos que tratassem de tal assunto, tomamos
como base os de graduacdo, partindo do pressuposto de que ambos proporcionariam ao
mercado profissionais capacitados para realizar suas devidas fun¢des. Destes, encontramos
sete textos referentes ao assunto.

Foi percebido durante todo o processo de busca de informacdes que ndo séao
encontrados estudos aprofundados sobre o Ensino Técnico em Turismo, seja ele
relacionado ao Ensino Médio ou até mesmo se tratando dele sozinho. Esse fato é um
empecilho para qualquer pessoa que deseje fazer uma pesquisa sobre 0 mesmo, ja que tal
pessoa encontrara pouquissimas informacoes.

Conclui-se que a bibliografia existente € escassa, 0 que vem a endossar a importancia do
projeto de pesquisa proposto. Ainda que se utilize como referencial teérico as pesquisas
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efetuadas para o nivel superior, trata-se de outro nivel de ensino, mais complexo e
abrangente do que o ensino técnico. Tal fato demonstra também a incipiéncia do estudo dos
cursos técnicos em turismo. A proxima etapa sera buscar estudos referentes a outros cursos
técnicos, dentro e fora do ambito do CEFET/RJ, pois acredita-se que de posse dessas

informacdes tem-se subsidio para construcao do referencial teérico.

PALAVRAS-CHAVE: Turismo; Educacao; Técnico.
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TURISMO E ENTRETENIMENTO: FORMACAO E ATUACAO.
PESQUISA QUANTITATIVA.

Responsével/Orientador: lomara Albuguerque Glffoni e Marcia Algemiro Freire
Integrantes: Larissa dos Santos Pereira e Paula Prata Peralta de Castro

turismara@yahoo.com.br

RESUMO

O projeto “Turismo e Entretenimento: Formacdo e Atuagdo” tem como objetivo
mapear e analisar onde estdo alocados os egressos do Curso Técnico em Turismo e
Entretenimento do CEFET/RJ, UnED Maracana, do periodo de 2009.2 a 2011.1, e a
absorcdo destes no mercado turistico carioca. Em desenvolvimento desde o primeiro
semestre de 2012, a segunda etapa consistiu na construcdo de um questionario a ser
disponibilizado na internet e preenchido pelos egressos. Para tal, foi hecessario selecionar
as questdes para as quais estavamos procurando respostas. Essas foram:

1 — Area de trabalho atual dos egressos.

2 — Avaliacéo dos mesmos sobre a adequacéo do curriculo ao mercado.

3 — Avaliacéo do percentual da grade curricular que fora posta em pratica.

4 - ldentificacdo do perfil de discentes do Curso Técnico em Turismo e
Entretenimento.

A pesquisa realizada foi de natureza quantitativa descritiva, tendo como instrumento
0 questionario para levantamento de dados, aplicado via Internet. A pesquisa quantitativa &
apropriada para medir tanto opinides, atitudes e preferéncias como comportamentos.

A primeira razdo para se conduzir uma pesquisa quantitativa é descobrir quantas
pessoas de um determinado grupo compartiiham uma caracteristica ou um conjunto de
caracteristicas. Ela é especialmente projetada para gerar medidas precisas e confiaveis que
permitam uma analise estatistica.

As pesquisas quantitativas sdo mais adequadas para apurar opinides e atitudes
explicitas e conscientes dos entrevistados, pois utilizam instrumentos estruturados
(questionérios). Devem ser representativas de um determinado universo de modo que seus
dados possam ser generalizados e projetados para aquele universo. Seu objetivo é
mensurar e permitir o teste de hipoteses, jA que os resultados sdo mais concretos e,
consequentemente, menos passiveis de erros de interpretagdo. Por isso, esse modelo de
pesquisa foi escolhido para a realizagéo deste trabalho.

Neste poster se analisou o item referente a “Area de trabalho atual dos egressos’.

Em um universo de 105 egressos, 47 alunos responderam a pesquisa e passaram a
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constituir a nossa amostra. Os resultados da pesquisa apontaram que 7 desses egressos
continuam na &rea de Turismo e Entretenimento apds a concluséo do Ensino Técnico, o que
perfaz um percentual de aproximadamente 15% sobre o total da amostra. Essa
porcentagem pode parecer baixa; contudo, se considerarmos esse dado conjugado com o
fato de que 50% da amostra seguiram para a area de humanas, pode-se inferir que, como o
turismo € uma area do conhecimento multidisciplinar e transdisciplinar, a formacao adquirida
influenciou na escolha da carreira profissional a nivel superior.

Em relacdo as demais areas, a amostra ficou distribuida da seguinte forma: 8% dos
participantes optaram pela area de Ciéncias Exatas, 5% por Educacéo, 3% por Tecnologia,
5% por Ciéncias Sociais Aplicadas, 8% por Ciéncias Biologicas e da Saude, e 50% pela

area de Ciéncias Humanas.

PALAVRAS-CHAVE: Técnico em Turismo; Educacéo; Pesquisa.

REFERENCIAS

ANSARAH, M. G. dos REIS. Formacao e capacitacdo do profissional em turismo e hotelaria:
reflexdes e cadastro das instituicdes educacionais no Brasil. Sdo Paulo: Aleph, 2002.

DENCKER, Ada de F. Maneti. Pesquisa e interdisciplinaridade no ensino superior: uma
experiéncia no curso de turismo. Sao Paulo: Aleph, 2002.

MOESCH, Marutschka. A producao do saber turistico. Sdo Paulo: Contexto, 2000.

OMT - ORGANIZACION MUNDIAL DEL TURISMO. Educando educadores en turismo.
Valéncia, 1995

151



TURMA CIDADA CEFETRJ E RIO +20

Professor Orientador: Silvino Netto
Integrantes: Tatiana de Moura Gazale, Ana Carolina Oliveira Santana, Bruno Ribeiro, Guilherme Tazawa, Vinicius Macedo

scfnetto@gmail.com

RESUMO

A Rio +20 foi um evento global de sustentabilidade, que teve como principal objetivo
discutir os problemas ecoldgicos, climaticos e sociais que afetam o mundo e comprometem
o futuro. O objetivo do trabalho foi expor alguns dos temas debatidos e suas conclusdes,
bem como apresentar uma parcela do legado esperado para o planeta e para a sociedade,
em decorréncia do evento. Considerou-se importante destacar, também, a fundamentagéo

histérica do forum global.

O painel foi apresentado também com conclusbes e opinibes da nossa equipe,
Turma Cidada, sobre os temas abordados na grande cupula. O CEFET-RJ foi representado
durante a Rio +20 pela equipe Turma Cidada - em parceria com o Rotary Club - e pelos
alunos da turma de Administracdo Industrial 2012.1, que atuaram como voluntarios diretos
do estado do Rio de Janeiro. E muito interessante e importante mostrarmos o ponto de vista
de quem atuou no evento e como foi essa experiéncia, para passarmos um pouco desse

legado e nossa responsabilidade para a comunidade.

PALAVRAS-CHAVE: Meio Ambiente; Rio +20; Responsabilidade socioambiental.
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BATERIA AUTORRENOVAVEL

Professores Orientadores: Rodrigo Marcos da Silva Monteiro, Luiz Carlos Ferreira do Nascimento Pereira
Alunos: Mariana Anulino de Oliveira, Mayhara Gongalves do Nascimento, Diego da Silva Batista, Tanara Azevedo Diniz

rodrigomsmonteiro@ig.com.br - Icfnp@hotmail.com

RESUMO

O consumo de energia elétrica cresce a cada ano. Um bilhdo de pessoas no mundo
ainda ndo tem acesso a energia elétrica, sendo em sua maioria habitantes de paises
subdesenvolvidos. 2% dessas pessoas estdo no Brasil, provavelmente no nordeste do pais.
Com base nesses dados, o0 projeto tem como meta a criagdo de uma maior viabilidade de
energia, pensando, também, na economia da mesma.

O Brasil sofre no verdo com o aumento da utlizagdo de ventiladores e
condicionadores de ar, que necessitam de uma demanda maior de energia. O aumento do
consumo de energia elétrica, muitas vezes, se torna muito maior do que a capacidade de
suprir as necessidades energéticas da populacdo nessa época do ano.

Nos dias de hoje, a energia elétrica é produzida, principalmente, através de
hidroelétricas distribuidas pelo pais. Para a sua instalacao, porém, é necessario um alto
custo de fabricagdo que dificulta sua insercdo em lugares com baixo indice de
desenvolvimento, podendo prejudicar diversos ecossistemas e diminuir, assim, a
acessibilidade desta energia. Sua utilizacdo necessita de uma grande quantidade de agua.
Em periodos prolongados de auséncia de chuva, portanto, pode causar a “crise do apagao”,
tal como aconteceu em 2001 e 2002, onde essa crise gerou um racionamento forcado de
energia, obrigando os estados a cortar 20% do consumo de energia (exceto a regido sul).

A energia nuclear, edlica e outras renovaveis existentes no pais sofrem preconceitos
devido ao espago necessario, ao material usado na confecgéo, a localizacdo, e a utilizagéo
de recursos naturais no resfriamento (no caso das usinas nucleares).

Ao longo das pesquisas foi criada uma bateria com elementos quimicos que, através
de troca de elétrons, produz uma carga com maior durabilidade em relagdo as pilhas e
baterias convencionais, que necessitam de energia elétrica para se recarregar. A bateria
autorrenovavel ndo perde suas propriedades - quando sua energia é utilizada, precisa-se
esperar somente alguns minutos para que a mesma recupere toda sua carga, sem a
utilizacdo de qualquer recarga elétrica externa. Além disso, 0 projeto possui material
reciclavel em sua fabricacdo que corresponde a aproximadamente 15% dos residuos

anuais, estimulando a préatica da mesma.
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Pode-se observar, assim, que a producdo desta bateria gera uma consciéncia de que
€ possivel obter energia de um meio menos degradante e mais acessivel, estimulando a

economia e promovendo uma menor poluicdo do meio ambiente.

PALAVRA-CHAVE: Energia; Bateria; Renovavel.
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CARTEIRA ANTI PERDA

Professor Orientador: Altair Martins dos Santos

Integrantes: Gabrie | Martins Medeiros, Mateus Pacheco Roza da Cunha, Rodrigo Rodrigues Bizzo

altairdossantos@yahoo.com.br

RESUMO

A carteira € um pertence de extrema necessidade no nosso dia-a-dia, pois nela
carregamos dinheiro e alguns documentos importantes, como exemplo o cartdo de crédito e
identidade. A sua perda pode trazer muitos transtornos que vao além de questdes
financeiras, exigindo o cancelamento de cartbes e o requerimento de uma segunda via dos
documentos.

Tendo em vista este problema, nés resolvemos criar um aparelho que ajudasse a
evitar tais transtornos, surgindo assim o aparelho que denominamos como Carteira Anti-
Perdas. Nada mais é do que um equipamento capaz de identificar a presenca da sua
carteira em uma regido a sua volta e disparar um alarme caso ela deixe tal regido. O
dispositivo funciona através do monitoramento de uma peca que deve ser guardada dentro
da carteira, e quando esta atingir uma distancia determinada, ainda dentro da regido de
cobertura do aparelho, ativara um sistema sonoro que dara um aviso informando a sua

perda.
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CONHECENDO OS PARQUES DO RIO

Professores Orientadores: Leonardo de Bem Lignani, Claudia Fragelli
Alunos: Cristina Florentino Gongalves, Julia Kaiser Sant’Anna, Samara da Conceig¢édo Simao, Thais de Faria Silva

leolignani@yahoo.com.br; claudiafragelli@hotmail.com

RESUMO

O projeto “Conhecendo os parques do Rio” parte da premissa de que os habitantes
do Rio de Janeiro pouco conhecem os parques de sua propria cidade. Seu objetivo é
contribuir para a divulgagcédo destas Unidades de Conservacdo entre a comunidade interna
do CEFET/RJ e também do seu entorno, destacando os servicos ambientais, beneficios
econdmicos e valores intangiveis associados as areas naturais protegidas. Acreditamos que
a democratizagdo do saber cientifico aliada & vivéncia in loco sdo fundamentais para a
valorizacdo destas areas pela populagdo, contribuindo para o exercicio da participacdo e

controle social em sua gestao.

Este projeto surgiu das atividades do grupo de pesquisa interdisciplinar Turismo e
Meio Ambiente, desenvolvido desde 2009 pelas Coordena¢cbes de Biologia e do curso
Técnico em Turismo, integrando alunos e docentes. O projeto tem como proposta a
elaboracdo de um curso que desenvolve nogdes de ecologia, ecoturismo, turismo em bases
sustentaveis e histéria da cidade do Rio de Janeiro. Este curso se estrutura em partes
tedricas e praticas, realizadas na forma de visitas guiadas aos parques, oferecidas aos
alunos do CEFET/RJ e outras escolas publicas. A primeira etapa do projeto consistiu no
planejamento do curso, sendo desenvolvida com alunos participantes do grupo de pesquisa.
As atividades desta etapa incluiram a escolha dos parques e a elaboracdo de roteiros
didaticos de visitacdo. Foram feitos estudos tedricos acerca de Parques Naturais Municipais
(PNM) do Rio de Janeiro, sendo os parques escolhidos o PNM Marapendi, o PNM Bosque
da Barra, o PNM Prainha e o PNM Catacumba. A escolha destes parques ocorreu em
fungcéo das seguintes caracteristicas: ecossistemas protegidos, relagdo com a histéria da
cidade, facilidade de acesso. Apos a realizacdo da visita a cada um dos locais, foi elaborado
o material didatico que conta com o histérico dos parques mencionados, bem como
informagfes sobre a fauna e a flora do local e sobre os atrativos turisticos presentes. A
segunda etapa consistira na oferta deste curso para a comunidade interna do CEFET/RJ e
para outras escolas publicas.

O grupo responsavel por desenvolver este projeto-piloto conta com a participacdo de
alunas do 5° periodo do Curso Técnico em Turismo. Estimulamos o envolvimento ativo
destas na realizacdo do projeto, por acreditar que a atuacdo em atividades de extensdo é

importante na formacado profissional e cidada. A solicitacdo de bolsas de extenséo foi
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importante para permitir que o grupo ja formado desse prosseguimento ao trabalho que

estava sendo desenvolvido previamente.

PALAVRA-CHAVE: Parques Municipais; Conservacédo; Rio de Janeiro.
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CPCE - REALIZACAO DE UM CIRCUITO QUE CALCULE E
RECALCULE DIARIAMENTE UMA META DE GASTOS PARA
OBTENCAO DE UM VALOR PREESTIPULADO EM SUA CONTA DE
LUZ

Professor Orientador: Altair Martins dos Santos.
Aluno(s): Péricles Barbosa de Souza Oliveira; Renan Morais da Veiga

altairdossantos@yahoo.com.br

RESUMO

O Guia técnico em Gestdo Energética nos traz, em suas consideracdes iniciais, a
seguinte mensagem: “A energia € um insumo fundamental para assegurar o
desenvolvimento econémico e social de um pais. A racionalizacdo de seu uso apresenta-se
como alternativa de baixo custo e de curto prazo de implantacdo. Em alguns casos,
significativas economias podem ser obtidas apenas com mudancas de procedimentos e de
habitos, além de impactar positivamente o meio ambiente.”.

E obrigacdo da concessionaria levar a energia elétrica aos seus consumidores, mas
para isso ha custos de geracdo de energia, de transporte até as casas (fio = transmissao +
distribuicdo), encargos e tributos. Com isso, 0 usuéario da eletricidade tem que pagar uma
tarifa pelo que usufruir. Apdés uma pré-pesquisa, constatou-se que o descontrole do
consumo de energia acarreta contas com valor monetario (R$) muito alto em relacdo ao
valor previsto.

Como o escritor Newton C. Braga relata em seu livro “Instalagdes Elétricas sem
Mistério”, “a conta de energia elétrica no final do més preocupa a maioria das pessoas e
muita gente ndo tem a minima ideia de como verificar quanto se gasta de energia,
simplesmente observando as indicag6es do reldgio de luz, e até sentem um pouco de inveja
do funcionario da concessionaria que faz isso”. Existem pessoas ainda que estipulem o
guanto querem gastar e, para isso, pegam a tarifa e a dividem pelo valor que desejam
pagar. Obtém, assim, os kWh que poderdo consumir. Poderiamos ir além, mas calculos
desmotivam o usuario de gerenciar seus dispéndios. Por consequéncia, muitas vezes o
desespero é desencadeado no consumista por ndo saber como quitar a divida, procedendo

em cortes de energia por ter excedido o valor que podia ser retirado de sua renda mensal.

Devido a isso, pensamos em um projeto que monitorasse esses gastos,
proporcionando maior seguranca em saber o valor que esta sendo formado no decorrer dos

dias, e que naturalmente trouxesse mudanca de habitos, além de impactar positivamente o
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meio ambiente. O equipamento converte kWh em valor monetario (R$), criando recursos
que concedem ao usuario uma previsao de gasto futuro com mensal de acordo com o
consumo diério. O usuério pode programar uma meta de quanto quer economizar por més,
e 0 programa orienta o quanto deve ser gasto diariamente para se obter tal economia. Ao
final de cada dia, o aparelho recalcula o quanto o consumidor podera gastar
sequencialmente no dia seguinte de acordo com o que ja foi gasto anteriormente. Havera

avisos para alertar ao usuario caso o consumo ultrapasse a cota diaria ou a cota mensal.

PALAVRAS-CHAVE: CPCE; Energia; Gastos.
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CONSCIENTIZACAO INTERATIVA

Professor Orientador: Thiago de Moura Prego

Alunos: Bruno Francisco Martins da Silva, Jefferson da Silva Dias, Najara Ferreira Camargo Borges, Ana Kelli dos Santos Brito,
Fabio Eduardo Costa de Souza

thprego@gmail.com

RESUMO

Este projeto é constituido por um sistema completo de transmisséo e recepgéo de
dados, sem fio, com o objetivo de conscientizar as pessoas através de videos criados a
partir da captura da imagem de seus rostos e de frases sobre tecnologias verdes,
sustentabilidade e impactos socioeconémicos. Com essa imagem e esse audio, foi criado
um video de forma semiautomética e transmitido de forma digital para uma plataforma de
exibi¢ao.

O sistema completo de transmissao e recepcao de dados sem fio € formado por 10
blocos, sendo esses: aquisicdo de rosto, processamento de audio, criacdo de video,
codificacdo de video, modulagédo digital, modulacdo analégica, demodulacdo analdgica,
demodulacao digital, decodificacdo de video, exibicado de video.

Os blocos de aquisicdo de rosto, criacdo de video, codificagcdo de video,
decodificacdo de video e exibicAo de video foram desenvolvidos na linguagem de
programacgdo C++, utilizando a biblioteca Open CV, de visdo computacional, amplamente
utilizada na area de pesquisa de imagem e video.

Os blocos de processamento de audio, modulacdo digital e demodulacdo digital
foram desenvolvidos na linguagem de programacdo VHDL e implementados em uma placa
FPGA da Altera, utilizando o programa Quartus |l.

Os blocos de modulacéo analégica e demodulagéo analdgica foram implementados
em placas de circuito impresso e tem dois modos de operacdo: AM e FM, ambos de baixa

poténcia.
PALAVRAS-CHAVE: Transmisséao e recepcao de dados; Videos; Sustentabilidade.
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DESENVOLVIMENTO DE UM PROTOTIPO DE ENERGIA SOLAR

Professores Orientadores: Myrna da Cunha; Alexandre Martinez dos Santos
Alunos: Geoérgia Barbosa Bernadino, Carollina Casa, Maria Clara Vieira, Guilherme Moura Pereira, Nathalia Gouveia
Nascimento
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RESUMO

Uma grande motivagao para 0s cursos técnicos € a descoberta de novas tecnologias
e essa busca tem que ser constante. O ensino técnico necessita dessas motivagdes, tanto

dos professores como dos alunos.

Enfatizamos também que as tecnologias podem se tornar vidveis se forem
divulgadas de forma consciente. E nada melhor que o ensino e a aprendizagem para
produzir essa transformacéo, fornecendo as pessoas a consciéncia de seu papel dentro da
sociedade para que possam divulgar as possiveis solu¢gfes e cobrar das autoridades o seu

desenvolvimento.

Vamos introduzir um prot6tipo de energia solar, com o intuito de mostrar sua
viabilidade e motivar as pessoas na busca de novas solugbes para os impactos ambientais

existentes.

O protétipo desenvolvido para demonstrar a transformacdo de energia solar em
eletricidades é composto por um modulo fotovoltaico de 5 W construido de células
fotovoltaicas, essencialmente jungdes PN, equivalentes a diodos semicondutores de silicio,
de grande éarea; de um cooler com lampadas de leds com carga total de 3,6 W; de fios
isolados de 2,5 mm2; e de uma caixa com tampa com um interruptor e uma tomada, para
podermos medir a tensao elétrica do mdédulo com carga ou sem carga. Para fazer a medicao

da corrente elétrica utilizou-se um amperimetro.

PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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DROIDNET

Professores Orientadores: Everton Saloméao Portella, Luiz Henrique Nunes Victério
Alunos: Rayllonn Nagime Rodolfo Barbosa, Rodrigo Sampaio

nucleo@etrr.com.br - Ih.lh@bol.com.br

RESUMO

O projeto surgiu a partir de duas histérias. A primeira trata de uma crianca deficiente
fisica que necessitava ficar hospitalizada diariamente e tinha um desejo de estar em casa
com sua mae e seu pai. A segunda se refere a um parente distante que ndo pode participar
de uma reunido em familia por conta de um compromisso no exterior. A partir dai, pensei em
um método para ajudar deficientes e ndo deficientes fisicos a interagirem com sua familia e
amigos, pessoas que gostariam de estar algum lugar, mas ndo podem por conta de algum
compromisso, ou até mesmo pelo custo de uma viagem.

Iniciou-se, assim, a coleta de informacdes através de um levantamento das
condicbes e necessidades dos individuos que o protétipo poderia atingir. Apds essa
pesquisa, dividimos os métodos de montagem em trés passos.

O primeiro passo consistiu em decidir os detalhes da construgdo do corpo do robd.
Chegamos a conclusédo de que, se fizermos um rob6 de grande porte, o usuario teria um
angulo melhor e mais amplo de visdo. Seu corpo seria construido em ago, para 0 mesmo ter
uma boa resisténcia mecéanica e teria uma altura de um metro e oitenta centimetros e uma
largura de cinquenta centimetros.

O segundo passo foi decidir a forma que o robd iria se movimentar. Ao fazermos a
comparagéo dos prototipos dos robds da Escola Técnica Rezende Rammel — o Combatente
1, no qual sua movimentagéo € feita através de rodas de aco, e o Combatente 3, no qual
sua movimentacdo é feita através de esteiras — e testa-los, decidimos que, realizando o
movimento através de um par de esteiras, o robd seria melhor controlado. Ele podera,
assim, andar em diversos tipos de terrenos e seu usuario teria mais facilidade na hora de
controla-lo. Essas esteiras sédo feitas de aco inoxidavel, e para sua movimentacao,
encontramos um motor DC com um parafuso sem fim ligado ao seu eixo e uma roda
(engrenagem) acoplada a este para dar uma reducdo de 38:1, e ligada por um eixo a um
pinhdo de cadeia dentado (roda dentada) por onde passa uma corrente ligada a uma
engrenagem, onde passa a esteira que ira movimentar o robé.

O terceiro passo trata do que havera no interior do robd. Existira uma placa mae de
computador (desktop), e, nela, serdo armazenados o servidor de web (o site pelo qual o

robd sera controlado), além do programa que farh a comunicacdo com a tela de LCD e as
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esteiras. A comunicacao com as esteiras podera ser feita tanto pelo cabo de ethernet ligado
de um roteador wireless a uma placa que ird interpretar o sinal enviado pela internet e ligara
a esteira, como também podera ser feita através de uma comunicagdo via porta serial do
computador, que seria um sinal enviado pelo computador via porta serial, € 0 micro
controlador ATMEGAS328 interpretara esse sinal e enviara um sinal com ondas PWM para
um controlador de motores, podendo assim, controlar a velocidade do robd. Os testes
demonstraram uma funcionalidade muito grande, possibilitando a interacdo do seu operador

com o0 ambiente remoto.

PALAVRAS-CHAVE: Robdtica; LCD; Esteiras.
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ECOBEBEDOURO

Professores Orientadores: Claudson Machado Coutinho, André Ribeiro Gomes.
Alunos: Karine dos Santos Rodrigues, Gustavo Medeiros Dias, Laura Beatriz Oliveira Rodrigues

claudsoncoutinho@gmail.com - profandreribeiro@yahoo.com.br

RESUMO

Em meio aos problemas ambientais enfrentados no século XXI, como consequéncia
das atitudes humanas — especialmente as voltadas para o desenvolvimento econémico —
propde-se um sistema que utiliza energia solar, energia de tipo renovavel, em um
bebedouro. Por meio da elaboragcdo de um protétipo, viu-se que este bebedouro tem
viabilidade de construcdo e que atende aos propoésitos, que sdo: a locomogédo e a nao
necessaria ligacéo a rede elétrica.

O produto consiste em um aparelho de refrigeracdo de agua acoplado a um sistema
fotovoltaico. Apresenta a caracteristica de facil locomocéo, influenciada pelo leve peso das
placas termoelétricas envolvidas no processo de refrigeracdo. A facil mobilidade auxilia na
captacdo das radiacdes emitidas pelo sol — em virtude de suas alternancias durante o dia na
superficie do planeta.

O ECObebedouro é voltado para atender a trabalhos realizados em ambientes a céu
aberto, com incidéncia de raios solares; tais como as areas ligadas a Industria da
Construgéo, a Indastria Agricola, entre outras. ldentificou-se nestes ramos a necessidade de
um bebedouro que se locomova a fim de atender aos profissionais ligados a estas areas.
Essas pessoas, por ficarem distantes do acesso a rede elétrica, acabam tendo dificuldades
em utilizar aparelhos que funcionem com eletricidade, por exemplo, um bebedouro.

Atualmente, no entanto, o preco deste bebedouro é elevado, devido ao alto custo dos
aparelhos do sistema fotovoltaico (painel, controlador e bateria). A longo prazo ha uma
compensacao financeira, entretanto, ndo muito consideravel do ponto de vista econémico.
Ha previsGes para o barateamento da energia solar devido, entre outras coisas, ao aumento
de produtores de tecnologias para geracdo de energia elétrica através das radiacdes
solares, acarretando na maior qualidade destes produtos e queda dos seus valores por
conta da competitividade. Logo, com o valor diminuido dos médulos solares, havera uma
queda consideravel no preco estimado de fabricacdo para o bebedouro sustentavel.

Além disso, tendo em vista a producdo em larga escala do produto, sera possivel o
barateamento do mesmo. Em funcédo do preco em atacado dos produtos para a fabricagéo,
resulta-se num preco de venda acessivel aos consumidores previstos (industria de
construcao, agricola etc.) e também aos demais, que possam vir a precisar deste tipo de

bebedouro.
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Com o foco no ECObebedouro do ponto de vista sustentavel, mesmo que sua
economia seja irrelevante, o uso de um aparelho que ndo consome energia convencional —
caracterizada como ndo renovavel, ndo limpa e que emite gazes poluentes para a atmosfera
- atende as exigéncias do desenvolvimento sustentavel. Sendo, portanto, um meio de

reverter ou atenuar os problemas ambientais.

PALAVRAS-CHAVE: Bebedouro; Ecobebedouro; Energia-Solar

REFERENCIAS
TRIGUEIRO, André. Mundo Sustentavel. 1.ed. Sdo Paulo: Globo, 2005.

GELLER, Howard Steven. Revolucdo Energética: Politicas para um futuro sustentavel. 1. ed.

Rio de Janeiro: Relume Dumara, 2003.

MOURAO, Ronaldo Rogério de Freitas. Sol e Energia no terceiro milénio. 1. ed. S&o Paulo:
Scipione, 2000. (Ponto de Apoio)

CAPELLI, Alexandre. Energia Elétrica para Sistemas Automaticos da Produgdo. 2. ed. Sao
Paulo: Erica, 2010.

CRUZ, Cesar Alves Cruz; CHOUERI, Salomé&o Jr. Eletronica Aplicada. 2. ed. S&o Paulo:
Erica, 2008.

RODRIGUES, D.; MATAJS, R. Um Banho de Sol para o Brasil. Vitae Civilis, S&o Paulo, p.
124, jan. 2005.

VOLPE, P. L. O. O que sao termopilhas, como funcionam e como 0s quimicos podem utilizar

estes componentes. Quimica Nova, S&o Paulo, v. 16, n. 1, p. 49-53, jan./fev. 1993.

STRAZZA, F.; RIBERI, R. M. Projeto de uma micro-adega climatizada de baixo custo. 2004.
58f. Tese (Graduacdo em Engenharia) - Escola Politécnica da Universidade de S&o Paulo,
S&o Paulo. 2004.

MOURA, J. A. de S. Filmes nanométricos de FeN e AIN crescidos por sputtering e
aplicacdes do efeito peltier. 2010. 147f. Tese (Doutorado em Fisica). Universidade Federal
do Rio Grande do Norte, Rio Grande do Norte. 2010.

167



ANEEL. Energia Solar. Disponivel em: <http://www.aneel.gov.br>. Acesso em: 06 de ago.
2012.

VEJA. Cientistas desenvolvem painéis solares de plastico: Tecnologia alternativa ao silicio é
aposta de energia solar mais barata. Disponivel em: <http://www.veja.abril.com.br>. Acesso
em: 08 de ago. 2012.

SUNLAB POWER. Energia Solar e Suas Aplicacbes Sem Segredos. Disponivel em:
<http://www.sunlab.com.br>. Acesso em: 19 de jul. 2012.

168



EDUCACAO AMBIENTAL E EDUCACAO FiSICA: CONTRIBUICAO
PARA MINIMIZAR O CONSUMISMO EXAGERADO E SUAS
CONSEQUENCIAS INSUSTENTAVEIS PARA O MEIO AMBIENTE

Professora: Gloria Maria Guimar&es Castro.
Alunos: Renan Medrado Pacheco, Yasmin Tavares de Mendonga, Louise Almeida Pinto de Mendoncga, Marcelle Gomes Reis,
Julia Maria Vta Pinto
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RESUMO

O modelo atual de nossa sociedade esta enraizado num sistema cultural que
influencia e incentiva o0 homem a um consumo exagerado, que vai além de suas
necessidades essenciais, levando a um consumismo baseado em simbolismo. Os
consumidores estdo sempre &vidos em seguir novas tecnologias, novas tendéncias,
acreditando que o novo produto concretizara seus devaneios.

O grande desafio do século XXI é a mudanca do sistema de valores que esta por tras
da economia global, que se torna um obstaculo para o desenvolvimento da sustentabilidade.
Diante deste quadro, o desenvolvimento do estudo de educacdo ambiental, no ambito
escolar, podera contribuir para uma melhoria no comportamento e nas atitudes das pessoas,
bem como em uma construcdo de mundo mais humano e igualitario. Um estudo da
Educacdo Ambiental, de modo histérico-critico transformador, em interface com a Educacao
Fisica - como um processo de constru¢cdo de valores sociais, conhecimento, atitudes e
mudangas -, utilizando agfes integradoras, é capaz de contribuir para minimizar a crise
socioambiental pela qual o planeta esta passando e, também, pode ser um meio de alcancar
uma sociedade mais alfabetizada e engajada no processo de sustentabilidade ambiental.

Neste cenario, abordamos histérica e criticamente o surgimento deste modelo de
consumo exagerado, desde a chegada da revolugdo industrial & globalizacdo perversa.
Também foi abordada a fungcdo da tecnologia no mundo moderno (desenvolvimento), a
distribuicdo da riqueza (desigualdades sociais), agbes “manipuladoras” simbdlicas de
consumismo - como a midia e o marketing. Além disso, foi tratada a importancia de
conhecer, compreender e discutir a importancia dos 4R's do consumo consciente e, dentro
desta abordagem, reconhecer os mitos a cerca da reciclagem como “solu¢ao” do excesso
de lixo (residuos) nas cidades e sua real importancia no processo para melhoria da crise
ambiental, isso porque o individuo social, “inocente”, cria a ideia de que existe um ciclo
fechado perfeito, onde o residuo de seu consumo sera transformado igualmente no mesmo

produto de forma indefinida e ilimitada.
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No trabalho também foi mostrada a necessidade de: questionar esse modelo
civilizatério de homem, onde ndo bastam apenas atitudes “corretas”, como separar o lixo
seletivamente para a reciclagem, se n&o forem alterados primeiramente os valores
consumistas; examinar criticamente questdes relativas aos problemas ambientais
consequentes do consumismo, como mudancas climaticas — através da Gtica global,
tecnoldgica, social, econdmica, politica, histérico-cultural; reconhecer que como consumistas
exagerados, estaremos contribuindo para aumentar ainda mais a crise e a degradacéo do
meio ambiente; possibilitar que os alunos elaborem um juizo critico em face dos principais
problemas ambientais e sejam capazes de adotar atitudes e comportamentos baseados em
valores construtivos, sustentaveis, de acordo com um modelo de pessoa apoiado em uma

concepgdo mais humanista, integradora de toda a complexidade socioambiental do planeta.

PALAVRAS-CHAVE: Educagdo ambiental; Consumismo; Sustentabilidade.
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ESCOVA PROGRESSIVA IDEAL
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RESUMO

Observando-se que a cosmetologia tem crescido muito, mas pouco tem sido feito em
relacdo a alisantes sem adicdo de formol e que ndo agridam a salde de quem o0s usa e
aplica, pensamos em produzir uma escova progressiva. Essa escova sO estard
aperfeicoando as ja existentes no mercado.

Levando em consideracdo a preocupagao dos usuarios de saldo de beleza, e a polémica
utilizacdo de formol em produtos para alisamentos de cabelo e seu longo periodo de
permanéncia nos fios, foi constatado que o principio ativo citado, ao ser inserido na
formulagdo em niveis superiores a 0,2%, torna-se toxico aos usuarios e aplicadores. Com
base nesse dilema da beleza, sobretudo feminino, criou-se um produto fitocosmético,
utilizando ervas e extratos naturais previamente pesquisados com base em seus efeitos. Foi
elaborado, entdo, um produto sem a utilizagdo de formol ou de outros produtos de mesma
classe, porém que obtivesse o mesmo efeito.

E valido afirmar que a Escova Progressiva Ideal tem o intuito de estar inserida no Risco 1
(um) da ANVISA, pondo fim a utilizagdo de substancias toxicas e de risco a saude. Isso
melhoraria a qualidade de vida n&o s6 do profissional que esta aplicando o produto, como
também de seus clientes que utilizam constantemente o processo.

Conseguiu-se observar que a Escova Progressiva ldeal, comparada a uma escova ja
industrializada, proporcionou resultados semelhantes, inclusive no que diz respeito a
durabilidade do alisamento. Ao levar-se em consideracdo o fato de conter uma combinagéo
de extratos naturais em sua composicdo, pode-se confirmar que a eficacia da Escova
Progressiva Ideal equipara-se com as mesmas encontradas nas escovas ja
comercializadas, hoje em dia, no mercado.

Pode ser observado que ndo ocorrem reagbes adversas em nenhum tipo de cabelo, o
que faz com que este possa ser aplicado sem mesmo o teste de mecha, que hoje se faz
necessario.

O ambiente de aplicacdo do produto, o saldo, torna-se mais agradavel, por se tratar de
compostos de extratos naturais, e a predominancia de um deles na formulacdo aromatiza o
ambiente de forma agradavel.

Fabricar um produto que abra as cuticulas do cabelo e quebra as pontes de dissulfeto

contida nos fios cacheados. Deixando assim, o cabelo alisado, contanto que seja sem a
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utilizacdo de nenhum produto quimico agressivo, para que este produto seja enquadrado no
risco um da ANVISA, podendo ser aplicado assim em todos os tipos de cabelos sem

restricdo € a funcdo da Escova Progressiva Ideal.

PALAVRAS-CHAVE: Alisamento capilar, fitocosmeético, natural.
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ESTUDO E APLICACOES DA LINGUAGEM LUA EM AMBIENTES
INTERATIVOS

Professores Orientadores: Myrna C.M.S. Amorim, Glauco F. Amorim.
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RESUMO

Atualmente, a linguagem de script Lua (IERUSALIMSCHY, 2006) é uma das mais
utilizadas no desenvolvimento de aplicacfes interativas como jogos e aplicacbes para TV
Digital (ABNT NBR 15606-2:2007).

A linguagem Lua foi projetada e implementada no Tecgraf — Grupo de Computacao
Gréfica da PUC-Rio (TECGRAF, 2012) e devido ao seu pequeno tamanho, bom
desempenho, portabilidade e facilidade de integracdo, tem sido amplamente utilizada na
industria de jogos. Empresas como LucasArts, BioWare, Microsoft, entre outras,
implementam jogos usando essa linguagem de script (CELES, FIGUEIREDO,
IERUSALIMSCHY 2004). Todavia, poucas sdo as pesquisas que abordam Lua como uma
linguagem promissora nesta area. Além disso, existe um déficit de profissionais com este
conhecimento para atuar no mercado brasileiro, no desenvolvimento de jogos e de
aplicagbes para TV Digital.

O principal objetivo deste trabalho foi aprender e utilizar a linguagem Lua em
aplicacdes interativas. Para tal, num primeiro momento, foi feito um estudo da linguagem e,
a partir disso, a criacdo de dois jogos para o ambiente Windows — a Torre de Hanoi
(SZWARCFITER, MARKENZON 2010) e o0 Jogo da velha.

Num segundo momento, esta sendo realizado um estudo da linguagem de marcacao
NCL (SOARES e BARBOSA 2011), que sera responsavel pelo funcionamento dos cédigos

desenvolvidos em Lua para serem aplicados em TV Digital.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos, Lua, Linguagem script.
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FIX PROTECTOR

Professores Orientadores: Luiz Henrigue Nunes Victorio, Everton Salom&o Portella
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RESUMO

O surgimento da Revolugéo Industrial, na Inglaterra, trouxe muitas transformacodes
para a sociedade, principalmente para a classe trabalhadora. Estas transformacdes
repercutiram de forma negativa, no que diz respeito ao bem-estar fisico e psicolégico do
trabalhador. No periodo, os trabalhadores eram obrigados a executar longas jornadas de
trabalho em ambientes sem seguranga, tendo que manusear maquinas tecnologicamente
avancadas, com as quais ndo estavam habituados, gerando assim graves acidentes de
trabalho como: mutilagcdo, intoxicagédo e desgaste fisico. O acidente de trabalho ocorre pelo
exercicio da fungdo do trabalhador em seu local de trabalho, provocando leséo fisica ou
psicolégica ou a perda temporaria ou permanente da capacidade de trabalho, ou levando
até a morte, dependendo da gravidade do acidente. Os acidentes ocorrem, na maioria das
vezes, de forma imprevisivel, embora perceba-se antecipadamente pelas condi¢cbes de
trabalho, os riscos a que os empregados estao expostos, e sdo varias as situagfes em que
o0 empregado encontra-se nessas condi¢cdes.

O presente projeto tem como proposta zelar pela seguranca dos funcionarios que
trabalham em plataformas. O foco do projeto esta relacionado a uma parte de todo esse
mundo que € uma plataforma petrolifera. Sabendo que esses locais estdo em constante
manutencédo, onde sdo utilizados materiais como andaimes para a execucao dessas devidas
manutencdes, identificamos alguns problemas relacionados com esses materiais
especificos. Os andaimes utilizados em plataforma sdo montados com tubos e juntas
(bracadeiras), que possuem parafusos e, por sua vez, estes ficam expostos causando
alguns acidentes. Por isso atualmente essa juntas sdo envolvidas com farrapos de panos,
para que nenhum funciondrio tenha um acidente, porem apdés a desmontagem dos
andaimes esses farrapos sao descartados. Assim desenvolvemos um sistema de protecéo

das juntas que ficam expostas trazendo muito mais seguranca e qualidade.

Palavras-Chave: Robdtica, Protecdo, Acidentes.
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GERANDO HIDROGENIO COM REFUGO DE ALUMINIO.

Professor Orientador: José Augusto Machado
Alunos: Alyson Sampaio Maier, Mateus Lino da Silva Alves, Lucas Grifo da Costa, Luciano Costa Tavares Netto, Ayslan Nelson
da Silva Almeida

prof.augusto.jose@gmail.com

RESUMO
O objetivo deste trabalho foi descrever um processo seguro de produgédo de

hidrogénio a partir do refugo de aluminio, soda céustica e &gua. Dentre outras vantagens de
nosso processo enumeramos: (1) Obtencao de pressédo de H2 estavel; (2) Possibilidade de
interromper a reagéo a qualquer instante sem perder H2; (3) controle do processo a partir do
ar comum sem que pecgas delicadas entrem em contato com o NaOH; (4) Auto
sustentabilidade porque o subproduto da reacdo, seu lixo, pode ser vendido atingindo
valores maiores ou iguais aos do proprio hidrogénio.

Para que serve o hidrogénio? E um gas extremamente versatil. Serve principalmente
como fonte de energia limpa. Pode ser empregado em motores a explosao, em sistemas de
soldagem a H2, em sistemas de refrigeracéo a base de amoénia (geladeiras a querosene ou
butano), em células combustivel, no preenchimento de baldes, em certas rea¢des quimicas
gue exigem H2 puro, tais como a sintese de metano, hidrogenacdo de compostos e varias

outras aplicagoes.

PALAVRAS-CHAVE: Hidrogénio, Aplicacdes, Refugo de Aluminio.
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GUIA ELETRONICO AUDIO-INFORMATIVO VOLTADO PARA
NECESSIDADES ESPECIAIS EM ESPACOS CULTURAIS

Professor: Altair Martins dos Santos.

Aluno(s): Emmanuele Uereaua Gomes Morais; Marcela Maria Pereira Gonzaga

altairdossantos@yahoo.com.br

RESUMO

Observando o problema que hd em espacos culturais, como museus, no que diz respeito ao
nivel de absorcdo de informagdo por analfabetos, deficientes visuais e até mesmo pela
populacéo em geral, decidimos desenvolver um projeto que, de modo eficiente, possa atingir
tal publico, favorecendo-o.

O Guia Eletrénico Audio-informativo tem por objetivo tornar a cultura mais acessivel
aos deficientes visuais, em locais especificos, como um museu, onde se instalaria um
sistema de captacao de presenca e transmissao de informacdo em audio. Ao se aproximar
da obra de arte a uma determinada distancia, o sensor ultrassom identificara a presenca da
pessoa e, através de um micro controlador PIC, transmitird um pulso para o circuito do ISD
1730PY, da série de CIS 1700, que reproduzira as informacdes gravadas sobre a obra.

Em suma, a captacdo da presenca feita pelo sensor de ultrassom, dentro da
distancia minima determinada pelo PIC16F628A, faz o ultimo em um segundo instante,
executar a parte do programa que é responsavel por informar ao circuito de gravacao/
reproducdo de voz para que seja ativado. Assim, o sistema de reproducdo funcionara,

discursando sobre a obra artistica.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia; Deficientes visuais; Espacos Culturais.
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INTELLIGENT ROAD SERVICE

Professores Orientadores: Everton Salom&o Portella; Luiz Henrique Nunes Victorio.

Alunos: Denis Pinto Teixeira Junior, Lucas David Orosque

nucleo@etrr.com.br - luizhenrique@etrr.com.br

RESUMO

O projeto surgiu a partir de uma reportagem sobre uma mulher que ficou trés dias a
espera do resgate, por ter se acidentado e seu veiculo ter ficado abaixo da faixa de visdo
dos demais automdveis que trafegavam pela pista e seu celular ter sido submerso em uma
poca de agua, a mesma na qual a acidentada ficou. Em decorréncia de suas limitacdes
fisicas, ficava quase impossivel que o ocorrido fosse informado aos responsaveis legais, o
que somente foi feito apdés um caminhoneiro que, por coincidéncia, parou seu veiculo
préximo ao local do acidente e ouviu 0s gritos de socorro da vitima.

A partir deste fato, iniciamos as pesquisas buscando sanar este problema referente a
comunicagéo acidente-socorro, e apds estudar um pouco mais sobre o assunto descobrimos
que os acidentes nas rodovias sdo muito mais frequentes do que imaginavamos.
Atualmente, o maior causador de mortes de jovens nas Américas é o transito: cerca de 50
milhdes de pessoas no mundo inteiro sao feridas em acidentes de transito, todo ano.

Nossa solucdo foi desenvolver um projeto que, quando houver uma colisdo, o
mesmo efetuara a sinalizacdo do ocorrido e da localizacdo geogréafica do automovel. Além
disso, visando reduzir os riscos de explosdo e contaminacdo do solo, 0 mesmo efetua o
corte da ignicédo e do fluxo de combustivel, retornando-o para o tanque. A fim de auxiliar a
equipe de resgate, o0 mesmo envia dados sobre o acidente e sobre o(s) acidentado(os),
além de dados sobre possiveis substancias presentes no veiculo, tais como fogo, agua,
monoxido de carbono, entre outros gases maléficos a salde humana. O mesmo informa a
equipe de resgate 0 nimero de passageiros presentes no veiculo, se o motorista esta
utilizando o cinto de seguranca, ou ndo. Esta informacdo servira para que a equipe de
resgate possa fazer a triagem dos feridos tendo assim um trabalho mais eficiente e
organizado.

O protétipo se mostrou bem eficaz e preciso no momento de efetuar o chamado.
Inicialmente tivemos problemas para informar o ocorrido a central, devido o servico de GPS
ser simplex (ou seja, sO trafega dados em uma Unica dire¢do). A forma cabivel para sanar
esta divergéncia foi a implantagdo de um transmissor via satélite para efetuar o contato.
Outro problema encontrado foi a sensibilidade estatica na placa méae, pois era utilizado um

chip CMOS, sem suas devidas prote¢fes. Foi necessario efetuar a substituicdo da CMOS
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por um PIC, visando evitar eventuais problemas com estatica e também para aumentar a

capacidade de envio de informacdes, tornando-o mais preciso e eficaz no auxilio ao resgate.

PALAVRAS-CHAVE: Praticidade, seguranca e resgate
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IRON HOPE

Professores Orientadores: Everton Saloméao Portella, Luiz Henrique Nunes Victorio
Alunos: Roberto Herrera, Nathan Lagares, Ricardo Absaldo, William Braga
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RESUMO

Nosso projeto se trata da elaboracdo de um protétipo robético que tem o objetivo de
ajudar as pessoas em diferentes situacdes como, por exemplo, carregar objetos pesados;
manter a seguranca de residéncias e empresas; e locomog¢do com qualquer objeto que o
operador desejar. O protétipo também tem a capacidade de filmar em 360°, enviando as

imagens ao vivo para um computador responsavel por grava-las.

O projeto consiste no uso de um CI (micro controlador) ATmega328, que hoje é um
tipo de programacdo muito avangada e, por isso, pode ser considerado como o cérebro do
rob6. Este micro controlador tem a funcdo de controlar as placas de motores, que
consistem em trés pontes H responséaveis por regular a tenséo e a velocidade do motor. O
robd tera dois bragos com trés dedos articulados, com a finalidade de digitar, segurar
objetos etc. Pode-se destacar que o Hope, além de ter sido projetado com o intuito de ajudar

pessoas, também foi criado com base na sustentabilidade.

O robd é controlado por meios diferentes, como, por exemplo, por meio de controle
fisico (bateria de lithium que tem capacidade de uso de até um dia continuo), por celulares,
tablets ou por computador com acesso a internet. No caso de utilizar um computador com
acesso a internet como meio de controle, € possivel ter acesso a duas cameras instaladas
no robd, possibilitando sua manipulacéo a distancia.

Apb6s o uso do equipamento, ele pode ser ligado a qualquer tomada de 110 v para
ser recarregado, procedimento que leva 12 horas. A autonomia da bateria é de até 6 horas
de uso ininterrupto. A energia captada € distribuida para toda a parte eletrénica do rob6

(motores, placas, chaves de acionamentos etc.).

Pode ser usado como vigilante, como ja mencionado, pois tem a capacidade de
filmar tudo ao seu redor. Isso faz com que aquele que possua o robd possa vigiar sua
residéncia, ou no caso de um empresario, administrar sua empresa de qualquer lugar.

O Protétipo Hope pode servir de grande ajuda em locais que trabalhem com
mecanica. Como o protétipo possui a funcéo de segurar objetos, pode-se adotar o sistema
formigueiro, que se define como o transporte de ferramentas para todo o recinto onde ele se
encontra. Como exemplo, pode-se dizer que uma empresa, adotando esse sistema, pode
usar o Hope para distribuir ferramentas para todos os funcionérios gastando menos tempo

do que necessitaria habitualmente.
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Professores Orientadores: Everton Salomé&o Portella, Paulo Lemos.
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RESUMO

A ciéncia se aprimora de acordo com a necessidade do homem, visando, principalmente,
modernizar as solu¢des ja implementadas. Em meio a pesquisas elaboradas, junto a estatisticas
voltadas para a andlise do grau de dificuldades que um ser humano encontra na execugado das
tarefas mais elementares, descobrimos que um dos principais problemas enfrentados pelos
cadeirantes é a dependéncia de pessoas dotadas de capacidades para auxiliar na execucgdo de
tarefas simples do cotidiano como, por exemplo, se locomover. Isso ocorre, pois ndo conseguem

ultrapassar obstaculos de formas e tamanhos diferentes.

Analisadas as necessidades apresentadas pelos deficientes fisicos, chegamos a ideia de
desenvolver um dispositivo capaz de auxiliar na forma de locomocdo do deficiente. Como
objetivo, foi desenvolvido um equipamento que pudesse deixar a vida de uma pessoa com
deficiéncia fisica mais independente e que também pudesse ser utilizado em qualquer ambiente a
um baixo custo. O equipamento € basicamente formado por uma cadeira de rodas equipada com
sensores, controladores e motores, que tem como proposta aperfeicoar o processo de controle,

assim facilitando a vida desse deficiente.

Concluimos que o projeto apresentou-se eficaz na resolu¢cdo do problema proposto, visto
que foi considerado muito bom por representantes da classe dos deficientes. Ap6s analise do
prototipo desenvolvido e as necessidades dos vérios tipos de situagfes de risco, realinhamos o
objetivo do nosso projeto para que englobasse o maior niumero possivel das incapacidades

fisicas encontradas em nossos levantamentos finais.

PALAVRAS-CHAVE: Locomocéao, Acessibilidade, Deficiente.
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LAVA A JATO CONTROLADO POR CLP

Professor Orientador: Daniel Sousa
Aluno: Ciro César

terengo2006 @yahoo.com.br

RESUMO

O projeto do lava a jato tem como objetivo demonstrar de forma prética, a lavagem de um
automével automaticamente. Todo o processo seria controlado e monitorado por sensores
gue enviaram uma realimentagdo para o Controlador logico programavel tomar todas as
acOes de controle.

PALAVRAS-CHAVE: Lavagem automatica; CLP; automével.
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LIXEIRA ERGONOMICA

Professor orientador: Lourival Roque da Silva

Lourival.roque@gmail.com

RESUMO

Trata-se de uma cacamba coletora de residuos sélidos que possui um sistema em
que é possivel a elevacdo de sua pa, jA preenchida com os residuos coletados, através de
um eixo helicoidal rotacionado por engrenagens.

As engrenagens sdo movimentadas por um motor de corrente continua, alimentado
por uma bateria de 12v/7ah, que podera ser substituida por outra automotiva,
preferencialmente do tipo selada.

Os movimentos ascendentes e descendentes sdo comandados por um sistema de
botoeiras (UP/Down). Como o sistema funciona com baterias, ele dispde de uma fonte de

alimentacdo que pode alimentar diretamente ou servir como carregador de bateria.

Y

Esse projeto visou a prote¢cdo da coluna, na regido lombar, agilizar a coleta e

oferecer um visual futuristico.

PALAVRAS-CHAVE: Lixeira; Ergonomia; Residuos.
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MANUAL COMPARATIVO DE CAD (AUTOCAS VS. DRAFTSIGHT)

Professora Orientadora: Patricia Ferreira Santos
Alunos: Juliana de Paiva Barros; Matheus Henrique Regis Sant’/Anna

prof.patricia.cefet@gmail.com

RESUMO

A representacdo gréafica na area técnica atualmente é toda feita com programas de
computador, denominados CAD (Computer Aided Design). Cada area de atuacdo possui o
seu programa especifico ou aquele que, por motivos diversos, se torna padrdo para um
determinado ramo profissional. No entanto, como todas as areas de conhecimento, a
representacdo grafica também passa por processos de atualizacdo permanentes, tanto por

novas demandas produtivas quanto pela evolug¢éo das tecnologias de processamento.

Assim, a representacgédo feita antigamente de forma manual, com auxilio de diversos
instrumentos de desenho, evoluiu paulatinamente pela introdugdo de equipamentos
informatizados até atingir o status atual, em que o desenho manual s6 subsiste em etapas
iniciais de projeto (croquis ou levantamentos de campo). Da mesma forma, os desenhos
feitos em CAD, inicialmente bidimensionais, caminham cada dia mais para a representacdo
tridimensional e com interface direta com outros programas responsaveis pelo levantamento

e processamento de dados (planilhas de custo, especificacbes de material, etc.).

s

Neste cenario, que demonstra uma tendéncia que se acelera a cada dia, é
importante que o profissional da area técnica conheca as diversas formas de representacao,
sua funcdo e normas aplicaveis, e os programas disponiveis e adequados a cada situagao.
Esta importancia é ainda maior no ambiente educacional, onde o aluno ird desenvolver
praticas que, muitas vezes, irdo perdurar por muitos anos. No CEFET/RJ, os alunos dos
cursos de Edificac6es, Estradas, Eletrotécnica e Mecanica, tém contato com um software de
representacdo de uso bastante difundido, o AutoCAD®, da empresa Autodesk; e, alguns

deles, com o DraftSight®, da empresa Dassault Systemes.

Este projeto buscou fazer uma comparacdo entre os dois softwares, que possuem
bastante similaridade na representacdo bidimensional. Esta comparacdo contribui para
reforcar o conhecimento dos alunos quanto ao desenho bidimensional feito com CAD, bem
como as técnicas e ferramentas mais usadas. Ao mesmo tempo, busca-se dirimir as duavidas
mais comuns, especialmente aquelas ligadas a configuragbes (de cotagem, de texto, etc) e
plotagem de desenhos. Ao mesmo tempo, e de forma ndo menos importante, os alunos séo
incentivados a pesquisar e buscar maneiras alternativas de representacdo que atenda a

necessidade de cada projeto ou situacéo profissional.
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Como resultado final deste trabalho, foram produzidas algumas aulas em video e

uma apostila comparativa com os principais comandos dos dois softwares.

PALAVRAS-CHAVE: Desenho técnico; CAD.
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MODELAGEM DAS EQUACOES DE LOTKA-VOLTERRA COMO
WORKFLOWS CIENTIFICOS

Professores Orientadores: Jorge Soares, Eduardo Ogasawara
Alunos: Kaique Rodrigues Menezes, Hugo Cataldo Simas Vivas

jsoares@cefet-rj.br - eogasawara@cefet-rj.br

RESUMO

Existem diversos modelos mateméticos capazes de descrever a relagdo entre
componentes de um sistema natural. A equacdo de Lotka-Volterra € um exemplo destas
equacdes e € comumente utilizada para descrever a relacdo existente na natureza entre
presas e predadores. Inspirados no modelo Lotka-Volterra, Martin Nowak e Charles
Bangham elaboraram um modelo que descreve a dindmica da infeccdo pelo virus da
imunodeficiéncia adquirida (HIV), sendo capaz de descrever a interagdo entre as células
sdas, infectadas e de virus livres no organismo. Utilizando-se deste modelo, foi possivel
elaborar um programa em Java, denominado HIVSimul, responsavel por realizar simulacdes
da propagagdo do virus HIV no organismo. O HIVSimul recebe como parametros de
entrada, por linha de comando, todas as variaveis e constantes do modelo de Nowak e
Bangham. Com isso, ele calcula a variacdo das populacfes das células sas, infectadas e de
HIV no organismo ao longo do tempo, gerando um gréfico e uma planilha com estas
informacoes.

Para que se obtenha uma melhor compreensdo do modelo, é necessario explorar
diferentes combina¢des de parametros de entrada, de modo a se obter uma quantidade
abrangente de dados de saida. Esta exploracdo de dados de entrada € denominada
varredura de parametros. A execugdo de uma varredura de parametros exige uma grande
demanda computacional para que seja realizada em um tempo satisfatorio. A solugéo para a
demanda por processamento € a utilizagdo da computagcdo paralela, na qual € possivel
realizar as simulac¢des da dindmica do HIV para executar em ambientes de computagéo de
alto desempenho.

O HIVSimul é utilizado em conjunto com mais dois programas, compondo assim um
workflow cientifico. Workflow cientifico € o encadeamento de atividades utilizado em
qualquer area da Ciéncia, e é uma ferramenta muito importante no contexto cientifico, uma
vez que torna o processo de pesquisa mais agil e eficaz. O workflow cientifico do HIV tem a
funcdo de gerar videos com os melhores gréficos gerados pela atividade que utiliza o
HIVSimul, facilitando assim o processo de analise de dados. A sua primeira atividade é a de

Geracao de Dados, tendo como objetivo a geragdo de valores para todas as variaveis e

191



constantes do modelo de Nowak e Bangham, que serdo utilizadas como entrada para a
proxima atividade. A segunda atividade a ser executada € o Modelo HIV, o qual utiliza o
HIVSimul com a finalidade de produzir um grafico para cada valor de entrada gerado pela
primeira atividade. A terceira atividade é a Geracao Video, que é responsavel pela geracéo
do video com os graficos que apresentam as curvas mais destacadas.

O problema inicial de explorar o comportamento do HIV a partir de um conjunto de
programas de simulacao foi representado e resolvido como um workflow cientifico. Deste
modo, foi possivel realizar pequenas execucdes e constatar que a realizagdo de simulagfes
combinada com o emprego do paralelismo e de workflows cientificos € fundamental no
processo cientifico de pesquisa, uma vez que fornece aos pesquisadores a quantidade de
dados necessaria em um tempo habil para concluir seu trabalho.

PALAVRAS-CHAVE: Lotka-Volterra; HIV; Workflow-Cientifico
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MODELAGEM DE UM CURSO DE ENSINO A DISTANCIA DE
INFORMATICA VOLTADO PARA O CURSO TECNICO DE TURISMO
DE UMA INSTITUICAO FEDERAL DE ENSINO

Professor Orientador: Jodo Roberto de Toledo Quadros
Alunos: Breno Quintana Gongalves Stilben Medeiros, Maira De Luca Leal, Thiago Braga Rezende Lins da Silva
jguadros@cefet-rj.br

RESUMO

A construcdo de ambientes de Ensino a Distancia (EAD) se apresenta, na area de
educacao, como uma ferramenta de auxilio a praticas pedagogicas, pelo fato de se
implementar novas tecnologias que utilizam os meios de comunica¢do em voga (como, por
exemplo, a Internet). Um alvo das pesquisas voltadas para essa area € a modelagem de
ambientes de EAD que levem em conta os perfis das pessoas interessadas, tais como
professores, alunos e eventuais clientes, de modo que se trabalhe de forma mais adequada
as aplicacdes do conhecimento a ser explorado nos cursos criados.

Ha um aumento no foco no ensino e treinamento voltados para a area de turismo do
nosso pais, pelos grandes investimentos que o Governo Federal tem feito em varias
cidades, visto que serdo a sede de varios eventos internacionais de 2012 até 2016. Por isto,
se faz importante criar e desenvolver modelos e praticas de EAD voltados para aumentar a
gualidade de ensino nessa area de conhecimento. Um treinamento a ser explorado é o de
aplicativos de apoio para a area de turismo, pois ela possui necessidades especificas
associadas a informatica.

O projeto se prop0s a trabalhar com um curso técnico de turismo existente em uma
instituicdo de ensino federal e, através do uso das metodologias de Tecnologia de
Informacao (TI), criar um curso a distancia para treinamento nesses aplicativos, com base
em necessidades especificas identificadas em pesquisa com os alunos e professores dessa
area e utilizando a plataforma Moodle. A implementacdo do projeto pretendeu facilitar o
aprendizado dessas ferramentas e permitir aos alunos um contato com um ambiente de

ensino dindmico e produtivo.
PALAVRAS-CHAVE: Ensino a Distancia; Sistemas de Informacéo; Educacéo.
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MODELO VIRTUAL DE CONJUNTO EDIFICADO, COM O SOFTWARE
SKETCHUP

Professora Orientadora: Patricia Ferreira Santos.
Aluno(s): Beatriz Lima Jord&o; Jo&o Luiz Pestana Junior; Caroline Garcia da Cruz Canellas; Raphaela Leal Lamarca Bonfim;
Thacito Raboni Costa Medeiros; Bernard Eugénio da Costa.

prof.patricia.cefet@gmail.com

RESUMO

Os modelos tridimensionais na area de Construcdo Civil constituem ferramentas
importantes para a elaboragcéo e apresentacdo de projetos, por serem de facil entendimento
para o leigo e por permitirem que o profissional tenha uma visualizag&o prévia da edificacao,
tanto em suas propor¢cdes quanto em sua relagdo com o entorno. Sendo assim, a
proficiéncia na realizacdo de desenhos auxiliados por computador € indispensavel para o
técnico em edificagbes atualmente. Entre os programas usados para a realizagdo dos
modelos tridimensionais, o SketchUp® se destaca por ser um dos mais versateis e simples
de usar, além de ser gratuito, o que permite a instalagio em grande numero de
computadores pessoais.

Considerando a importancia do conhecimento de softwares de representacao gréfica
para os alunos do curso técnico em edificagbes, eles séo incentivados a exercitar esta
pratica, aplicando-a a uma situacao real.

O projeto desenvolvido com alguns destes alunos visa aplicar o conhecimento sobre
este tipo de representacdo a um conjunto edificado. A partir de desenhos de arquitetura
convencionais (Plantas, Cortes e Fachadas), e algumas medi¢cdes complementares, 0s
alunos constroem um modelo tridimensional do campus Maracand, local onde estudam.
Outros alunos desenvolvem o modelo de uma edificacdo que ja foi demolida, mas que
possui importancia arquitetdnica e cultural muito expressiva na cidade do Rio de Janeiro,
como o antigo Pavilhdo de Regatas da praia de Botafogo. Este ultimo, executado a partir de
fotografias de época, levando a necessidade de trabalho de pesquisa antecedendo ao
modelamento.

Os dois projetos suscitam, além do conhecimento de um software especifico,
reflexdes sobre a materializacdo dos projetos a partir de sua representacéo, especialmente
a bidimensional. Além disso, técnicas de levantamento em campo, elaboracéo de croquis e
tratamento gréfico de imagens sdo também abordados. Durante todo o projeto s&o
necessarias pesquisas de novas préticas de representacdo, programas e aplicativos, que

facilitam este tipo de atividade. No modelo do Pavilhdo de Regatas, também é necessario
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pesquisar elementos arquitetdnicos tipicos do estilo da construgéo, que data do inicio do
século XX, levando a uma interface com a Historia da Arquitetura e com a ocupacado da
cidade do Rio de Janeiro.

Como resultado final nos dois casos, é possivel apresentar os modelos em diferentes
vistas, em planta baixa, cortes, perspectiva isométrica ou cbnica, além de vistas de camera
em angulos diversos; desta forma, unem-se os dois aspectos centrais da representacao
arquitetdnica, o artistico e o técnico. Ainda sdo geradas animacgdes, que permitem realizar

passeios virtuais pelos modelos.

PALAVRAS-CHAVE: Desenho de arquitetura, maquete eletrénica, CAD.
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NATUREZA E TECNOLOGIA DE MAOS DADAS

Professor Orientador: Frank Bezerra da Silveira
Colaboradores: Eizaguirre Paranhos Gomes e Raff Alexandre Costa Motta
Alunos: Kaio Cesar de Souza D’avila, Carla Patricia Pinheiro Gongalves, Monique Padilha da Cunha, Marcos Castro da Cunha
Junior, Juan Souza Adversi, Yuri Antonio de Andrade Braga
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RESUMO

O projeto teve por objetivo transmitir a sociedade que pode haver equilibrio entre o
mundo verde e tecnolégico, sem agredir 0 meio ambiente, mostrando que é possivel o
desenvolvimento tecnolégico criando alternativas e solu¢des para ter um mundo melhor.

Procuramos conscientizar as pessoas de que nao ha mais tempo a perder, pois 0s
anos estdo avancando e 0 nosso planeta pede solu¢des e socorro. A degradacgdo de varias
décadas chegou a tal ponto que a natureza quer seu espaco de volta, cobrando daqueles
gue devastaram o meio ambiente pensando apenas em beneficios proprios, especialmente
de determinados segmentos da sociedade.

Hoje, ha palestras, congressos e outras formas de procurar melhorar o0 meio
ambiente. Encontram-se, porém, resisténcias devido ao aspecto financeiro.

O mundo pede ajuda a populacdo do planeta com varias acbes de despoluicao,
saneamento basico, plantacdo de arvores, entre outras situagdes.

A humanidade precisa sobreviver e para isso o planeta precisa sobreviver. A
sociedade precisa de uma grande influéncia na midia para comecarem a ter atitudes que
tragam vantagens e energia limpa. Um projeto com jovens estudantes é a melhor forma de

expor essa ideia, protegendo o mundo para as novas geracoes.
PALAVRAS-CHAVE: Desmatamento; Economia Verde; Energia Limpa.
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PIA INTELIGENTE

Professor: Willians Massaroni

Alunos: Lucas Cardoso Maia, Felipe Aguiar Penha, Yago Sidou Duarte dos Santos, Jo&o Victor Faria Santos, Marcos Felipe

Ferreira Damasceno.

RESUMO

O projeto teve como finalidade promover uma pia elétrica movida por comando de
voz através de um programa de computador. E direcionado a deficientes fisicos, facilitando
assim a vida desse publico.

Inicialmente, colocamos um parafuso “sem fim” diretamente ligado ao eixo um motor
de vidro elétrico de automoveis, que far& com que a pia suba ou desca. Paralelamente,
montamos uma placa eletrbnica que foi ligada na porta paralela do microcomputador
acionando o motor que movimenta a pia ap6s o comando de voz que vai direcionar o
sentido em que a pia deve se mover. A mesma placa também aciona a eletro bomba, que é
utilizada em maquinas de lavar, para que ocorra 0 bombeamento de agua para a pia. O
secador de mao, que é o mesmo utilizado em banheiro de shopping centers, também é

controlado pela mesma placa.

Através de programa de voz do computador, vimos que cada um dos componentes
do grupo pode ter os seus comandos de voz armazenados no computador, ou seja, a pia s
podera ser controlada pelos componentes do grupo.

Antes da montagem definitiva da placa eletrbnica em circuito impresso, fizemos a
montagem em protoboard, e depois de testada e aprovada montamos em circuito impresso.

Em resumo, esse projeto, ao mesmo tempo em que atende os deficientes fisicos, é
totalmente sustentavel. Foram utilizados muitos produtos usados que permitem a economia

de agua, pois o tempo que a agua saira pela torneira é controlado eletronicamente.

PALAVRAS-CHAVE: Sustentabilidade, pia elétrica, deficientes fisicos.
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P.O.R.J. = PISOS ORNAMENTAIS RECICLADOS DE JORNAIS

Professores Orientadores: José Roberto Santos da Silva; Rodrigo Marcos da Silva Monteiro.
Alunos: Gabriela Evangelista Garibaldi, Hellen Regina Oliveira de Almeida, Larissa Xavier da Costa

jose_quimica.roberto@hotmail.com - rodrigomsmonteiro@ig.com.br

RESUMO

As pesquisas realizadas tiveram como objetivo desenvolver uma mistura, onde o
jornal é acrescido como agregado, em cerca de 30%, na constru¢do de blocos ornamentais
destinados a areas externas. O projeto baseou-se na reciclagem do jornal, que em sua
constituicdo, possui chumbo e cadmio, metais que, expostos ao meio ambiente, podem
trazer grandes danos a saude. O chumbo provoca alteragbes no sangue e na urina,
ocasionando doencgas graves e problemas respiratérios, podendo, em alguns casos, levar a
invalidez total e irreversivel. O cadmio provoca alteragées no sistema nervoso central e no
sistema respiratorio, ocasionando edema pulmonar, cancer pulmonar e irritacdo no trato
respiratorio. A substancia também pode comprometer 0ssos e rins. Analogamente ao
mercurio, afeta o sistema nervoso e o0s rins. Provoca perda de olfato, formagédo de um anel
amarelo no colo dos dentes, reducdo na producao de glébulos vermelhos e remocao de

célcio dos 0ssos.

Com relacdo ao meio ambiente, os compostos presentes no jornal poluem o solo,
podendo atingir plantagdes, contaminar os alimentos e o lencol freatico. Poluem também o
ar que, por consequéncia, causaria doencgas respiratdrias. Como exemplo da contaminagéo
de alimentos podemos citar 0s peixes, que sdo mais suscetiveis a contaminagdo pelo
cadmio.

Apoés o estudo das consequéncias negativas que 0os compostos presentes no jornal
podem trazer para o ambiente se dispostos de maneira inadequada e como apenas
aproximadamente 20% dos papéis de jornais e revistas sao reciclados, optou-se pela
reciclagem. De modo inovador, esta pesquisa utilizou esse material na confeccéo de pisos
ecoldgicos para jardins, visando menor custo e diminuicdo nos danos ambientais.

Para fortalecimento do piso utilizou-se cimento e, em substituicdo a areia, foram
utilizadas as aparas de jornal, mostrando resultados bastante satisfatorios, no que diz
respeito a resisténcia ao peso, impacto e as intemperes climaticas. Além da rigidez, o
produto conta com bom aspecto estético, ja que pode ser produzido em formatos variados e
espessuras diferentes, dependendo da necessidade do cliente. O piso ecoldgico pode ser

utilizado em qualquer projeto paisagistico, do mais simples ao mais sofisticado.

PALAVRAS-CHAVE: Sustentabilidade, Reciclagem, Economia.
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PORTA-SACOLAS: ALTERNATIVA ERGONOMICA PARA O DIA A DIA

Professor Orientador: Bernardo José Lima Gomes
Alunos: Gabriel de Moura Suarez; Ana Carolina de Almeida Vidal

bjlgomes@yahoo.com.br

RESUMO

O estudo realizado é uma tentativa de expandir as aplicacdes ergondmicas para
atividades cotidianas e que fogem ao ambiente de trabalho. Particularmente, foi analisado o
desconforto percebido, bem como as dores e patologias, desenvolvidas pelos clientes de
diversos supermercados do municipio do Rio de Janeiro, decorrentes da acdo de carregar
sacolas plasticas no trajeto até sua casa, meio de transporte ou destino final.

Um dos principais problemas enfrentados por pessoas que realizam compras em
supermercados séo a fadiga dos musculos das maos e as dores lombares. Muito embora
algumas dessas dores lombares e distirbios musculo-esqueléticos se relacionem
especificamente com um Unico manuseio de cargas, muitos deles se desenvolvem de uma
maneira cumulativa, ou seja, € resultante de habitos repetidos em posi¢cdes desfavoraveis.

A metodologia do trabalho foi baseada em uma pesquisa exploratéria com aplicagéo
de questionario composto por 27 perguntas, com o objetivo de ajudar a entender a relagcéo
entre o uso das sacolas de supermercado pelas pessoas e 0 desconforto sentido. O
questionario foi aplicado em pessoas de diversas idades e de diferentes partes da cidade do
Rio de Janeiro (total de 30 voluntarios). O principal motivo que incentivou o inicio dos
estudos sobre esse assunto foi a reclamacéo das pessoas em relacao as sacolas utilizadas
para o carregamento de compras, principalmente as do supermercado, que causam
desconforto e algumas vezes machucam a mao do cliente no momento de carrega-las.

Antes da aplicagdo do questionario foi apresentado aos entrevistados o
equipamento chamado de alca porta-sacola, instrumento de estudo dessa pesquisa. Seu
papel é evitar o contato das alcas da sacola com as maos do consumidor. O dispositivo, que
possui adaptacdo para o contorno das maos do usuario, feita com um material
emborrachado e antiderrapante, gera uma sensacao de maior conforto, além de permitir
maior agilidade e seguranca no transporte das sacolas. A apresentacéo do instrumento foi
necessaria para que o entrevistado pudesse responder as questfes indagadas.

Dentre os resultados obtidos com a pesquisa, destacam-se:

e 67% afirmaram sentir muito desconforto e outros 10% extremo desconforto

nas maos ao carregar sacolas;
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e 75% alegaram que o instrumento contribui para um maior conforto além de
facilitar o deslocamento;

¢ 60%, no entanto, alegaram que nao se lembrariam de utilizar o equipamento.
Através da andlise dos resultados, constatou-se que o equipamento apresentado foi
aprovado pelos entrevistados, sendo reconhecido como facilitador do manuseio das sacolas
além de reduzir o desconforto e possiveis fadigas musculares nos dedos e na mao.
Apontado como de facil aprendizagem e simples de se utilizar, as pessoas alegaram que se
o produto demandasse um tempo alto de aprendizagem ou complexidade de uso, elas ndo o
utilizariam. Isto decorre pelo fato do pouco tempo disponivel no dia a dia para ir ao

supermercado.

PALAVRAS-CHAVE: Ergonomia, Porta-Sacolas, Fadiga Muscular.
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PRODUCAO DE GAMES COMO INTRODUCAO A LINGUAGEM DE
PROGRAMACAO

Professor Orientador : Rafael Lima de Souza.

Alunos: Nathalia Borges Ximenes Chaves, David Dias Oliveira, Lucas Cid Lima Alves Monteiro, Luana Fernandes de A.
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Gigante, Caio Soares Barberan, Yasmin Pefia Barros, Felipe Mesquita Siligido, Luiz Henrique Aradjo, Victor Barros Ferreira de
Oliveira, Lucas Paranhos, Daniel Spiegel, Julio César Soares Bonifacio.
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RESUMO

O curso técnico em Informética do Colégio Graham Bell/RJ tem énfase bastante forte
no ensino de Linguagem de Programacao de computadores. Ensinar jovens de 15 a 19 anos
a programar pode ser uma experiéncia dificil para o professor e, ao mesmo tempo, magante
para os alunos. Comumente, a introducdo a Programacédo é feita utilizando-se uma
linguagem muito técnica, e produzindo-se programas de pouca utilidade pratica, real e sem
interesse para os alunos. A aprendizagem, dessa forma, é fixada em conceitos abstratos e
de pouco sentido imediato para os alunos.

Nosso curso tem sua estrutura e desenvolvimento curricular baseados no principio de
que a técnica é uma experiéncia original e constitutiva do ser humano. Além disso, a técnica
seria, também, parte integrante da producéo cultural de cada sociedade, em conjunto com
as linguagens e as ciéncias.

Tendo como objetivo tornar a aprendizagem das diferentes linguagens de
Programacg&o mais produtiva e proxima ao universo dos alunos do Ensino Médio Técnico,
compreendidos na faixa etaria de 15-19 anos, o Colégio Graham Bell/RJ vem, ao longo dos
ultimos trés anos, estimulando seus jovens alunos a mergulharem no universo dos jogos
digitais, com o olhar do programador/desenvolvedor. Desta forma, o aprendizado da
Programacéo fica mais préximo da realidade do aluno, entrando num universo do qual ele ja
faz parte, tem significado e consequente compreenséo.

Usando uma abordagem construtivista, os alunos experienciam as diferentes
linguagens de Programacéo, trabalhando em equipes e construindo os seus proprios jogos,
desde o primeiro ano do Ensino Médio. Esta abordagem permite que o0s alunos
desenvolvam as habilidades necessérias para se tornarem programadores, construindo
softwares (Games) que sejam interessantes para eles e, também, de interesse social.
Durante este periodo, os alunos aprenderam e desenvolveram games para a plataforma
Windows, celulares, utilizando Java ME, e dispositivos md@veis compativeis com o sistema
Android.
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Ao desenvolverem seus games, os alunos trabalham e desenvolvem os mais
diversos conceitos de Programacgéo, tais como: programacdo orientada a objetos,
programacdo orientada a eventos, algoritmos estruturados, procedimentos, variaveis,
calculos computacionais, estruturas de repeticdo, estruturas de condicdo, procedimentos,
matrizes, heranca, encapsulamento, polimorfismo, dentre outros. Além disso, também
trabalham com os conceitos especificos de producdo de games e funcionamento dos
periféricos necessérios para a utilizacdo dos games, como joysticks, monitores e
dispositivos moveis.

Na EXPOTEC, apresentamos videos com depoimentos dos alunos sobre esse
processo por eles vivenciado, bem como convidar o publico a interagir com os jogos criados
por um grupo composto por 16 alunos das diferentes séries do Ensino Médio,
individualmente, em duplas ou em pequenos grupos, ao longo deste ano letivo (2012). Um
dos jogos, inclusive, foi desenvolvido durante apenas um fim de semana para o0 evento

Ludum Dare.

PALAVRAS-CHAVE: Windows; Programacéo; Android.
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PROJETO DE GINASIO POLIESPORTIVO

Professores Orientadores: Patricia Ferreira Santos; Gilmar Fabiano de Almeida.

Alunos: Luiz Claudio Garcia de Franga Junior; Marcelo Ribeiro Chaves; Kelly Cristine Rodrigues Novaes; Alessandra de

Oliveira Costa; Tatiane Ferreira da Gama; Mariana Souza Martins e Stephanie Bentes Alves

prof.patricia.cefet@gmail.com - gfal@cefet-rj.br

RESUMO

O ensino do desenho de arquitetura para 0s cursos técnicos concentra-se muitas
vezes na repeticdo dos desenhos componentes de um projeto, cuja representacdo é
convencional e baseia-se em normas padronizadas. No entanto, a habilidade de abstrair e
entender o espago construido sdo igualmente importantes para o técnico na area de
edificacdes, uma vez que estes sdo os elementos com que deve trabalhar cotidianamente.
Por este motivo, foi proposta aos alunos de 4° periodo do curso técnico em Edificacdes, a
criacdo e representacao de um anteprojeto de arquitetura completo. Este exercicio ndo se
resume a reproducdo de mais um tipo de desenho, mas visa desenvolver novas
capacidades ligadas a representacdo e execuc¢ao de projetos.

A partir de necessidade levantada pela coordenadoria de Educacdo Fisica do
CEFET/RJ, campus Maracand, de um ginasio que atendesse as dimensdes oficiais para a
realizacdo de competicbes a nivel regional ou nacional, foi iniciada a atividade de
desenvolvimento do anteprojeto de um ginésio poliesportivo.

A definicdo do espago requer o entendimento das agbes que serdo desenvolvidas
nele, o levantamento de necessidades, assim como o mobiliario requerido e os espacos de
circulacdo. Desta forma, o primeiro passo para o desenvolvimento do trabalho foi identificar,
junto a coordenadoria de Educacao Fisica, quais a¢des seriam desempenhadas no espaco
proposto. Em um segundo momento, foi necessario pesquisar as dimensdes apropriadas
para cada um destes espacos nas normas e bibliografia especifica. A seguir, passou-se a
fase essencialmente de projeto, com decisfes sobre o partido arquitetbnico, a distribuicdo
dos espacos e a escolha de materiais e técnicas a serem empregadas. Partindo de um
cenario familiar a estes alunos, que praticam atividades de Educacdo Fisica nesta
instituicdo, os elementos de projeto sdo analisados e considerados por sua importancia e
influéncia nas decisdes projetuais. Em todos os momentos, os alunos foram orientados a
considerar o impacto desta constru¢do no meio ambiente, e avaliar o uso de tecnologias que
atendessem a requisitos de sustentabilidade.

A representacdo do projeto foi realizada de duas maneiras, que ocorreram de forma
simultanea: a execucao dos desenhos técnicos requeridos para o posterior desenvolvimento

dos projetos necessarios a construcdo (instalacdes, estrutura, etc.), e a execucdo de
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modelos tridimensionais e vistas para a apresentacdo do conjunto e dos diferentes aspectos
da edificagéo.

Uma ultima caracteristica deste trabalho € permitir a ligacdo mais direta entre o
desenho convencional e o espacgo construido, pois muitas vezes 0s alunos se concentram

nas convencodes e perdem de vista a funcdo que as edificacdes devem cumprir na realidade.

PALAVRAS-CHAVE: Desenho de arquitetura; maquete eletrénica; CAD.
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PROJETOS DE ROBOTICA E.T.E. FERREIRA VIANA

Professores Orientadores: César Augusto Rangel Bastos, Vanildo Antonio Gongalves
Alunos: Eduardo de Almeida Cariani, Raphael Netto Castello Branco Rocha, Arthur de Souza. Costa, Eduardo Saatkamps,
Leonardo Macchiarulo Cavalcante

cesarbastos@faetec.rj.gov.br - zarco.yon@ig.com.br

RESUMO
Apresentacdo dos projetos de Robdtica da Escola Técnica Estadual Ferreira
Viana, que fez exibicdo de seus projetos desenvolvidos nas aulas de Robdética. Dentre
eles encontram-se: robds que dancam, seguem linha, fazem coleta de dados e
calculam a aceleragéo da gravidade local.
Os projetos foram realizados com tecnologias baseadas em Arduino, Lego

Mindstorms, Bioloid, entre outras.

PALAVRA-CHAVE: Robdtica; Programacéo; Projetos.
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PROJETO RADIO-ESCOLA HENRIQUE LAGE

Professor: Altair Martins dos Santos.
Aluno(s): Matheus Lima dos Santos; Thais Baptista da Costa

altairdossantos@yahoo.com.br

RESUMO

O projeto da Radio escolar tem como principal objetivo levar informacéo de uma
forma eficaz e com bastante facilidade de acesso a todos os ambitos escolares. Desse
modo, os alunos poderiam ouvir informacfes e musicas, de seus celulares, Ipads, entre
outros, de modo a nao interferir no ambiente escolar.

No projeto realizamos pesquisas teéricas, onde aprendemos melhor sobre Radio-
transmisséo e determinados assuntos que nos dariam base para a criagdo de uma Radio
em nossa escola. Nesta parte do projeto, aprendemos qual seria o melhor tipo de
transmisséao de Radio, se AM ou FM e foi constatado, através de pesquisas, que seria a
FM, por sua facilidade de acesso, menor tamanho de antena entre outros motivos. Na
segunda parte do projeto, realizamos entrevistas com as quais vimos que a montagem
completa da Radio escolar seria de grande dificuldade, tanto na parte técnica quanta na
parte legislativa. Na parte técnica, concluimos que néo teriamos o0s conhecimentos
necessarios para a montagem de um transmissor, pois requer conhecimentos mais
avangados do que os obtidos na formacao de técnicos. Por esse motivo, o transmissor
ficaria sujeito a erros e instabilidades que ndo poderiam ocorrer, fazendo com que o
equipamento ndo funcionasse de forma eficaz. Na parte legislativa, seria extremamente
dificil legalizar a Radio, tanto como comercial ou como comunitaria. Como solucdo dos
problemas de parte técnica, o professor da Universidade Federal do Rio de Janeiro,
Fernando Baruqui, entrevistado por ndés, nos aconselhou que, mesmo ndo podendo
montar o transmissor, poderiamos montar outros equipamentos do sistema, como por
exemplo, o gerador de estéreo, o compressor de audio e outras partes que iriam requerer
muitas pesquisas. Quanto ao transmissor, poderiamos compra-lo pronto.

Conseguimos, através de uma empresa nha internet, adquirir uma placa impressa,
onde ser& possivel montar o transmissor. Com esta compra solucionamos 0s problemas
técnicos, pois esta utiliza um ClI PLL tornando o sistema mais estavel e, devido a esta
placa ja vir impressa, reduz os problemas com ruidos e impedéancias parasitérias. Para os
problemas da parte legislativa, procuramos varios meios de conseguir colocar a radio
escolar no ar, porém todas as tentativas foram em véao, pois acabam esbarrando na parte

burocrética. Caso ndo sejam respeitados os termos exigidos pela burocracia, colocar a
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radio no ar passa a ser um crime, podendo assim acarretar muitos problemas para a
instituicdo de ensino. Devido a isso, tivemos de mudar o objetivo do projeto de Radio
escolar para uma radio de baixo custo e facil montagem, com o intuito de comercializa-la

para radios comunitérias ou afins.

PALAVRAS-CHAVE: Radio; Escola; Transmissor.
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PROJETO TURING

Professores Orientadores: Carlos Eduardo Pantoja; Nilson Mori Lazarin.
Alunos: Marlon Emmerick; Marcelo Risso Klein

kadupantoja@yahoo.com.br - nilsonmori@gmail.com

RESUMO

O projeto Turing consiste em prestar, gratuitamente, assessoria técnica em
informética para a comunidade interna da UnED Nova Friburgo — docentes e discentes —,
instituicdes filantropicas, assim como instituicdes de ensino publico. O nome do projeto foi
inspirado no criptégrafo, matematico e logico, Alan Turing, que revolucionou a ciéncia da
computacao. Turing trabalhou na inteligéncia britanica, durante a Segunda Guerra Mundial,
e planejou uma série de técnicas que quebraram os codigos dos alemées alavancando a
ciéncia da computagéo.

A iniciativa tem como propdésito dar aos alunos do Curso Técnico em Informéatica, a
possibilidade de aprender a resolver os mais diversos desafios relacionados ao mundo da
informatica — desde uma simples instalacdo de softwares até a remocgdo de virus e
instalagdo de sistemas operacionais. Como mais um objetivo do projeto, os atendimentos
realizados gratuitamente, possibilitam economia para alunos da UnED Nova Friburgo,
comunidade e instituicBes filantrépicas. Através do Projeto Turing, os alunos envolvidos na
manutencéo dos computadores atendidos solucionam problemas que lhes proporcionam um
aprofundamento dos conhecimentos adquiridos em sala de aula. Dessa forma, com o auxilio
e supervisdo dos professores orientadores, os alunos adquirem conhecimento pratico de
assuntos que muitas vezes sao abordados, em sala, apenas de forma tedrica.

Ao sairem do projeto, os estudantes envolvidos, estardo aptos para ingressarem no
mercado de trabalho, pois a experiéncia adquirida através da solucao de problemas reais é
de extrema importancia para a capacidade de resolver problemas e desafios diversos do
cotidiano computacional da maioria das empresas. Além disso, o projeto integra a UnED
Nova Friburgo com as institui¢cdes filantropicas que contribuem com a comunidade e nem
sempre podem custear gastos com assessoria técnica especializada em informética. Dessa
forma, os alunos tém a oportunidade de exercerem seus conhecimentos de forma prética e

reforcam a relacéo entre o CEFET/RJ e a comunidade de Nova Friburgo — RJ.

PALAVRAS-CHAVE: Manutencao de Computadores; Informética Assistencial; Atendimento

ao Usuério.
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PROTESE DE AUXILIO A FISIOTERAPIA (P.A.F)

Professores Orientadores: Everton Salom&o Portella; Luiz Henrique Nunes Victorio.
Alunos: Gabriel Ribeiro Marques Serpa; Nathan Mauricio de Oliveira; Lucas Elias Vargues; Karina Moraes Nazario de Lima;
Raissa Flores do Sacramento

nucleo@etrr.com.br - luizhenrique@etrr.com.br

RESUMO

Nosso projeto trata-se de uma protese de auxilio a fisioterapia, que foi projetada
para pessoas com algum problema, seja no ombro, no braco, s6 um problema de
circulagdo, ou mesmo para pessoas que nao tem mais os movimentos. Analisamos a vida
de pessoas que precisam de fisioterapia e vimos que muitas pessoas tém dificuldade de
ir a um consultério por ser longe, por sentir muita dor ou mesmo uma crianga, que deixa
seus pais e sua casa para fazer uma consulta. Que crianga gosta disso? Por esses
motivos criamos essa prétese, para que estas mesmas pessoas pudessem fazer a
fisioterapia em casa, com maior conforto e comodidade. Mesmo com a prétese, o
paciente deve ir ao fisioterapeuta para localizar a dor e ver os movimentos que ele pode
realizar ou nao, depois disso, é sé configurar o sistema e utiliza-la.

O projeto consiste em uma cadeira com uma protese interligada, fazendo os
movimentos da fisioterapia. Ela consiste em um sistema mecanico utilizando motores,
atuando em quatro movimentos diferentes: dois exercicios para 0 ombro, um para o
cotovelo, e um para o pulso. Sendo que a protese auxilia 0 movimento feito pelo paciente
fazendo a mesma forga que um fisioterapeuta faz em sua consulta.

A prétese é utilizada por meio de um controle de facil utilizacdo com as fungbes
dos movimentos. Nesse controle o paciente podera escolher o movimento a ser feito,
sendo um movimento realizado por vez, e ainda possui um botdo de emergéncia caso o
paciente sinta dor ou desconforto.

O sistema da cadeira funciona através de motores, que ficam em uma caixa presa
na mesma. No motor e na protese ficam presos cabos de aco, para que seja possivel
executar 0 movimento necessério para o exercicio. O sistema de alimentacdo é composto
por uma bateria de 60 amperes, pois consegue ficar de seis a dez horas alimentando os
motores e todo o sistema, além de ser recarregada por uma fonte externa. Sera feita por
bateria para ndo ocorrer qualquer eventualidade, como acabar a energia da casa do

paciente. Mesmo sem luz o paciente podera realizar os exercicios.

PALAVRAS-CHAVE: Praticidade; Seguranca; Resgate.
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REALIZACAO DE UM SISTEMA DE TRANSMIS§AO DE DADOS NA
BIBLIOTECA TECNICA PARA IDENTIFICACAO VISUAL DOS
LIVROS

Professor Orientador: Altair Martins dos Santos
Alunos: Gusttavo Locatelli Portela, Maycol Douglas Lorenzo Salles Cardoso Cotrin

altairdossantos@yahoo.com.br

RESUMO

As bibliotecas sdo ambientes de grande importancia na sociedade por serem um
meio de difusédo de conhecimentos, ideias e entretenimento para populacdo. Tem maior
importancia ainda no meio escolar, por serem um grande instrumento de pesquisa e
aprendizado para seus usuarios, que dedicam muito tempo em suas pesquisas. Devido a
isso, vimos a importancia de um projeto que proporcionasse um maior conforto e uma
maior facilidade e agilidade nas relagbes de pesquisa de um livro e que contribuisse
assim para o processo didatico, auxiliando os funcionarios e usuarios das bibliotecas em
suas atividades.

Tanto nas grandes bibliotecas - como a Biblioteca Nacional que mantem um
acervo de cerca de 9 milhdes de itens - como nas pequenas locais - como a nossa
biblioteca escolar que mantem um acervo de cerca de 4 mil exemplares - a enorme
guantidade e variedade de livros em uma biblioteca € um problema constante quando se
pensa em organiza-los e identifica-los.

Nas bibliotecas ja existem métodos de classificacdo e organizacdo dos livros,
como a CDU (Classificacdo Decimal Universal) que consiste em um esquema
internacional de classificacdo de documentos baseado no conceito de que todo o
conhecimento pode ser dividido em dez classes principais e estas, individualmente,
podem ainda ser divididas em outras classes sucessivamente. Estes, porém, sdo
geralmente muito complexos, principalmente para 0s usuarios, e compostos por cédigos
que ficam em etiquetas nos livros, sendo assim, s6 podendo ser localizados visualmente
um a um. Isto torna geralmente o processo de busca de um exemplar lento,
desconfortavel e dificil, proporcionalmente ao tamanho da biblioteca e a quantidade de
livros.

Ao analisarmos como poderiamos acelerar o método de identificagdo, pensamos
em um sistema elétrico de localizacdo que seria formado por varios circuitos
localizadores codificados, contendo um sinal luminoso (LED), que serd posicionado ao
lado de um conjunto de livros, cobrindo uma determinada area da estante. Na formacéao
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desse sistema elétrico também sera utilizado um aparelho transmissor que se
comunicard com estes moédulos através de radiofrequéncia e por um software de
cadastro dos livros, que servira para o armazenamento de informacdes destes e dos
cbdigos de seus respectivos localizadores. Ao ser digitado o codigo correspondente ao
livro, automaticamente piscard um LED na estante, apontando a sua localizacdo. Todos
0s codigos de transmissao serdo gerados por um microcontrolador PIC, da familia 18F,
interno ao médulo transmissor.

Visamos, com isso, através de pesquisas e da aplicacdo do sistema de
localizagdo visual de livros, proporcionar um maior dinamismo, conforto e facilidade na
identificacdo dos livros para que o ambiente da biblioteca seja uma ferramenta mais

rentavel didaticamente.

PALAVRAS-CHAVE: Localizador; LVL; Biblioteca.
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SENSOR DESMORONAMENTO DE MORRO

Professor Orientador: Geraldo Ricardo Bergamo Martins
Colaborador: Marcos Alexandre
Alunos: Lucas Brboza, Eduardo Fernandes, Alexandre Cintra, Caio Cezar, Guilherme Maviael.

geraldo_ricardo@hotmail.com

RESUMO
Desastres que ocorreram no Rio de Janeiro por causa das chuvas:

No Brasil, 0 ano de 2010 comeg¢ou com uma tragédia logo no réveillon. Na virada do
ano choveu o equivalente esperado para todo um més na cidade de Angra dos Reis, litoral
do Rio de Janeiro. O grande volume de chuva resultou em dois deslizamentos de grandes
proporgdes e mais de 50 mortos.

Enchentes e deslizamentos de terra atingiram o estado do Rio de Janeiro, localizado
no Sudeste do Brasil, em janeiro do ano de 2011. As cidades mais afetadas foram
Teresopolis, Nova Friburgo, Petropolis, Sumidouro e S&o José do Vale do Rio Preto, na
Regido Serrana do estado. Os servicos governamentais contabilizaram 916 mortes e em
torno de 345 desaparecidos, sendo 180 em Teresépolis, 85 em Nova Friburgo, 45 em
Petrépolis e duas em Sumidouro. Ainda de acordo com o Ministério Publico, outras 32
pessoas nao foram encontradas — sendo esse total dividido entre as quatro cidades ja
citadas e outras localidades da Regido Serrana - e cerca de 35 mil ficaram desalojadas em
consequéncia dos desastres naturais. A tragédia foi considerada como o maior desastre
climéatico da histéria do pais, superando os 463 mortos do temporal que atingiu a cidade
paulista de Caraguatatuba, em 1967.

Em abril, as enchentes causaram a morte de 66 pessoas na cidade do Rio de

Janeiro, e de mais de 140 pessoas na vizinha Niterai.

Seria possivel evitar as perdas de vidas e os estragos desses eventos? O nosso
projeto ndo impede os deslizamentos causados pelas chuvas, mas auxilia os moradores

dessas regides, e outras, a sairem para um local com maior segurancga.

z

O nosso protétipo é composto de um circuito eletrdnico com relé, transistor,
sensores, buzina e lampada, uma maquete simulando o deslizamento. Esta ideia foi criada

pelos alunos do segundo ano: Lucas, Eduardo, Alexander, Caio e Guilherme.

Iremos implantar alguns sensores nas camadas da terra de um morro. A
profundidade desses sensores de umidade vai depender de pesquisas realizadas junto aos
orgaos competentes. Conforme a umidade provocada pela chuva for atingindo os sensores,
o alerta sonoro e visual sera acionado automaticamente, chamando a atencdo da
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comunidade para sairem de suas casas e se dirigirem para um ponto de encontro e
salvarem suas vidas. Estamos querendo somar as nossas ideias tecnologicas com a

finalidade de ajudar a salvar muitas vidas.

PALAVRAS-CHAVE: Desmoronamento; Chuva; Prototipo.
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SIMULADOR ROV

Professor: Marcelo da Rocha Guedes Melo
Alunos: Gieze Moura Diniz; Edenilson de Souza

marcelorochal89@gmail.com

RESUMO
O presente projeto foi desenvolvido para auxiliar na exploracdo subaquatica nos

casos em que a vida do ser humano pode correr risco. Trata-se de um prototipo de um
simulador ROV (Veiculo Operado Remotamente), onde o usuério pode experimentar a
sensacao de pilotar um submarino idéntico ao que a Petrobras utiliza em suas plataformas.
O simulador foi desenvolvido a partir do modelo j& existente no mercado, TRITON. Este por

sua vez.

PALAVRAS-CHAVE: ROV.
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SISTEMA PNEUMATICO DIVERTIDO

Professor Orientador: Marcelo Rocha.

Aluno: André Rodrigues da Cunha

RESUMO

O projeto apresenta de forma divertida o principio do funcionamento de um sistema
pneumatico que é utilizado na industria. Apresentamos um sistema que propde um desafio
que exige habilidade motora para fazer movimentar uma bandeja que direciona uma bola

para um recipiente.

PALAVRAS-CHAVE: Pneumatica

REFERENCIAS
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TERMOMETRO DIGITAL COM DISPLAY RGB POR RADIO
FREQUENCIA

Professor Orientador: Altair dos Santos

Alunos: Arni da Silva Filho, Fabio Casaroli, Daniel Gutnik

altairdossantos@yahoo.com.br

RESUMO

Este projeto consiste em um termémetro digital com numeros grandes o suficiente
para permitir sua utilizagdo em areas comuns, como, por exemplo, em um centro comercial,
exibindo a temperatura interna ou externa através de um maédulo sem fio que capta e envia
a temperatura por radio frequéncia. O projeto teve por objetivo exibir a temperatura, ndo
somente através de numeros, mas também por cores, utilizando-as como informagéo.
Acreditamos que a cor como meio de informacdo faz com que o usuario tenha maior
discernimento dos dados que recebeu e possa, com o passar do tempo, fazer comparacdes

mais ricas e com mais facilidade a partir deste elemento adicional.

Por exemplo, um individuo que, ao chegar ao seu trabalho, 1& a temperatura
diariamente em um termdmetro com display apenas numérico, ndo guardaria esta
informacgéo tdo bem se lesse este mesmo valor com uma determinada cor, e, nos dias
seguintes, outros valores, com outras cores referentes a cada faixa de temperatura. E um
novo elemento que contribui, inclusive, para disseminar informacdo a analfabetos, que,

infelizmente, ainda representam uma parte da populagéo brasileira.

Com design minimalista e retrd, os nidmeros sdo compostos por 14 segmentos de
fitas de LED RGB. Cada numero é composto por 7 segmentos de 20 cm de fita cada, que,
por sua vez, contém 12 LEDs SMD 5050, operando em 127 CC.

A caixa foi desenvolvida em Corel e cortada a laser em acrilico preto e fosco. O
corpo € preto para que a luz ndo vaze, e o topo em acrilico fosco para que possa passar
sem gue o observador consiga ver 0s pontos de luz. Um digito é composto por 7 segmentos,
totalizando 14 para os dois digitos. O sinal de grau, por sua vez, contém 4 segmentos de 6
LEDs SMD 5050, totalizando, entdo, 18 segmentos. Destes, 14 s&o controlados
individualmente, enquanto os 4 segmentos do sinal de grau do display atuam como “sempre
ligados”, respeitando a cor de acordo com a faixa de temperatura.

O processo de criacdo foi muito interessante porque nos envolvemos em todas as
etapas da montagem. Algumas etapas foram desafiadoras, principalmente durante a
construcdo da caixa de acrilico, mas o resultado final foi compensador, ao analisarmos o

trabalho e observarmos a interagdo com o publico durante a demonstragdo. Durante o
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processo aprendemaos a utilizar o transmissor de RF e programacéo das PICs utilizadas no
projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Termbmetro, LED RGB, Transmissor e Receptor.

REFERENCIAS:
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THERMO TOMADA: UM PROTOTIPO DE TOMADA INTELIGENTE
PARA GERENCIAMENTO TERMICO

Professor Orientador: Nilson Mori Lazarin.
Aluno: Marlon Emmerick

nilsonmori@gmail.com

RESUMO

Este trabalho, de maneira geral, apresenta um protétipo de tomada inteligente capaz
de realizar de maneira independente o controle térmico de ambientes - agquecimento e/ou
resfriamento - com base em um nivel de temperatura previamente escolhido pelo usuario,
atendendo a diminuigdo do consumo e ao seu conforto. Além disso, possibilita a integragéo
com eletrodomésticos antigos ou populares que ndo possuem controle térmico. H&, no
mercado, tomadas elétricas temporizadas (timers) que realizam o fornecimento de acordo
com o tempo selecionado pelo usuario e, de forma anéloga, é apresentado um protétipo que
utiliza a temperatura e a presenca de individuos em um ambiente como condicionais de
acionamento ou desligamento. As temporizadas ndo funcionam da maneira correta, pois a
temperatura pode variar bruscamente em um curto espaco de tempo ou nao variar por um
tempo maior do que a tomada manteria o equipamento ligado.

Os principais objetivos deste protétipo sdo: oferecer suporte a necessidade de
climatizagdo de ambientes que necessitam disso de uma maneira continua sem a
necessidade de intervencdo humana e a reducdo do desperdicio de energia no
gerenciamento térmico de ambientes e, como consequéncia disso, a redu¢éo dos impactos
ambientais, tendo-se em vista que mais desperdicio significa a necessidade de criagdo de
novas usinas hidrelétricas que por sua vez geram um impacto grande em sua construcao,
ou até mesmo a poluigdo de outras fontes energéticas, sem falar no envio de CO2 lancados
por alguns aparelhos de ar-condicionado. Existe, integrado ao protétipo, um sensor de
presenca que desativa a climatizacdo do ambiente se ndo houver alguém, aumentando
assim, os indices de economia e que visa também a seguranca, evitando, por exemplo, que
se esqueca 0 aquecedor ligado ao sair de casa. Sem falar na comodidade, tendo em vista
gue este sensor torna o controle térmico completamente independente da intervencéo
humana.

Sao apresentados aqui, também, os resultados obtidos pelo protétipo em testes
realizados em ambientes controlados, onde se pode avaliar seu funcionamento e inferir
sobre a economia de energia elétrica que pode ser obtida através da tomada inteligente,
além de simulacBes com ferramentas especificas, usando temperaturas reais das estacoes

do ano para efetivar o funcionamento do equipamento. Vale a pena ressaltar que foram
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levados em conta nesses testes e simulagées quando se usa apenas um equipamento para
resfriamento, aquecimento ou para ambos. Sao apresentados ainda o esquema eletrénico
do prot6tipo, o sensoriamento e o algoritmo desenvolvido, demonstrando como funciona a

thermo tomada na préatica.

PALAVRAS-CHAVE: Controle térmico; Arduino; Tomada inteligente.
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TRANSPORTADOR DE CARGAS E INJECAO DE FLUIDOS
CONTROLADOS POR COMANDOS ELETRICOS

Professor Orientador: Marcos Alexandre

Aluno: Adriano Alves da Silva
RESUMO

O experimento demonstrou, através de componentes simples, a acdo e reacdo de
comandos elétricos. O protétipo dispde de uma esteira (lona) reproduzida em menor escala
para o transporte de recipientes pequenos e uma espécie de brago robético instalado no
final do percurso para a remocao desse recipiente.

Na demonstracdo e durante a primeira fase de operacéo foi utilizado um copo de
vidro com capacidade de até 200 ml. Esse copo foi colocado na esteira em um ponto
localizado pouco antes de um bico injetor, que fica na metade de sua extensdo. Ao acionar
um botdo, a esteira e seus componentes entram em funcionamento, passando 0s
recipientes em frente aos sensores que, automaticamente, vao detectar se esses recipientes
estdo cheios ou vazios. Os receptaculos transparentes que estiverem vazios irdo parar em
frente ao bico injetor e, apds alguns segundos, serdo preenchidos com o fluido. No caso
dos recipientes cheios, passarao livremente e, dessa forma, o processo continuara até que

todos os recipientes estejam aferidos e cheios.

Com a chegada do primeiro recipiente ao final da esteira, a primeira fase da
operacdo se completa e a esteira € desligada automaticamente. Um sensor instalado no
final da esteira percebe a presenca do recipiente e d4 um sinal para o inicio da segunda
fase da operagdo. Um bracgo robdtico entra em funcionamento para fazer a remogéo do
receptaculo, colocando-o em um local especificado pelo operador. O projeto demonstra na
pratica o funcionamento de um sistema de comando bastante usado na industria de
producdo automatizada. Sensores, relés, contatores, temporizadores, fontes e motores,
presentes no projeto, ddo um melhor entendimento e realismo dos sistemas de comandos

encontrados nessas industrias.

O experimento possui uma lona com 1,8 metros de comprimento e 15 centimetros
de largura, que € costurada em forma de correia. Essa correia é alinhada e esticada sobre
uma estrutura de ferro especialmente projetada para o tipo de carga colocada na esteira.
Essa carga, que no caso aqui apresentado é formada por copos de vidro transparente, sera
abastecida com um fluido de escolha do operador. Essa manipulagdo serd de forma
totalmente automatica e pré-programada pelo operador, com afericdo por nivel ou por tempo

de abastecimento em cada recipiente.
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Essa esteira é movida pelo torque de um moto-redutor, adaptado especialmente
para suprir a resisténcia causada pelo peso da carga colocada sobre a mesma. Esse moto-
redutor, como o nome j& diz, possui um pequeno motor de corrente continua com tenséo de
9,6 volts e 8 amperes, acoplado a uma reducdo, composta por varias engrenagens
interligadas. A finalidade da dessa reducéo € de diminuir a velocidade do motor e aumentar
a sua forca. O movimento e a velocidade nessa esteira também sdo controlados pelo

operador, através de um potenciémetro calculado e interligado ao motor.

O fluido que o operador escolheu manipular € injetado por uma bomba de agua
com tensdo de 127 volts e de baixa capacidade, devido as proporcdes das estruturas do
experimento, e calculada de forma a suprir as necessidades de consumo na operagdo. A
quantidade de fluido em cada recipiente pode ser controlada pelo nivel contido em cada
receptaculo ou, se o operador desejar, pode ser controlada pelo tempo que a bomba injeta
em cada um deles. Isso pode ser feito por meio dos controles de ajustes de tempo e

fungdes, contidos nos componentes do sistema de comando.

s

O comando € composto por 4 sensores PRL, lsensor WL100, oito relés,
lcontator, duas fontes - uma com saida 24volts e outra com 9,6volts - e um relé de pulso
temporizado. Todos o0s componentes estdo interligados em um esquema relativamente
simples, formando saidas l6gicas para as diferentes situa¢cdes que possam conter na carga

a ser controlada.

Os sensores PRL (como séo conhecidos no mercado) sédo alimentados por uma
tensdo de 24 v DC e tem como principal funcdo detectar a presenca de um corpo qualquer a
sua frente, com alcance maximo de 10 centimetros. No experimento, teve como fungéo
detectar a passagem dos recipientes na esteira. O sensor detecta esse corpo e envia uma
informagdo — um sinal, para os outros componentes de varias maneiras. Atraveés de
pequenas chaves e potencidmetros contidos na parte frontal desses sensores pode-se
ajustar o tempo de acdo ou reacgéo do sinal enviado, de maneira a suprir a necessidade do
local em que é conectado no circuito. Poderia ser comparado a uma chave que liga e

desliga a tensédo que chega num determinado componente a ser alimentado.

O sensor WL100 que também é alimentado por 24 v, tem como funcdo no
experimento informar ao sistema o nivel de fluido nos recipientes. Esse sensor, quando
alimentado, emite um pequeno laser inofensivo e quase imperceptivel a um refletor que, por
sua vez, devolve esse sinal para a percep¢ao do sensor. Nessas condi¢des, a passagem de
qualquer objeto ndo transparente no angulo de acdo do laser provoca uma alteracdo no
envio de sinal emitido aos componentes do circuito, mudando momentaneamente sua saida
l6gica.
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Um dos componentes fundamentais em qualquer sistema de comando é o relé. O
relé é composto por uma bobina que, quando alimentada, gera um campo magnético que
possibilita o contato mecéanico de partes moéveis com partes fixas, viabilizando a circulacao
de corrente em seus terminais. Existem relés de varias formas, tamanhos e fun¢des. No
experimento foi utilizado um relé de pulso temporizado, em que a func¢do de pulso pode ser
ativada pelo operador. Quando ativada, o controle de fluido em cada recipiente continuara a
ser determinado pelo nivel e também pelo tempo, criando assim uma funcao l6gica OU. O
pulso consiste em alimentar a bobina desse relé e trocar as saidas de alimentacdo dos
terminais, desviando assim uma alimentacdo para o contator de acionamento de carga
(moto-redutor). Dessa maneira, ajustando o tempo de pulso no relé, pode-se controlar o
tempo para movimentar a esteira de transporte e, consequentemente, é possivel controlar o

tempo de permanéncia do recipiente sob injecdo de fluido.

A fonte GO1 transforma a tensdo de 127 v AC para 24 v CC. Todos 0s sensores,
relés e contatores sao alimentados por essa fonte. A fonte G02 também recebe uma tensao
de 127 v AC, transformada para 9,6v CC que alimenta apenas o moto-redutor.

O contator possui 0s mesmos componentes de um relé, no entanto suportam
correntes mais elevadas e geralmente possuem mais terminais. Assim como ocorre com 0s
componentes, 0s contatores também partem do mesmo principio basico de um relé: uma
bobina gerando um campo magnético, fazendo contatos mecénicos entre contados e
acionando cargas. No experimento foi usado um contator com bobina 24VDC para acionar o

moto-redutor.

Na segunda fase da operacgéo, a remocao dos recipientes é feita pela acdo de um
braco robdtico. O brago € construido de metal, fixado em um eixo sobre rolamentos que &
preso a uma base de plastico rigido com altura de 40 cm e com uma articulagcdo na parte de
cima. Essa articulagdo suporta uma haste também feita em metal com 50 cm de
comprimento e uma garra na sua extremidade. A garra € uma armacéo feita em aluminio,
com dois pistdes pneumaticos, ambos fixados de frente e com barras de borracha nas

extremidades de seus eixos, com a finalidade de garantir perfeita aderéncia aos objetos.

O braco robético tem sua movimentacao feita por dois moto-redutores. Possui, em
seu circuito, sete sensores no modelo WL100, dois fontes, quatro contactores, dois
solenoides, um mini compressor e sete relés. Os movimentos sdo coordenados com
precisdo, de maneira a garantir perfeita remocdo do recipiente da esteira para outra

superficie, utilizando apenas um simples comando de um sensor.

PALAVRA-CHAVE:
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ANALISE ERGONOMICA NOS VEICULOS POPULARES
FABRICADOS NO BRASIL

Professor Orientador: Bernardo Gomes

Alunos: Felipe Gomes de Almeida, Lucas de Araujo Macedo, Rafaela Campos de Carvalho, Ricardo Luiz Fernandes Bella

bjlgomes@yahoo.com.br

RESUMO

Com esta pesquisa o0 grupo buscou verificar a influéncia das diferencas
apresentadas - seja nos controles do painel ou nas dimensdes dos componentes internos -
entre veiculos de diferentes modelos ou de um mesmo modelo, mas de versdes diferentes.
O grupo também buscou analisar o quanto tais alteracbes podem ser prejudiciais a
segurancga na conducdo do veiculo.

Atualmente, nas grandes cidades, as pessoas passam longas horas dentro de seus
veiculos, ou por trabalhar longe de casa, ou mesmo pelos constantes engarrafamentos
enfrentados diariamente. Mas serd que os veiculos estdo devidamente preparados para
estas situacbes? Sera que os veiculos comercializados hoje estdo preparados para receber
pessoas de biotipos tao diferentes?

O mesmo veiculo é comercializado em diferentes cidades, estados e até paises.
Mas sabemos que dependendo da regido onde vivem, pessoas podem ter bibtipos
totalmente diferentes: bracos mais compridos, maior ou menor estatura etc. Outros
guestionamentos importantes a serem realizados sdo a respeito da adaptacéo dos usuarios
quando estdo utilizando outro veiculo, ou seja, de um conhecido, amigo ou familiar, no qual
ele ndo esta bem adaptado.

Os controles basicos (acelerador, freio, embreagem e volante) estdo sempre na
mesma ordem, mas outros fatores devem ser considerados quando se analisa o tempo de
reacdo de um condutor que ndo esta no seu veiculo habitual. Além de estar mais tenso, pelo
medo de arranhar ou amassar um veiculo que nédo Ihe pertence, o condutor pode se deparar
com situacfes de emergéncia e precisar acionar algum dispositivo do veiculo rapidamente,
mas se o controle deste ndo estiver no mesmo lugar que no seu automovel, pode provocar
um acidente.

Como exemplo de situacdo de emergéncia, pode-se citar o caso de se deparar
com uma forte chuva na saida de um tanel, ou estar dirigindo a noite em uma rua bem

iluminada e faltar energia, situacdes em que o condutor pode ndo encontrar o acionador dos
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faréis. Tais exemplos poderiam causar acidentes, que seriam evitados se houvesse um
padrdo de posicionamento dos controles no painel dos veiculos.

Buscando responder tais indagacoes, foi desenvolvida uma pesquisa em livros,
artigos e sites da internet. Além disso, medi¢des e testes praticos foram realizados com
voluntarios, visando chegar a uma analise ergondmica dos veiculos populares
comercializados no Brasil. Essa analise tem a intencdo de mostrar o quanto o veiculo é
adaptavel a diferentes biétipos e 0 quanto o posicionamento de seus dispositivos de
comando se diferem.

Com o objetivo de contextualizar o participante, trouxemos breves comentarios a
respeito de alguns assuntos relevantes para a compreensao do trabalho, dentre os quais
estdo: tempo de reacdo; controles e instrumentos; campo de visdo de retrovisores; e

medidas antropométricas.

PALAVRA-CHAVE: Engenharia; Ergonomia; Veiculo.
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AVALIACAO DE HEURISTICAS POLIMORFICAS EM ALGORITMO A*
E MIN/MAX EM JOGOS

Professores Orientadores: Eduardo Ogasawara, Rafael Castaneda Ribeiro
Alunos: Leonardo de Souza Preuss, Ana Beatriz Cruz Silva, Rafael Batista Barbosa

eogasawara@cefet-rj.br - rcastaneda@cefet-rj.br

RESUMO

Diversos problemas relacionados a apoio a decisdo recaem na exploracdo de um
espaco de busca que tendem a ser ndo polinomiais. Neste contexto, a exploracdo deste
espaco € computacionalmente ndo tratavel. Para tornar o problema tratavel, a busca de uma
solucéo 6tima é amenizada e substituida por uma solucéo otimizada. Desta forma, faz-se
valer de mecanismos como heuristicas para direcionar a procura de uma solu¢ao no espaco
de busca. Ademais, quando o espaco de busca pode ser representado por um grafo,
costuma-se fazer valer de algoritmos como o A*. O efeito do uso deste algoritmo pode ser
melhorado & medida que se melhora a funcéo de heuristica. Assim, a elaboracdo destas
fungdes, por si s, € um problema de otimizagéo.

O presente projeto avalia o uso de heuristicas polimorficas via técnicas de Monte
Carlo e/ou algoritmos genéticos. O estudo prevé a avaliagdo destes algoritmos no jogo de
carta japonesa Hanafuda. Neste contexto, o espaco de busca pode ser caracterizado em um
cenario de competicdo, em que se costuma fazer valer de algoritmos como o Min/Max. O
efeito do uso deste algoritmo pode ser melhorado a medida que se melhora a funcéo de
heuristica. O presente projeto objetiva a elaboracdo de um ambiente que possibilite a
avaliacao de diferentes heuristicas dos algoritmos Min/Max por meio da interagdo homem
versus maquina. O estudo prevé a avaliacdo destes algoritmos usando o Greenfoot, um

ambiente para elaboracéo de jogos.
PALAVRA-CHAVE: Inteligéncia Artificial; Heuristicas; Jogos.
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RESUMO

O nosso trabalho introduz o assunto sobre estereétipo popular, através de movimentos
de controle, que sdo os movimentos compativeis e incompativeis. Os compativeis séo
movimentos que seguem o esteredtipo popular, ou seja, € a expectativa de um determinado
efeito, manifestada pela maioria da populagéo diante de certa situagdo. Os incompativeis
sao aqueles que contrariam o esteredétipo popular. J& se demonstrou que as pessoas podem
ser treinadas para fazer intencionalmente os movimentos incompativeis, porém o tempo
gasto com este treinamento € maior do que se os movimentos fossem compativeis. E
mesmo com esse treinamento, em uma situacdo de emergéncia, h4 uma forte tendéncia de
retorno ao movimento compativel. Com isso, tentamos mostrar como movimentos
incompativeis podem ndo atender a expectativa do usuério e analisar seu tempo de
adaptacéo.

Para a realizacdo dos testes inerentes a pesquisa foi utilizado um jogo que desafia o
participante a dirigir um carro virtualmente, num computador, e o uso de um volante joystick
com um pedal. Sem informar aos participantes, foi invertida propositalmente a direcdo do
volante para analisar o reflexo do usuéario quando submetido a movimentos incompativeis.
Na aplicacdo da pesquisa, cada pessoa teve que realizar uma corrida sem alteragdes nos
controles e outra com alteragbes nos controles, com o objetivo de avaliar a reacdo do
individuo em uma situagdo normal e em uma com adversidades. Um erro é caracterizado
por uma saida de pista ou colisdo que o usuario cometia, e o tempo foi computado em uma
tabela, para posterior anélise.

A andlise dos dados foi feita a partir de intervalos de 30 em 30 segundos e ilustrada
através de gréficos tanto para os movimentos compativeis e incompativeis.

No primeiro momento pode-se constatar um grande nuimero de falhas nos movimentos
incompativeis. Isto se deu devido aos individuos ndo estarem cientes a respeito da inversao
dos controles. Ap6s o conhecimento desta situacdo, ocorreu uma leve queda do nimero de
erros, mas ainda assim é bem maior do que os erros apresentados no teste com o0s
movimentos compativeis. A tendéncia, com o decorrer do tempo e treinamento, seria a
diminuicdo dos erros e adequacdo aos movimentos incompativeis.

Como foi dito, em situacBes de emergéncia, as pessoas tendem a realizar suas acdes

seguindo experiéncias passadas esperando um determinado efeito.
233



Assim, a importancia para um projeto como o de evacuagao de pessoas, em seguir uma
norma estabelecida é aproveitar o estudo que foi feito para a confeccdo da norma, e tal
estudo deve considerar a forma que a maioria da populacdo age em determinada situacao,

ou seja, com 0 uso de movimentos compativeis.

PALAVRA-CHAVE: Ergonomia; Estere6tipo; Producéo.
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ESTEREOTIPO POPULAR — UM ESTUDO DE CASO

Professor Orientador: Bernardo J L Gomes
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RESUMO

“Parte do processo de desenvolvimento de um produto consiste na determinacéo dos
requisitos do projeto (..). Esses requisitos sdo divididos em partes: tarefa, seguranca,
conforto, estereétipo popular, envoltérios de alcance fisico, aplicagdo de forga, postura e
materiais (SUTIL, 2005).” O estere6tipo popular € definido como uma préatica de uso
consagrada e de conhecimento da maioria das pessoas. Ou seja, € a expectativa de um
determinado efeito pela maioria da populacéo (IIDA, 2005).

Os movimentos de controle que seguem o estere6tipo popular sdo chamados de
movimentos compativeis (IIDA, 2005). A adog¢do de movimentos incompativeis durante o
projeto de um produto pode fazer com que surja um desconforto e inseguran¢a do usuario
causada por indugdo a erros na inversdo de uso no manejo ou operacionalidade dos
objetos. Com o objetivo de estudar os movimentos classificados como estereétipo popular,
realizou-se uma pesquisa para analisar o comportamento das pessoas quanto aos
movimentos incompativeis. Para se realizar a experiéncia, foi construida uma maquete
contendo dois sistemas de controle, um seguindo o estereétipo e o outro com os comandos
invertidos. O teste consiste basicamente na medi¢cdo e comparacdo do tempo de realizagéo
de uma determinada tarefa com o controle compativel e o incompativel. O jogo de simulagéo
se inicia acionando os dispositivos de controle direito-esquerdo, fazendo com que a
superficie do tabuleiro incline para um dos lados. Uma pilha, inicialmente posicionada no
centro do campo, rolard para os lados até que atinja as duas laterais do tabuleiro. Em
seguida, o jogador deve parar a pilha posicionando-a em uma das duas marcacdes brancas
do tabuleiro. O mesmo esquema é repetido duas vezes, um para cada controle, podendo-se
assim comparar o tempo de realizacdo das duas tarefas.

Ao final do experimento, foi constatado que 65% obedecem ao esterebtipo popular
com maior facilidade e 35% tiveram maior dificuldade ao seguir 0 movimento incompativel.
De acordo com os resultados, foi possivel concluir que, por seguir um movimento
incompativel, o experimento apresenta dificuldades de manuseio, podendo induzir o
consumidor ao erro e gerar frustracdes no momento da utilizacdo do equipamento. Portanto,
fica clara a necessidade de se analisar ergonomicamente um produto antes de se lancar no
mercado, para que situacdes que envolvam estereétipos populares ndo atrapalhem o

manuseio pelo consumidor.
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ESTUDOS DE SISTEMAS DE CONTROLE EM AMBIENTES
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RESUMO

Diversos experimentos cientificos requerem sistemas de controle, seja por razées de
custo, seja por razbes de seguranca. Parte das decisbes dos sistemas de controle s&o
elaboradas a partir de sensores que produzem ag6es a partir dos estimulos observados.

Neste contexto, o Lego Mindstorms é um kit de robdtica que permite a criagdo de
robbs personalizados de pequeno porte, que possibilita elaborar e avaliar os sistemas de
controle. Ele é utilizado em diversas escolas e universidades de computacdo ao redor do
mundo, para pesquisa e ensino dos fundamentos de programacdo de computadores e
robotica. O dominio deste tipo de tecnologia € muito importante tanto na area cientifica
quanto na prépria industria, pois viabiliza que varias operagcfes perigosas, que hoje séo
feitas por pessoas, possam ser feitas por robds.

Desta forma, o projeto visa realizar estudos destas ferramentas para elaboragdo de

sistemas de controle capazes de atuar corretamente frente a diferentes estimulos.

PALAVRA-CHAVE: Robdtica; Gamification; Greenfoot.
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METODOS PREDITIVOS PARA SERIES TEMPORAIS USANDO
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RESUMO

Predicdo é a tarefa de prever continuamente valores a partir de um determinado
conjunto de dados. O objetivo desta pesquisa foi avaliar um modelo auto regressivo para
séries temporais, por meio de redes neurais.

O modelo possibilita a apresentagdo de previsdes para proximas observagfes das
séries. No escopo desta pesquisa foram realizados estudos comparativos de diferentes
técnicas para previsdo de séries temporais, usando redes neurais. Durante o
desenvolvimento do projeto foram feitas diversas simulagfes computacionais, objetivando
avaliar diferentes tipos de redes neurais, bem como diferentes técnicas de normalizacao.
Também foi feita a avaliagdo de diversos parametros de configuragdo da rede e diversas
técnicas de normalizagé@o para verificagdo e comparacdo com os resultados encontrados na
literatura da area.

Os resultados obtidos foram consistentes com o que se esperava, ou seja, conforme
as técnicas de normalizacdo e os parametros de configuracdo de rede. Portanto, foram
encontrados resultados que comprovavam o desempenho obtido em outros trabalhos da
area. Em particular, no caso de séries ndo estacionarias verificou-se uma grande
sensibilidade de valores conforme a técnica e parametros utilizados. Por meio dos
resultados conclui-se que existe um campo de possibilidades a ser explorado, visando a

melhoria dos resultados das previsdes e que pode gerar futuras publicacdes na area.

PALAVRA-CHAVE: Redes Neurais; Séries Temporais; Mineracao de Dados.
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ADEUS DAS ARMAS
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Gabriel Santos, Guilherme de Siqueira Tazawa
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RESUMO

A comédia apresentada é fundamentada na realidade do Brasil, porém tem foco
especial na cidade do Rio de Janeiro, que abriga centenas de favelas e comunidades. A
peca enfatiza a vida de jovens carentes que ganham a vida de forma ilicita, e que dédo ao
Rio de Janeiro um cartdo postal bastante negativo: a violéncia por meio do uso das armas.
Apesar de tratar de um tema considerado arido, a pe¢ca mostra as situacfes de violéncia de
maneira bem humorada. Tem como foco mostrar ao publico que a musica unida a paz de

um sorriso, pode desarmar uma guerra.

PALAVRAS-CHAVE: Desarmamento; Paz social; Cidadania.
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APRESENTAGAO DO CORAL “FURNAS GERANDO VOZES”

Proponente: Augusto Chaves
acchaves@furnas.com.br

RESUMO

O Coral Furnas Gerando Vozes existe desde 1990, e é composto por empregados da
empresa Furnas. Realiza ensaios semanais, visando suas apresentacdes e tem como
principal objetivo melhorar a qualidade de vida de seus integrantes.

A cada ano o coral se apresenta em Furnas, sempre com shows tematicos. Este ano,
especificamente, serad feita uma apresentacdo homenageando o centenario de Luiz
Gonzaga e seu filho Gonzaguinha.

Em dezembro de 2000, o grupo gravou seu primeiro CD, que resume a trajetéria dos
dez primeiros anos de trabalho. Em julho de 2011, gravou o segundo CD, chamado “20
Anos Gerando Vozes”, que é uma coletinea dos ultimos shows do grupo.

Além das apresentacdes internas para os empregados de Furnas, o Gerando Vozes
participa de encontros e festivais de coros. Atualmente é composto por 33 cantores e tem

como regente Gabriel Szanto.
PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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LA BELLE EPOQUE - MEMORIAS DO CINEMA NA MATA MINEIRA

André Martins Borges

andremtborges@yahoo.com.br

RESUMO

Exibicdo do documentario "La Belle Epoque - Memorias do Cinema na Mata Mineira".
O documentério tem 70 minutos e contou com a presenca do diretor e de parte da equipe
técnica. Formato do filme: HD 1080i.

Sinopse: ampliagdo do foco do projeto de resgate de Memorias Histéricas da Zona
da Mata Mineira, tendo como objeto algumas das salas de cinema da regido e a importancia
do Ciclo Cinematografico de Cataguases. Sdo abordados temas como 0 surgimento e o
desaparecimento das salas de exibicdo e a importancia da producdo cinematografica de
Humberto Mauro para Minas Gerais e o Brasil.

Apos a exibicdo do documentario, podera ser aberto ciclo de perguntas com o diretor

do documentario.
PALAVRAS-CHAVE: Cinema; Memoria; Decadéncia.
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COPINHA — LANCAMENTO DO TIME DE FUTSAL TURMA CIDADA

Bruno Ribeiro, Vinicius

bruninhocp@hotmail.com, vinicius.schon@gmail.com

RESUMO

A atividade em questédo teve como objetivo o langamento oficial do time de futsal —
Turma Cidadd. Em 3 de setembro de 2012 a Turma Cidadda completou cinco anos de
existéncia no CEFET/RJ. Para celebrar os seus cinco anos, entre outras atividades, lancou-
se o time de futsal, que iniciara mais uma vertente da Turma Cidad&: a atividade esportiva

como exercicio de cidadania.

E de conhecimento geral a importancia do esporte como agregador de valores e de
seu poder de integrar classes sociais e raciais. Ainda que com uma vertente de competicao,
tem o seu valor.

A Turma Cidada vem desenvolvendo varios projetos esportivos. Um dos subprojetos
do Projeto Coparcerias, que a Turma Cidada elaborou com os alunos da Disciplina
Responsabilidade Social, € o0 que se denomina COPINHA. Esse subprojeto — que esti
integrado aos megaeventos esportivos que serdo realizados no Brasil - visa estimular a
criacdo de escolinhas de futebol e futsal nas comunidades, nas escolas, com énfase a
pratica da cidadania.

A Turma Cidadad promoveu recentemente o Projeto TERECOPA, ocasido em que
levou para Teresopolis o Projeto COPARCERIAS. A acao foi promovida com o intuito de
ajudar a revitalizar o municipio duramente afetado por um grande desastre natural, ocorrido
em janeiro de 2011. Considerando os resultados muito positivos do projeto Copinha é que a
Turma Cidada, também, pretende ter o seu time como uma referéncia de acgbes de

cidadania para a juventude.
PALAVRAS-CHAVE: Esporte; Copa do Mundo; Turma Cidada.
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ELABORACAO DE QUESTOES/ATIVIDADES COM FOCO NA
MATRIZ DO ENEM

Proponente: Ménica de Cassia Vieira Waldhelm

mwaldhelm@gmail.com

RESUMO

O novo ENEM vem legitimando-se como principal ou Unico exame de acesso ao
ensino superior. A proposta deste tipo de avaliacdo impacta ndo apenas o Ensino Médio e
cursos pré-vestibulares, mas toda a Educacdo Béasica. As competéncias e habilidades
avaliadas ndo podem ser construidas apenas com maratonas de exercicios e simulados, ou
de olho em bons resultados no ranking do MEC, fato que atualmente vem sendo explorado
pelo mercado cada vez mais competitivo da educacdo privada. E preciso rever praticas
pedagdgicas, materiais didaticos e, principalmente, que tipo de curriculo predomina nas
escolas. E neste sentido, que a oficina em questio pretende contribuir, tendo como publico-
alvo professores que atuam na Educacdo Basica. Serdo retomados os conceitos de
competéncias, interdisciplinaridade e contextualizagdo, que associados a matriz do ENEM,
serdo utilizados como base na elaboragédo de questfes /atividades exequiveis no cotidiano

escolar.

PALAVRAS-CHAVE: ENEM; Professor; Aprendizagem.
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EXPOSICAO — A COLECAO ZOOLOGICA PARA FINS DIDATICOS
DA COORDENACAO DE BIOLOGIA DO CEFET/RJ

Proponentes: Guilherme Inocéncio Matos, Thabatta Almeida G. Silva, Beatriz de Castro Corréa, Laurio Yukio Matsushita,
Leonardo de Bem Lignani
guilhermeinocenciomatos@yahoo.com.br; thabiO@hotmail.com; beatriz.castro.correa@hotmail.com; laurio@terra.com.br;
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RESUMO

Colegdes Zoologicas sao definidas como “um conjunto ordenado de espécimes
mortos ou partes corporais, devidamente preservado”, sendo importantes no
desenvolvimento de estudos cientificos que possibilitam a geragdo de conhecimentos,
conservacgao, registro da biodiversidade com toda sua riqueza, além de auxiliar na
manutencdo de sua histéria. Ademais, podem se apresentar como uma importante
ferramenta didética, para ser utilizada em espaco formal ou n&o formal de ensino, através da
possibilidade de observacdo e manuseio de materiais de dificil acesso, auxiliando, desta
forma, a aprendizagem de vérios temas da Biologia, pois reinem informacdes das espécies
que compdem a biodiversidade. Entretanto, devido a uma série de dificuldades presentes no
universo escolar, cole¢Bes zoologicas didaticas ainda sdo muito pouco exploradas como
ferramenta didatica de auxilio no ensino de Ciéncia e Biologia.

O objetivo deste trabalho foi discutir a montagem, manutencdo, a exposicdo e as
perspectivas de utilizacdo de uma colecao zooldgica como ferramenta de ensino para
turmas de Ensino Médio do CEFET/RJ. Para a construcdo da presente colegdo, foram
adotados, inicialmente, uma série de procedimentos cujo objetivo foi tornar 0 montante de
organismos recebidos, a partir de doac¢des de colec¢des particulares de espécimes coletados
e conservados por pesquisadores ao longo de suas carreiras académicas, proprias para fins
didaticos. Para que o material estivesse pronto e adequado para uso de professores e
alunos iniciou-se uma jornada intensa de pesquisa por artigos cientificos, livros especificos e
conselhos de profissionais com vasta experiéncia no trabalho com cole¢cdes que tinham
maior conhecimento sobre a administracdo das mesmas. As buscas por informacdes
também contemplaram congressos, contato com os laboratérios de referéncia e curadores
de colecbes cientificas. Com a construcdo de um conhecimento mais aprofundado,
comecamos entao o processo de organizacdo e montagem, que utilizaram desde materiais
bastante rudimentares e simples para limpeza até as solu¢des de conservacéao (formaldeido
em diferentes percentuais e frascos adequados para conservacao de espécimes). Com base
nos estudos béasicos de Zoologia e uma boa revisdo nas sinapomorfias de cada grupo do

reino animal, identificou-se os filos que compBe a colecdo e o numero de seus
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representantes. Encontramos mais de 100 Artropodes (muitos guardados em caixas
especificas, transfixados e conservados por via seca), sendo 32 Crustaceos, 24 Aracnideos,
50 Insetos, além de anfibios, peixes, répteis e até mesmo mamiferos pequenos como
morcegos e um bezerro prematuro. Importante ressaltar que, em geral, a colecdo é
composta por exemplares Unicos e que serdo manipulados pelos alunos. Sendo assim, € de
fundamental importancia que estes estejam abrigados em frascos adequados,
preferencialmente em frascos de vidro com tampas plasticas e em tamanho proporcional ao
animal presente em seu interior. Além disso, fatores ambientais como o calor, a
luminosidade e umidade do ar podem acelerar o processo de degradacdo do material, o que
também torna necessario o estabelecimento de locais adequados para armazenamento dos
potes, por exemplo, no interior de armarios. Finalmente, com o material exposto tornar-se-a
possivel uma melhor avaliagdo das possiveis perspectivas de uso da mesma, considerando

a resposta do publico nos momentos de avaliacdo que serédo realizadas durante o evento.

PALAVRA-CHAVE: Ensino de Ciéncias; Cole¢fes Didaticas; Zoologia.
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EXPOSICAO DE FOTOS SUBAQUATICAS: RIQUEZAS
SUBAQUATICAS DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

Organizadores: Ambrozio Correa de Queiroz Neto, Georg’s Bacelar Souza de Carvalho, Wilcimar Silva Thomaz, Leandro
Amaro Pessoa

ambrozio.queiroz@gmail.com, georgshsc@gmail.com, willcimar@yahoo.com.br, pessoa_ufrj@yahoo.com.br

RESUMO
A presente proposta faz parte das acoes de divulgacdo académica do Projeto de

Pesquisa cadastrado no CEFET/RJ intitulado “Turismo de Mergulho na llha Grande/Angra
dos Reis — RJ”, iniciado no ano de 2012 e cujo objetivo principal é investigar a atividade de
Turismo de Mergulho e seus impactos socioecondmicos, ambientais e culturais na llha

Grande/Angra dos Reis — RJ.

O ato de mergulhar em apneia vem sendo realizado por homens e mulheres ha
séculos para diversos fins: alimentacgdo, extracdo de conchas e esponjas, reparos de navios,
observacéo de vida marinha, agbes militares, etc. No entanto, somente em 1942, durante a
[I Guerra Mundial, Jacques-lves Cousteau (tenente da Marinha francesa) e Emile Gagnan
(Engenheiro de uma companhia de gas natural francesa) desenvolvem, mediante a
alteracdo de um regulador de automdvel alemédo movido a gas natural, um regulador para
prover ar comprimido a um mergulhador.

Com suas invencgdes, exploragdes subaquaticas, fotos, livros, videos e programas de
televisdo, Cousteau foi aclamado mundialmente pelos servicos prestados de promocao e
conservacdo do meio ambiente, principalmente mares e oceanos. Antes de Jacques
Cousteau, 0 mundo subaquatico era considerado por muitos um mundo estranho, misterioso
e inexplorado. Com suas invencfes, o0 mundo pode ter acesso a um fantastico, prazeroso e
acessivel local. Essa mudanca de condicdo de acesso possibilitou ao homem ver e sentir as
belezas da diversidade do fundo do mar, 0 que levou a mudanca de atitude acerca da
protecdo de mares e oceanos. Homens e mulheres, através do advento do scuba, podem

acessar um mundo novo, rico e cheio de possibilidades.

O Brasil possui cerca de 8.500 Km de costa, 35 mil Km de vias internas navegaveis,
9.260 Km de reservatérios de agua doce, lagos e lagoas; € banhado por correntes
ocedanicas favoraveis, conta com um clima propicio ao esporte e ao lazer nautico além de
possuir uma infinidade de paraisos naturais intocados. Todos esses fatores proporcionam
ao Brasil um dos maiores potenciais para a pratica do Turismo Subaquéatico no Mundo

(Ministério do Turismo, 2010).
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No estado do Rio de Janeiro, os principais destinos, contando com infra-estrutura
para a pratica de mergulho recreativo, sdo: Blzios, Cabo Frio, Arraial do Cabo, a cidade do
Rio de Janeiro, Angra dos Reis e Paraty.

A presente proposta de exposicdo de fotografias subaquatica tem o objetivo de
apresentar as riquezas da diversidade de fauna e flora marinha da costa do estado do Rio
de Janeiro. Serdo apresentadas 20 fotos de mergulhadores recreativos certificados

moradores da regido metropolitana do estado do Rio de Janeiro.

PALAVRAS-CHAVE: Fotografia; Riquezas subaquaticas; Rio de Janeiro.
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INTRODUCAO A ROBOTICA — APRESENTANDO USOS DE BRACO
ROBOTICO

Proponentes: Heitor Soares Mendes, Mariane Amendola

hmendes@cefet-rj.br

RESUMO

O trabalho consistiu na exposicdo interativa de braco robotico Mitsubishi do
Laboratério de Eletropneumatica do Curso Técnico de Mecanica do CEFET/RJ — Maracana.
Seu objetivo foi aproximar os individuos com a tecnologia de robds, discutindo aplicacdes
deste tipo de equipamento na industria e de outros tipos de robés ja introduzidos no meio
social humano. As demonstracdes foram realizadas pelos professores da area e permitiu
participacdo de alguns alunos em conjunto com os professores.

O publico foi estimulado a discutir. Alguns recursos extras foram utilizados no espaco

de exposi¢éo, como fotos, apresentagdes e cartazes ou banners.
Palavras-Chave: Robés; Robotica; Automacao Industrial.

REFERENCIAS:
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OFICINA: EDUCACAO ALIMENTAR: O QUE OS ROTULOS DE
ALIMENTOS TEM A NOS ENSINAR?

Coordenadora: Mdnica de Castro Britto Vilardo
Integrantes: Maria Carolina Andrade Pires, Diego Madeira da Silva, Anna Carolina Alves Gomes da Silva e Silva

monicavilardo@globomail.com

RESUMO

A educagéo alimentar tem sido vista como uma tentativa de modificar os habitos de
alimentacdo da populacgdo, através de orientacdes que permitam ao cidaddo compreender a
necessidade de manter uma dieta saudavel em sua vida. Entretanto, a aquisi¢cdo de habitos
alimentares relaciona-se com multiplos aspectos, quer sejam de natureza histérica,
socioecondmica e mesmo cultural, o que amplia a dimenséo deste trabalho. Atualmente,
entende-se que a ma nutricdo ja ndo € mais uma condicdo das classes menos favorecidas,
visto que séo crescentes 0s casos de obesidade e hipertensao nos paises desenvolvidos,
principalmente entre a populacdo jovem, 0 que leva a crer que a questdao passa
seguramente pela falta de orientacéo da populagéo.

Nas politicas publicas nacionais e, particularmente, na area de educacao ja esta
evidenciado nos documentos oficiais o tratamento transversal que deve ser dado a
educacao alimentar e nutricional nos curriculos escolares, por se considerar a Escola como
ambiente favoravel para orientacdes e implementacdes de acdes permanentes que
conduzam a prdticas nutricionais mais saudaveis. Em se tratando de uma escola de
educacao profissional como o CEFET/RJ, ainda cabe ressaltar um outro aspecto importante
da alimentacdo, que diz respeito a relacdo de saude e trabalho. Torna-se primordial
conscientizar os alunos em formacé&o profissional que a alimentacdo ndo atende somente as
necessidades organicas, como também favorece boas condi¢cdes de trabalho, pois uma
nutricdo adequada garante maior produtividade e melhoria da qualidade de vida do
trabalhador. Cada vez mais as empresas se conscientizam que para ter competitividade,
devem investir ndo s6 na melhoria das condicdes de trabalho, como também na promocéao a
saude do trabalhador, e, assim, ja participam de projetos de educacao alimentar, seja
através de servicos de administracao propria ou terceirizados.

A pratica da educacdo alimentar, portanto, é tarefa ardua, que requer esforco
continuo e trabalho multidisciplinar, que envolva diferentes profissionais e entidades
participantes. Uma ac¢do importante ja implementada no Brasil é a rotulagem nutricional
obrigatéria de alimentos embalados, regulamentada pela Resolugdo n°® 360 da Agéncia

Nacional de Vigilancia Sanitaria (ANVISA, 2003). Nestes produtos devem ser declaradas a
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quantidade por porcao e a porcentagem do valor diario (%VD) dos seguintes componentes:
carboidratos, proteinas, gorduras totais, gorduras saturadas, gorduras trans, fibras
alimentares e sodio. A inclusédo destes itens nos rétulos alimentares reflete importantes
gquestdes de saude publica brasileira, que merecem ser mais divulgadas a populacéo.

Neste sentido, esta oficina tem como propdsito trabalhar com os rétulos de variados
alimentos, para que 0s participantes possam interpretar as informacgdes nutricionais neles
contidas e compreender o papel dos nutrientes basicos da dieta humana. De uma maneira
geral, esta oficina busca dar orientagbes consistentes que mostrem que adquirir uma
alimentacdo saudavel deve ser uma meta individual e que ndo é um caminho téo dificil de

ser trilhado.

PALAVRAS-CHAVE: Educacédo alimentar; Nutrientes; Rotulos de alimentos.
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OFICINA EXPERIMENTAL SOBRE ESPECTROSCOPIA

Proponentes: Andrea Guerra, Leonardo Vasques, Pedro Jullian, Hebert Roberto Aradjo da Silva

amoraes@cefet-rj.br

RESUMO

Uma das motivacdes para criacao da oficina foi proporcionar uma interacdo entre os
diferentes pontos de vista dos estudantes do ensino médio bolsistas do programa PIBIC Jr.
e estudantes do Programa de Pdés-graduacdo em Ensino de Ciéncias e Mateméatica em
relacdo a abordagem de fisica moderna no ensino médio, ou seja, buscar uma aproximacao
gue diminua a distancia entre essas duas esferas entre a pesquisa em ensino de ciéncias e
o ambiente da sala de aula da educagdo basica. A partir da realizacdo de alguns
experimentos, foram abordados alguns aspectos do contexto histérico em torno do
desenvolvimento da espectroscopia, com o apoio de um pdster gréfico.

O tema espectroscopia pode ser entendido como o estudo da interacdo entre matéria
e radiagdo. O desenvolvimento da espectroscopia se deu em meados do século XIX como
fruto de observacgbes realizadas no inicio desse mesmo século sobre algumas linhas
escuras no espectro continuo da luz do Sol e teve consequéncias que mudaram a ciéncia ao
final do século XIX. O contexto histérico em torno das investigacdes dessas linhas escuras
continha elementos da Revolucéo Industrial, da Astronomia, da Optica e da Quimica. Por
exemplo, o surgimento das inddstrias de vidros e metais favoreceu o atendimento as
necessidades dos astrénomos daquela época com o desenvolvimento e aperfeicoamento de
instrumentos astrondbmicos e Opticos que minimizassem efeitos indesejaveis nas
observacdes e possibilitassem medidas cada vez mais precisas. A parceria entre o quimico
Robert Bunsen e o fisico Gustav Kirchhoff se concretizou na construgcdo de um
espectroscopio em 1859. Isso permitiu uma crescente identificacdo de elementos quimicos
ao longo do século XIX por meio do espectro de emissdo que € caracteristico de cada
elemento, como uma impressao digital. Na Astronomia, os estudos de espectroscopia
permitiram a identificacdo de elementos constituintes do Sol e das outras estrelas e a

instauracdo da Astrofisica.

Na oficina experimental sobre espectroscopia, além da introducdo historica, foi
realizada a montagem de experimentos que possibilitaram aos participantes observar o
espectro de emissao de varias lampadas, como: lampadas de vapor de sédio, utilizadas em
postes de iluminacdo publica; de vapor de mercurio, utilizadas na iluminacdo de grandes
areas em condominios; lampadas fluorescentes e lampadas incandescentes, comumente
utilizadas nas residéncias. Os experimentos foram realizados com material de laboratério

especifico para esse fim, porém, os participantes, durante a oficina, construiram um
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espectrémetro utilizando materiais de baixo custo, como caixa de papeldo, CD, fita crepe

entre outros.

PALAVRAS-CHAVE: Espectroscopia; Histéria da ciéncia; Fisica moderna.
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OFICINA - ABORDANDO A CONSTITUICAO BIOQUIMICA DAS
CELULAS NO ENSINO MEDIO

Proponentes: Guilherme Inocéncio Matos e Ingrid Valadares Carmona

guilhermeinocenciomatos@yahoo.com.br

RESUMO

A Bioquimica é a ciéncia que estuda a composicdo quimica e as reacdes
metabdlicas dos seres vivos. Seu estudo é abordado em diferentes conteudos da Biologia
do Ensino Médio, tradicionalmente aplicado a temas contemplados durante o primeiro ano.
Apresenta, principalmente, enfoque na identificagdo de moléculas organicas e inorganicas
presentes nos alimentos (como nutrientes), ndo privilegiando, em geral, o estabelecimento
da relagcéo entre as biomoléculas e a composi¢éo quimica da célula.

Essa abordagem também se repete nas atividades préticas disponiveis nos livros e
na maioria dos protocolos sugeridos na literatura, que, além desse carater, sao elaboradas
de forma que o professor tenha um papel ativo na demonstracdo, buscando encontrar
resultados previamente formulados e os alunos assumam a posi¢éo de observadores na sua
realizacdo. Desta forma, ndo fomentam a construcdo de novas descobertas e a discussao
dos métodos que a Ciéncia utiliza para fazer suas reflexdes.

O objetivo do presente trabalho foi desenvolver um roteiro de atividade pratica que
abordasse a constituicdo bioquimica da célula, com foco nas macromoléculas, e oferecé-lo
para um grupo de alunos interessados durante a Semana de Extenséo 2012 do CEFET/RJ.
De maneira geral, as experiéncias propostas buscaram promover uma participagdo mais
ativa dos alunos em um experimento de aula préatica e o desenvolvimento de habilidades
relacionadas ao trabalho cientifico.

Para a construgdo da proposta, inicialmente, foram feitas analises de contetdos e
praticas em seis livros didaticos pertencentes ao catalogo do Programa Nacional do Livro
para o Ensino Médio (PNLEM) e em protocolos disponiveis na internet. Foram selecionados
roteiros que apresentavam informacdes completas para realizacdo e adequados aos
objetivos propostos pelo presente trabalho. Em seguida, foram efetuados testes dos
mesmos promovendo adequacdes necessarias e confeccionando um roteiro final de
atividade.

O formato estabelecido foi o seguinte: uma breve introdu¢cdo abordando a
caracterizacdo geral das diversas biomoléculas, seguido dos objetivos, uma lista de
materiais e equipamentos, os procedimentos para realizacdo da pratica, uma &rea para a

exposicdo dos resultados e uma discussao orientada por perguntas. A aplicacdo desta
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atividade pratica ocorreu no Laboratério da Coordenacdo de Biologia do CEFET/RJ, que
possui 0s equipamentos e insumos adequados aos experimentos, contemplando um grupo
de quinze alunos voluntarios e tendo duracdo de aproximadamente duas horas e meia. A
avaliacdo do alcance dos objetivos propostos para a atividade, assim como da qualidade e
aceitacdo da mesma, sera realizada através da aplicacdo de questionarios com perguntas

abertas e objetivas no inicio e no fim do trabalho.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Ciéncias; Bioquimica; Atividade Prética.
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OFICINA AVANCADA DE MAQUETE VIRTUAL COM O SOFTWARE
SKETCHUP

Proponentes: Patricia Ferreira Santos, Jodo Luiz Pestana Junior, Andreia Lemos de Oliveira

prof.patricia.cefet@gmail.com - joaopestanajunior@yahoo.com.br - deia_hk@yahoo.com.br

RESUMO

Os modelos tridimensionais na &rea de Constru¢do Civil constituem ferramentas
importantes para a apresentacgéo e divulgacao dos projetos, por serem de facil entendimento
para o leigo e por permitirem que o profissional tenha uma visualizagéo prévia da edificacao,
tanto em suas propor¢cdes quanto em sua relagdo com o entorno. Sendo assim, a
proficiéncia na realizacdo de desenhos auxiliados por computador € indispensavel para o
técnico em edificagcdes atualmente. Entre os programas usados para a realizacdo destes
modelos, o SketchUp® se destaca por ser um dos mais versateis e simples de usar, além de
ser gratuito, o que permite a instalagdo em grande nimero de computadores pessoais

Uma das principais caracteristicas dos softwares de representacdo grafica é a
facilidade com que s&o executadas tarefas repetitivas, como a representacdo de
simbologias ou elementos que aparecem em desenhos diferentes. Diversos softwares de
CAD permitem que sejam criados elementos (blocos ou componentes) que sdo desenhados
apenas uma vez e inseridos em qualquer desenho, a qualquer momento. No SketchUp, isto
também ¢é possivel, tanto para elementos bidimensionais quanto tridimensionais; estes
elementos possuem caracteristicas variadas que ampliam sua aplicabilidade.

Esta oficina tem como objetivo apresentar as caracteristicas e mostrar como estes
componentes sdo criados, editados e gerenciados nos desenhos. Partindo da criagdo de
diferentes componentes, o aluno com conhecimento bésico do uso do software pode ampliar

um pouco mais sua pratica e exercitar novas técnicas de representacao.
PALAVRAS-CHAVE: Desenho de arquitetura; Maquete; Modelagem.

REFERENCIAS
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OFICINA DE MAQUETE VIRTUAL COM O SOFTWARE SKETCHUP

Proponentes: Patricia Ferreira Santos, Nathalia Cristina da Costa Colares, Clara Torma Monteiro Ferreira Magalhaes

prof.patricia.cefet@gmail.com - claratorma@yahoo.com.br - nathaliacolares@hotmail.com

RESUMO
Os modelos tridimensionais na &area de Construcdo Civil constituem ferramentas

importantes para a apresentacgéo e divulgacao dos projetos, por serem de facil entendimento
para o leigo e por permitirem que o profissional tenha uma visualizag&o prévia da edificacéo,
tanto em suas propor¢bes quanto em sua relagdo com o entorno. Sendo assim, a
proficiéncia na realizacdo de desenhos auxiliados por computador € indispensavel para o
técnico em edificagcdes atualmente. Entre os programas usados para a realizacdo destes
modelos, o SketchUp® se destaca por ser um dos mais versateis e simples de usar, além de
ser gratuito, o que permite a instalagdo em grande nimero de computadores pessoais

Considerando a importancia do conhecimento de softwares de representacao gréafica
para os profissionais técnicos em edificagfes, aliada a tendéncia atual de representacdo
tridimensional dos projetos desde suas primeiras fases, e a constante necessidade de
atualizacdo e de aprendizagem de outras formas de representagdo, esta oficina tem por
objetivo apresentar o potencial projetual e representativo do software em questao.

Partindo de uma situacdo concreta, a modelagem de uma edificagé@o residencial, os
comandos basicos do software sdo apresentados, como uma maneira de incentivar a busca
de posterior aprofundamento ou, mesmo, da pesquisa de novas formas de representacao.

Além da modelagem, o programa permite a aplicacao de texturas, imagens, sombras
e a criacdo de animacdes de forma rapida, sem muitas configuracdes. O uso de diferentes
estilos de apresentagcdo é uma das ferramentas mais originais deste programa, permitindo
simular até mesmo o desenho a mao livre, tdo valorizado pelos arquitetos, sem perder a
precisdo de medidas propiciada pelo uso de uma ferramenta de CAD (Computer Aided
Design).

Como resultado final, é possivel apresentar 0 mesmo modelo em diferentes vistas,
em planta, perspectiva isométrica ou cOnica, além de vistas de camera em angulos diversos;
desta forma, unem-se os dois aspectos centrais da representagéo arquitetdnica, o artistico e
o técnico. E ainda compativel com desenhos de extensdo DWG, tipico das ferramentas CAD
bi ou tridimensionais, permitindo importar ou exportar desenhos diretamente ou através da
instalagdo de um plug in. Assim, os desenhos mais técnicos podem ser complementados,

guando necessério, com 0s modelos virtuais.

PALAVRAS-CHAVE: Desenho de arquitetura; Maquete; Modelagem.
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VER CIENCIA 2012 — 18° MOSTRA INTERNACIONAL DE CIENCIA NA
TV

Proponentes: Leonardo de Bem Lignani, Laurio Yukio Matsushita, Maicon Jeferson da Costa Azevedo, Mdnica de Castro Britto
Villardo, Jorge Silva de Lemos, Miriam Barreto Soares Ramos,
Monitores: Maria Carolina Pires, Diego Madeira, Anna Carolina Alves

leolignani@yahoo.com.br

RESUMO

Este ano o projeto Ver Ciéncia completa 18 anos de existéncia e desde o inicio
pauta seu principal objetivo em promover a disseminagdo do conhecimento e da cultura
cientifica, principalmente através da televisdo. A parceria com o CEFET/RJ vem desde
2008, com a exibicdo de programas nacionais e internacionais sobre ciéncia produzidos
para a TV. Seguindo o tema da Semana de Extensdo 2012, procuramos selecionar alguns
programas sobre sustentabilidade e tecnologias verdes. Um belo documentario, produzido
pelo canal japonés NHK, nos mostrou a vida no rio Niyodo, em Shikoku, cuja pureza
surpreendente relembra uma época quando a natureza exercia um papel maior na vida dos
japoneses. Este é o corpo d'dgua mais limpo do Japdo. A vida ao longo do rio é
agradavelmente tradicional e 0 que mais chama a atengéo € a sua coloragéo azul, desde a
nascente até a foz, também conhecido como “azul niyodo”. Da BBC, do Reino Unido, foi
exibido o documentario Uma Fazenda do Futuro, que retrata o problema que o eminente
encarecimento e a posterior escassez dos combustiveis fésseis trardo para a produgéo de
alimentos e tenta explorar possiveis solu¢fes dentro de uma fazenda em Devon. A série de
TV NOVA (da produtora norte-americana WGBH), nos trouxe o documentario “Decifrando
seu Codigo Genético”, que nos mostra o inicio de uma nova era: a da medicina
personalizada, baseada nos genes. O que acontecera quando soubermos o que esta no
nosso DNA e o que determina nossa salde, nosso presente e nosso futuro? Quais os
dilemas morais que essa nova tecnologia nos trara? Sera que estamos preparados para
isso? Estes sdo apenas alguns dos programas que pretendemos exibir no Ver Ciéncia,
mostrando que a producao cientifica pode ser excitante e instigante, ndo se limitando ao
confinamento de um laboratério.

NHK (Japédo); 2011; 50min Uma ilha isolada, uma vez dominada por dinossauros, €
transformada em uma impressionante fabrica de espécies. Tumultuados ciclos de eventos
geologicos e climéticos fizeram com que todos os naufragos que aportaram nesta ilha
formassem um dos conjuntos atuais de seres vivos dos mais incriveis. Madagascar € uma
historia sobre sobrevivéncia que acontece contra todas as probabilidades, num quadro da
mais fant4stica biodiversidade.
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Série NOVA/WGBH/PBS; 2012; 60min. Vocé gostaria de saber que doengas graves
vocé provavelmente esté livre e quais vocé tem grandes chances de vir a ter e talvez se
prevenir? Estamos no inicio de uma nova era da medicina: personalizada, baseada nos
genes. Serd que estamos prontos para ela? O que acontecera quando a maioria de nos
puder pagar para saber o que esta no nosso DNA e que determina nossa salde, nosso
presente e nosso futuro? Quais sdo os dilemas morais levantados por esta nova tecnologia?
E se essas informacdes cairem nas maos das companhias de seguros ou potenciais
empregadores?

NHK; 2012; 60min. Ha um rio no Japao de uma pureza surpreendente que relembra
uma época quando a natureza exercia um papel maior na vida dos japoneses. E o Rio
Niyodo, o corpo d’agua mais limpo do Japao. A vida ao longo do Niyodo é agradavelmente
tradicional: das criancas locais que afluem as margens do rio durante o verdo aos
pescadores que ainda pescam como antigamente. O aspecto mais marcante do Niyodo é
sua espetacular cor azul, conhecida localmente como “azul Niyodo”, que enfeita o rio e
todos os que o habitam desde sua nascente até a foz. O programa leva os telespectadores
ao longo de uma viagem sazonal rio abaixo, presenteando a todos com momentos de
beleza deslumbrante que s6 pode ser encontrada no Niyodo.

BBC; 2012; 60min. Adam Rutherford encontra uma nova criatura, criada por
cientistas americanos: a cabra-aranha. E parte cabra, parte aranha e seu leite pode ser
usado para criar fios de seda ultra-resistentes. A pesquisa se insere em um novo campo de
investigacao, a biologia sintética, com um objetivo radical: quebrar a natureza em pecas de
reposicdo, para que possamos monta-la e reconstrui-la a nosso favor. Esta tecnologia ja
esta sendo usada para produzir biodiesel. Outros pesquisadores estdo examinando como
poderemos, um dia, controlar as emoc¢des humanas através de micro-maquinas biolégicas
em nossos cérebros.

BBC; 2012; 50min. A cineasta de vida selvagem Rebecca Hosking estuda como
transformar a fazenda de sua familia em Devon, na Inglaterra, numa “fazenda do futuro”,
com baixo consumo de energia, e descobre que a chave para isso estd na propria natureza.
Com seu pai perto de se aposentar, Rebecca se prepara para se tornar a préxima geracgéo a
cultivar a terra. Mas altos precos de combustivel sdo um sinal de alerta para Rebecca.
Percebendo que toda a producdo de alimentos no Reino Unido é completamente
dependente de combustiveis fésseis baratos, particularmente petréleo, ela resolve investigar
qudao seguro é esse fornecimento de combustivel. Alarmada com o que descobre, Rebecca
explora formas de agricultura sem o uso de combustiveis fésseis.

BBC; 2010; 60min. Neste episddio da série “Como a Terra nos Fez”, o professor lain

Stewart analisa como quatro for¢cas geoldgicas moldaram a histéria da humanidade. Mas ele
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também falard sobre a mais recente forga estabelecida: o préprio homem. Revela que nem
sempre o ser humano tem um impacto negativo sobre o planeta e langa a pergunta: como
nossa espécie continuard exercendo seu controle sobre muitos dos ciclos geoldgicos da
Terra?

"Globo ecologia: politicas nacionais de sustentabilidade" Globo Ecologia / Canal
Futura; 2012; 20min. O programa aborda as politicas nacionais associadas ao uso e
conservacao de nossas florestas: conversa com profissionais que perceberam a importancia
da sustentabilidade e decidiram trabalhar apenas com produto certificado; visita uma das
primeiras concessionarias de manejo florestal com contratos de longo prazo, na Floresta do
Jamari, em Ronddnia; e mostra a acdo do Governo do Estado de S&o Paulo, na compra de

madeira legal usada na constru¢@o de conjuntos habitacionais.
PALAVRAS-CHAVE: Divulgacéo Cientifica; Mostra de Filmes; Midia Televisiva.
REFERENCIAS

Ver Ciéncia: Mostra Internacional de Ciéncia na TV. Disponivel em
http://www.verciencia.com.br. Acesso em 01 de outubro de 2012.
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VISITA GUIADA A ATERRO SANITARIO MODELO - UMA VISAO
SUSTENTAVEL PARA O TRATAMENTO DO LIXO

Proponentes: Regina de Oliveira Peres

regiveira@gmail.com

RESUMO

No contexto do tema da Semana de Extensdo desse ano (“Tecnologias Verdes,
Suste os Impactos Socioecondmicos: qual a Contribuicdo do Mundo Académico?”) torna-se
importante a realizacdo de atividades que permitam a divulgacao de experiéncias praticas
que mostram como podemos atuar de forma ambientalmente sustentavel e ao mesmo
tempo produtiva em termos econémicos!

Este é o caso do que vem sendo feito no aterro sanitario de Adriandpolis, no Rio de
Janeiro.

O Rio de Janeiro, assim como grande parte das cidades brasileiras, carece de
servicos adequados de infraestrutura, como por exemplo a coleta e o tratamento do lixo.

Sao muitos os depositos clandestinos onde cidaddos ou mesmo empresas jogam
seu lixo que se acumula e, em pouco tempo, transforma-se numa grave ameaca a saude
publica.

Os chamados lix6es também séo depdsitos de lixo, sem nenhum tratamento, com a
perigosa diferenca de que s&o institucionalizados, isto €, autorizados pelas Prefeituras. No
Brasil esse problema é gravissimo. Segundo dados do IBGE, mais de 40% dos municipios
brasileiros depositam seu lixo em lixdes. Esses depdsitos poluem o solo e as aguas que
bebemos. Os impactos ambientais provocados por um lixdo atingem muitos e muitos
quildmetros em sua volta e este traz ainda um grave problema social: atrai a populacdo mais
carente e desempregada, que passa a utilizar os restos encontrados no lixo como alimento e
a sobreviver catando materiais que podem ser vendidos, em condicbes de extrema
insalubridade e risco. Esse tipo de degradacao humana ndo é incomum em nosso pais e a
erradicacao total dos lixdes deve contribuir para solucionar essa situacao.

Para aquele lixo que ndo pode ser reaproveitado ou reciclado, os aterros sanitarios
ainda sdo a melhor solucdo. Trata-se de areas de terreno preparados para receber o lixo,
com tratamento para os gases e liquidos resultantes da decomposicdo dos materiais, de
maneira a proteger o solo, a agua e o ar, da poluicdo. Por outro lado, o processamento
desse tipo de lixo, além de contribuir para evitar danos s6cioambientais, permite também

gue 0 mesmo possa ter uso econémico como na producdo de energia. Este é o caso do
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que vem sendo feito pela empresa Novagerar no aterro sanitario de Adrianopolis, no Rio de
Janeiro.

Com o objetivo de apresentar essa experiéncia de forma concreta para o aluno, sera
organizada uma visita guiada a este aterro, durante a qual os guias explicam como era
antes e como foi sendo modificado o processo de tratamento do lixo a partir da

transformacédo do lixdo num aterro sanitario modelo.

PALAVRAS-CHAVE: Lixo; Sustentabilidade; Produtividade.

REFERENCIAS
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CONSTRUCAO DO PROJETO DE UMA LANCHONETE

Palestrantes: Manoel Maravalhas, Everton Oliveira, Karen Cardoso, Mariana Moreira

manoelmaravalhas@gmail.com

RESUMO

A presente palestra teve como objetivo esclarecer como deve ser feita uma boa construcéo,
bem como o desenvolvimento, de um projeto de montagem de todas as etapas de uma
lanchonete. De maneira a auxiliar o trabalho, foram utilizadas ferramentas como:

PowerPoint, Excel, Project e Word.
PALAVRAS - CHAVE: Lanchonete; MCGrace; Desenvolvimento da Lanchonete.

REFERENCIAS:

KISIL, Rosana. Elaboracéo de Projetos e Propostas para Organizagfes da Sociedade Civil.
S&o Paulo: Global, 2001. (Colecdo Gestao e Sustentabilidade).

KISIL, Rosana. Manual de Elaboracéo de Projetos e Propostas. Universidade de Séao Paulo,
1995.

KELLEY, Daniel Q. Dinheiro para Sua Causa. TEXTONOVO, 1995.

MALTA, Cyra e outros. Elaboracdo de Projetos em meio Ambiente. INSTITUTO ECOAR,
1995.

..., Um Guia para Elaborag&o de Propostas — WWF, 1991.

..., Manual de Projetos do PDA — Projetos Demonstrativo PPG7 Ministério do Meio Ambiente
dos Recursos Hidricos e da Amaz6nia Legal 1998.

..., Manual Operativo e Formulario para Apresentacdo de Projetos do FNMA — 1999-

Ministério do Meio Ambiente dos Recursos Hidricos e da Amazoénia Legal.
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DESENVOLVIMENTO DE JOGOS- ESTUDO DE CASO DE PROJETO
UB NAVAL

Palestrantes: Manoel Maravalhas, Lucas Costa Santos, Lucas Domingues Silva, Lucas Santos de Paula

manoelmaravalhas@gmail.com

RESUMO

Demonstrar o passo-a-passo para o desenvolvimento de um jogo de computador, tomando
como base um jogo de batalha naval para dois jogadores. Foram usados dois computadores
ligados a uma rede local. Além do jogo, o software contou com um pequeno chat que
funcionou como meio de comunicacéo textual entre os dois jogadores. A palestra contou

com a exibicdo completa do projeto, desde o topico mais simples até ao registro da marca.

PALAVRAS - CHAVE: Projeto de jogo; Desenvolvimento de jogos; Programas de

computadores.

REFERENCIAS:

KISIL, Rosana. Elaboracdo de Projetos e Propostas para Organizagbes da Sociedade Civil.
S&o Paulo: Global, 2001. (Colecdo Gestao e Sustentabilidade).

KISIL, Rosana. Manual de Elaboracdo de Projetos e Propostas — Universidade de S&o
Paulo, 1995.

KELLEY, Daniel Q. Dinheiro para Sua Causa. TEXTONOVO, 1995.

MALTA, Cyra e outros. Elaboracdo de Projetos em meio Ambiente. INSTITUTO ECOAR,
1995.

..., Um Guia para Elaboracdo de Propostas — WWF, 1991.

..., Manual de Projetos do PDA — Projetos Demonstrativo PPG7 Ministério do Meio Ambiente
dos Recursos Hidricos e da Amaz6nia Legal 1998.

..., Manual Operativo e Formulario para Apresentacdo de Projetos do FNMA — 1999-

Ministério do Meio Ambiente dos Recursos Hidricos e da Amazonia Legal.
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DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS INTELIGENTES: UMA
ABORDAGEM USANDO AGENTES INTELIGENTES

Coordenador do Evento: Sildenir Alves Ribeiro

sildenir.ribeiro@cefet-rj.br

RESUMO

O ponto central da palestra foi apresentar a Inteligéncia Artificial Contemporanea,
através do uso de agentes inteligentes, correlacionando-os ao desenvolvimento de sistemas
inteligentes.

Um Agente Inteligente é aquele que pode perceber seu ambiente, interagir,
raciocinar, aprender e tomar decisfes. Os agentes, quanto a sua classificacdo, estao
organizados em:

1 — Reativos: desenvolve inteligéncia a partir de interacdes com seu ambiente.

2 — Reativos Simples: responde a percepcoes, interpreta, verifica e age.

3 — Reativos baseados em modelos: mantém o estado interno para aspectos nao
percebidos; o estado interno modela o mundo; pode utilizar percepgfes passadas/histéricos
de percepgoes.

4 — Cognitivos: complexo; com mecanismo de tomada de decisdes avancadas,
interagdes sofisticadas e objetivo fortemente estabelecido. Podem ser:

a) baseado em objetivos: Procura atingir metas/ alvos e é mais flexivel que os
reativos.

b) baseado em utilidade: maximiza suas expectativas e pondera a probabilidade
de sucesso e importancia dos objetos.

O desenvolvimento de software utilizando agentes inteligentes, sobretudo em
ambientes e sistemas multiagentes, € uma area crescente e promissora no desenvolvimento

de sistemas. Inclusive, e especialmente, em ambientes complexos e dindmicos.

PALAVRAS - CHAVES: Inteligéncia Artificial; Agentes Inteligentes;Ambientes Multiagente.

REFERENCIAS:
APPIO, Alisson Rafael; HUBNER, A.R; J.F. Sistema. Multiagentes utilizando a linguagem
AgentSpeak(L) para criar estratégias de armadilha e cooperagcdo em um jogo tipo PACMAN.

Disponivel em <<http://www.inf.furb.br/~jomi/pubs/>>

BORDINI, R.H.; VIEIRA, R. Linguagem de programacédo orientadas a agentes: Uma
introducdo baseada em AgentSpeak (L). Disponivel em:

<<http://mwww.inf.furb.br/~jomi/pubs/>>
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HUBNER, J.F.; BORDINi, R.H .; VIEIRA, R. Introducdo ao Desenvolvimento de Sistema
Multiagentes com Jason. Disponivel em <<http://www.inf.furb.br/~jomi/pubs/>>
HBNER, J.F.; SICHMAN, J.S SACI. Simple Agent Communication Infrastructure. Disponivel:

em << http://www.lti.pcs.usp.br/saci/>>

BORDINI, R.H. Multi — Agent Programming with Jason. Universty of Durham, U.K.

Disponivel em <http://www.durc.ac.uk/rbordini>

HUBNER, J.F. Um modelo de reorganizacdo de um sistema multiagente. Disponivel em
<<http: www.inf.furb.br/~jomi/pubs>>

RUSSEL, R.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Segunda edi¢do. Rio de Janeiro: Elsever,
2004.

HUBNER, J.F SICHMAN, J.S. Organizagdo de Sistemas Multiagentes. Disponivel em

<<http: www.inf.furb.br/~jomi/pubs>>
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PROJETO DOREMUSIC

Professor Orientador: Manoel Maravalhas
Alunos: Matheus Vasconcelos, Pedro Paulo Silva, Thais Salles

manoelmaravalhas@gmail.com

RESUMO

O objetivo do pbster foi auxiliar a apresentacdo do projeto sobre a criacdo de uma
gravadora musical, bem como demonstrar as etapas necessarias para alcancar a realizacao
de tal projeto. Serviu como resumo e guia do trabalho, ndo apenas de maneira escrita como
também de forma visual, tornando a abordagem aos ouvintes dinAmica e mais perceptiva.

Dentre os tdpicos, encontrou-se um breve resumo sobre as etapas gerais do projeto,
que devem ser seguidas para abertura de qualquer empresa. Sendo elas: calculo e
planejamento de custo, legalizagdo, pesquisa de mercado consumidor, mercado concorrente
e localizagdo. O poster serviu como auxilio na explicagdo sobre a importancia dessas
etapas. Também foi possivel encontrar no material exposto, um breve tépico sobre
sustentabilidade nas empresas, com o intuito de incentivar esse habito e demonstrar a
facilidade de tornar as praticas da empresa melhores para o0 meio ambiente. Nesse ambito,
foram apresentadas algumas vantagens da sustentabilidade.

No ambito musical é preciso um grande capital inicial, sendo seu tempo de retorno
em longo prazo a maior dificuldade a ser enfrentada pelos empresarios que investem nessa
area. Dai a importancia do planejamento como base para alcancar o sucesso na realizacao,
ndo sO desse, mas de todo empreendimento. Tendo em vista que cada ramo empresarial
enfrenta obstaculos e dificuldades especificas, a gravadora D6RéMusic foi planejada de
acordo com analise de todos os obstaculos previstos na area musical, e utiliza metodologias
especificas para lidar com esses fatores. Entre elas, a facilidade de trabalho e qualidade no
tratamento dos produtos, bem como a seguranga e restricdo no acesso as informagfes. S&o

essas, entre outras caracteristicas, que foram retratadas na explicacéo sobre o projeto.

PALAVRAS - CHAVE: Poster; Gravadora; DORéMusic.

REFERENCIAS:

Técnicas de Trabalho — LOURENCO, J. Vieira. Ferramentas do aprendiz de filésofo. Porto:
Porto Editora, 2004, pp.44-46 (texto adaptado).

Esquematizacdo e resumo de textos — ANDRADE, Maria Margarida. Introducao a
metodologia do Trabalho Cientifico. Sdo Paulo: Atlas, 2005.

ANDRADE, M. M.; HENRIQUES, A. A Lingua Portuguesa: Nocbes béasicas para cursos

superiores. Sao Paulo: Atlas, 1992
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Guia prético para o] registro de empresas. Disponivel em <
http://www.sebrae.com.br/uf/rondonia/orientacaocempresarial/abertura-e-legalizacao-de-

empresa/guia-pratico-para-o-registro-de-empresa>.
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UMA FERRAMENTA COMPUTACIONAL PARA MANIPULACAO DE
UM BRACO ROBOTICO

Alunos: Sildenir Alves Ribeiro, Alexandre S. Lima, Luciana Faletti Aimeida.

RESUMO

Este trabalho teve por objetivo apresentar um framework, para manipular um brago
robotico através de coordenadas fornecidas pelo usuério em uma interface grafica que
permite a interagdo entre 0 usuario e 0 componente mecanico.

Com o ambiente computacional proposto, 0 usuario pode controlar e executar 0s
movimentos do braco roboético a partir de coordenadas fornecidas ou através de sinais
disparados em setas direcionais usando cliques do mouse pelo operador. O sistema permite
também, o armazenamento das Ultimas ac¢fes, constituindo assim, uma base de historicos e
uma funcédo para impressao e visualizagdo de relatoérios.

Os processos que conduziram o desenvolvimento desta ferramenta envolveram as
seguintes etapas: a modelagem do sistema usando os diagramas de caso de uso, classes,
interagdo e sequéncia da UML 2.0; a elaboragdo dos céalculos matematicos da cinematica
direta com trés graus de liberdade para representar os movimentos do brago robético e; a
implementacdo de ferramenta computacional usando linguagem Java e o ambiente de

desenvolvimento Eclipse.

PALAVRAS-CHAVES: Braco Robotico; Cinemética direta; Modelagem computacional.

REFERENCIAS:

BARROS, F.; LENGERKE, O.; DUTRA, M.S. Development and Control of A Mechanic Arno f
Educational Purpose. 21st International Congress of Mechanical Engineering, COBEM 2011.
Natal, Brazil 2011.

BONACORSO, N.G.; NOLL, V.; GEVAERD, B. M. Desenvolvimento de um Driver de
Corrente Didatico para acionamento de Motores de passo Aplicados ao Ensino de Eletrénica
de Poténcia e Mecatronica. Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Santa Catarina —
CEFET/SC. Santa Catarina- SC; Brasil; 2009

BOOCH, G., RUMBAUGH, J,JACOBSON, I. UML: Guia do Usuério. Rio de Janeiro: Ed.
Campus, 2006.

BOOCH, G.;JACOBSON, I.;RUMBAUGH, J. The Unified Modeling Language User Guide. 1°.
Edition; Ed. Addison-Wesley. Massachusetts- MA; USA 1998.
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COAD, P.; YOUYDON, E. Andlise Orientada a Objetos e Projeto Orientado a Objetos. Rio
de Janeiro: Editora Campos, 2002.

ELNAGAR; A.; LULU, L. A Visual Tool for Computer Supported Learning: The Robot Motion
Planning Example; From proceeding On Artificial Intelligence and Applications; Innsbruck,
Austria; -2004.

GHADER, M. Control of a Six — Joint Robot Arm Using the Two-Axis Motion Controller; 1992
<http:/ushotsearches.com/armrobot~0.htmI>;Acessado em Maio de 2012.

KOYUNCU, B.; GUZEL, M. Software Development for the Kinematic Analysis of a Lynx 6
Robot Arm: | International Journal of Engineering and Applied Sciences; 2008.

LAFFONT, I.; BIARD, N.; CHALUBERT, G.; DELAHOCHE, L.; MARHIC, B.;BOYER, F.C,;
LEROUX, C.; Evaluation of a Graphic Interface to Control A Robotic Grasping Arn: A
Multicenter Study: Arch Phys Med Rehabil. 2009; Montpeller; France; 2009.

LARMAN, C.; Utilizando UML e Padrées — Uma Introducédo & Andlise e ao Projeto Orientado
a Objetos e ao Desenvolvimento Interativo; 3°. Edicdo — Bookman;2007

LIMA, A. S.; Concatenacdo dos movimentos de Manipulador e da Camera d eum ROV, Tese
de M.sc.; COPPE/ UFRJ, Rio de Janeiro, RJ, Brasil, 2005.

NARANGODA, N.A.PS.K.; LAKMAL, D. A. N.; WEERAKKODY, T.M.; SAMSOODEEN, P;
NANAYAKKARA; T,; IMPLEMENTATION OF MOBILE ROBOTIC  ARM;
http://www.elect.mrt.ac.lk/ug papers/pll apr04;acessado em: julho de 2012.

PATEL, H.K.; VERMA, P RANKA, S .;Design and Development of Co-ordinate Based

Autonomous Robotic Arm; Engineering (NUICONE 2011): International Conference on Print

Purchase at Partner; IEEE Conference and Publications, 2011.

ROMANO , v. f.; Robdtica Industrial — Aplicagcdo na Industria de Manufatura e de Processos,
S&o Paulo, Editora Edgard Blucher Ltda, 2002.

SIMOES, A. S .; RICCHETTI, P. F.; Projeto de Implementacéo de um Braco Robético de
Baixo Custo: Uma plataforma Multidisciplinar para Motivacdo do rabalho em Grupo:
Congresso Brasileiro de ensino de Engenharia; Rio de Janeiro- RJ; Brasil; 2003.

VIALLE, S. De VIVO, A. SABATIER, F.; A Grid Architecture for Comfortable Robot Contyrol,
EGC’'05 Proceedings European conference on Advances in Grid Computing; Springer-
Verlag Berlin, Heiderlberg 2005.

YORDAN — NONES; A.; Heterogeneous Modeling & Design of a Robot Arm Control System,
Press EECS Berkeleys Programs; University of Puerto Rico, Mayaguez; Porto Rico; 2003.
WILL, D. J.; Design and Implementation of Robotic Control for Industrial Applications; PhD
Thesis of Engineering Electrical In the Faculty of Engineering; Port Elizabeth Technikon
Universty ; Port Elizaeth South Africa; 2004.
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SISTEMA IMUNE ARTIFICIAL PARA O PROBLEMA DE
ESCALONAMENTO JOB SHOP

Responsavel: Sildenir Alves Ribeiro

RESUMO

This work presents an Artificial Immune System (AIS) to deal with problems scheduling. The
Artificial Immunologic System developed in this project was based on the structure,
architecture and functioning of the Biological or Natural Immune Systems. The use of
Genetic Algorithm (GA) became necessary to represent the antibodies and antigens of the
AIS. Each individual generated for the GA represented a processed task set library in a set
library in a set of machines. The evaluation of each individual was given by a fitness function
that represents the process of natural selection. The evolution of the individuals, and
population as a consequence was obtained by applying the genetic operators of crossover e
mutation. The machines and the tasks used for the scheduling represent the problem of Job
Shop Scheduling (JSS). Some classic tests of the literature where applied to the problem in
order to verify the viability of the AIS on the treatment of task of scheduling problems. Those
tests also demonstrated the system’s behavior its entire execution, therefore, allowing for a

detailed analysis of the system’s functionalities sets for certain time period.

PALAVRAS - CHAVE: Artificial Immune Systems; Biological Immune Systems; Genetic
Algorithm

REFERENCIAS:

ADAMS, J.; BALAS, R.; ZAWACK,D. The Shifting Bottleneck Procedure for Job Shop
Scheduling; Management Science, 1998.

BEASLEY, J.E. Operation Research Library: Distributing Test Problem by Electronic Mail:
Journal of the Operational Research Society; vol.41, no.11, 1990.

BLAZEWICZ, J.; ECKER, K.; SCHIMID G.; WEGLARZ,J. Scheduling in Computer and
Manufacturing Systems; Ed. Springer — Verlag; Berlin,1996.

De CASTRO, L. N. C. Engenharia Imunoldgica: Desenvolvimento e Aplicagcbes de
ferramentas Computacionais Inspiradas em Sistema Imunologicos Atrtificiais; Doctorate
Thesis; UNICAMP; Campinas — SP;2001.

FISHER, H.; THOMPSON, J.L.; Probabilistic Learning Combination of local Job Shop
Scheduling Rules; Industrial Scheduling; Ed. Prentice Hall; Englewood Cliffs, New Jersey;
1963.
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A MODEL BASED ON MULTI = AGENT FOR INTERACTIVE
STORYTELLING

Responsavel: Sildenir Alves Ribeiro

Integrantes: Sildenir Alves Ribeiro, Cristiano Fuschino, Esteban W. G. Clua, Jones S.S Correa, Flavio D. Mendonga Jr.

RESUMO

The automatic storytelling has emerged as a promising research forward for both the film and
electronic gaming industries. At the same time, the use of intelligent agents has been the
object of research work on various electronic gaming and computer-simulated environments.
Considering these perspectives, this paper proposed a multi-agent model that serves as a
platform to deploy autonomous storytelling. In particular, this work promoted an approach
that integrates the concepts of story engineering and narratology with some modeling and
construction techniques of multi-agent systems such as: (1) GAIA, which is a methodology
for building multi-agent systems; and (2) MAS-ML, which is a tool for modeling multi-agent
systems. This paper also discussed aspects of artificial intelligence and software engineering
used in the implementation of the knowledge base and communication protocols used by
agents. The development proposes a tool that supports the BDI architecture. (i.e. JADEX
and ASF) and the characteristics of multi-agent environments. A general model originated

from the theme was presented as a result.

PALAVRAS-CHAVE: Interactive Storytelling; Story Engineering; Multi Agent Systems
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RANKING COM INDICADORES DE DESEMPENHO

Integrante: Manoel Rui Gomes Maravalhas

manoelmaravalhas@gmail.com

RESUMO

Este trabalho foi fundamentado na pratica realizada por uma empresa prestadora
de servico de Assisténcia Técnica, prestando atendimento a equipamentos de Tl em todo o
territério nacional. A empresa executa contrato de servicos variados e nos quais foram
estabelecidos Niveis de Servi¢o (SLA — Service Level Agreement).

Para que fosse possivel controlar 35 Centros de Assisténcia Técnica (CAT), 150
bases de técnicos residentes e 2.000 técnicos atuando simultaneamente no dia-a-dia,
percorrendo todo o territério, desenvolveu-se um ranking com um total de onze (11)
indicadores de desempenho, cujo principal objetivo foi o mapeamento das principais
atividades correlatas com o processo de Assisténcia Técnica.

Estabelecidos os indicadores, o ranking parametrizou a atuacdo dos 35 CAT, e a
medicdo de desempenho serviu como base de discussédo para que fosse formada uma
Comunidade Estratégica, reunindo-se a cada dois meses. Nessa Comunidade Estratégica o
intuito era de discutir e discernir sobre os principais temas inerentes ao processo em si e
também da empresa como um todo, agregando, através do conhecimento estabelecido,
facilidades ao processo de tomada de decisdo em varios aspectos. Destacam-se nesse
ponto as indmeras inovacdes tecnoldgicas introduzidas na empresa a partir dessas
discussbes, e as muitas adequagbes em processos intermediarios que culminaram na
melhoria do processo de Assisténcia Técnica, seja em termos operacionais ou resultado
financeiro da operacéo.

Este trabalho como um todo, acabou por destacar “a boa pratica” realizada nessa
empresa de servicos, e justifica 0 que é apresentado por muitos autores em relacdo a
geragdo de conhecimento, ou seja, a prospeccado de dados em fontes confiaveis. Esses
dados, ao serem tratados de forma consistente, responsavel, transformam-se em
informagbes que ao serem colocadas em discussdo, consensuadas, estabelecem uma
ampla geracao de conhecimento.

Os indicadores aqui estabelecidos e em producdo nao foram surgindo a esmo, pelo
contrario. Com a analise de cada uma das situaces e as justificativas dos responsaveis
pelos processos, seja em relacdo aos sucessos, OU aos iNsucessos, serviram como base
para que certas monitoracdes fossem realizadas. Aprenderam as pessoas diretamente
ligadas ao processo de Assisténcia, aprendeu a empresa.

Evidenciou-se um dos caminhos que nos conduzem a geracdo de conhecimento,

gue neste caso, basicamente através de dois caminhos, o0 estabelecimento criterioso,
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responsavel, consistente de indicadores de desempenho e a Comunidade de discussao.
Realizou-se uma pratica que, se disseminada, atenderia certamente a outras empresas do

género, dstacando-se como exemplo de “Boa Pratica” a ser seguida.
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DESENVOLVIMENTO E CONTROLE DE UM BRACO MECANICO
COM PROPOSITO EDUCACIONAL

Responsével: Félix do Régo
Integrantes: Félix Régo Barros, Max Suell Dutra, Omar Lengerke Pérez.

felixregoarros@gmail.com

RESUMO

Nos ultimos anos houve um grande esfor¢o por parte das instituicdes educacionais
em aprimorar 0s cursos técnicos/ tecnolégicos e os métodos de ensino-aprendizagem
empregados. Foram diversas as razdes que conduziram tais mudancas, dentre elas, pode-
se destacar, a necessidade em despertar novas aptidées nos alunos, bem como
proporcionar as relagfes interpessoais e interdisciplinares, buscando a evolucdo de novas
tecnologias e da criatividade.

Neste contexto, este projeto teve como objetivo principal o desenvolvimento de um
braco robotico com proposito educacional. Controlado por um sistema computacional, o
mesmo servirA como uma plataforma para estudos e testes, através da aplicacdo dos
conhecimentos adquiridos nas disciplinas teéricas afins. A estrutura do braco robdtico foi
composta por base, juntas, elos e garra. A base e as juntas possuem servomotores
responsaveis pelos respectivos movimentos: horario e anti-horario para cima e para baixo.
As garras tém a funcéo de pegar, fixar e transportar o objeto de um ponto a outro. Os elos,
de acrilico, possuem a funcdo de fazer a interface entre as juntas. Este estudo esté voltado
para o auxilio do professor, das éareas técnicas e tecnoldgicas, na elaboracdo da
interdisciplinaridade, visto as varias areas e etapas exigidas na construcdo do braco,

envolvendo conteudos préticos e tedricos.
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SEMANA DE TECNOLOGIA AUTOMOTIVA — STA CEFET/RJ

Responsavel: Washington da Costa
Integrantes: Calvin Walsh Bastos de Farias, Fabiane Neri Rodrigues Pereira, Lucas da Silveira Mendes, Renan de Assis
Correia

RESUMO

Semana voltada a qualificacdo profissional dos participantes do evento, visando a
integracdo entre alunos, professores, setor automobilistico do Rio de Janeiro e comunidade.
O evento também teve por finalidade difundir os conhecimentos e apresentacdo de novas
tecnologias relacionadas aos veiculos automotores.

O evento contou com a parceria de varias empresas de pequeno, médio e grande
porte além das que ja tém convénios firmados com NTA — CEFET/RJ (Nucleo de Tecnologia
Automobilistica do CEFET/RJ).

Durante toda semana do evento houve as seguintes atividades:

- Palestras técnicas abordando a evolucao do setor, eficiéncia dos veiculos, meio ambiente,
seguranca veicular, combustiveis, manutencdo e tecnologia. Foram expostos no evento
contetdos didaticos e projetos, sendo realizados por empresas do setor e Instituicdes de
Ensino parceiras, entre elas: Fiat, Michelin, Chevrolet, UVA, UERJ; como também alunos e
professores do CEFET-RJ.

- Minicursos abordando assuntos pertinentes aos veiculos Automotores: estes foram
ministrados por empresas especializadas parceiras e por alunos - orientados por
professores, apresentando para os participantes os conhecimentos adquiridos no curso.
-Exposi¢des: foram apresentados também veiculos, equipamentos e processos que ilustram
o atual momento tecnolégico do setor. Participaram varios clubes de veiculos antigos,
veiculos tunados, entre outros, para entreter e dinamizar o evento.

Estiveram envolvidos no planejamento e execug¢do do projeto, além do nucleo
responsavel, em torno de oitenta alunos e egressos das diversas turmas do curso técnico
em automobilistica, bem como o conjunto dos professores da coordenacdo do referido
curso. Também participaram instituicdes de ensino técnico e universitario de todo territorio

nacional.

PALAVRAS - CHAVE: Tecnologia Automobilistica; Veiculos; Meio Ambiente.
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JORNADA DE MEIO AMBIENTE

Responsavel: Beatriz Martins Teixeira
Integrantes: Ivan Gaspar, Maria Regina Lemos Guimaraes.
beatrizmteixeira@yahoo.com.br

RESUMO

A Jornada de Meio Ambiente consistiu em um evento com palestras, debates
interativos e oficinas, com a tematica do meio ambiente. Foi realizada nos dias 04, 05 e 06
de junho de 2012, na UnED de Maria da Graga, em comemora¢cdo a Semana Mundial de
Meio Ambiente. O evento buscou a conscientizacao e divulgacao das questdes ambientais e
foi direcionado ao publico em geral.

O evento foi dividido em palestras, onde foi convidado um profissional renomado da
area para tratar de uma problemética especifica. Simultaneamente, como forma de integrar
todo o publico-alvo, foram exibidos documentéarios seguidos de debate interativo e oficinas

de materiais reciclaveis.

PALAVRAS-CHAVE: Meio ambiente; Desenvolvimento sustentavel; Impactos ambientais.
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CONHECENDO O CEFET

Palestrante: Caroline Vieira Azevedo
preciosa_azevedo@yahoo.com.br

RESUMO

Segundo o Plano de Desenvolvimento Institucional do Centro Federal de Educacéo
Tecnolégica Celso Suckow da Fonseca — CEFET/RJ - para o periodo 2010-2014, a
instituicdo possui como um dos principais objetivos promover a extensdo, mediante
integracdo com a comunidade. Este seria um meio de contribuir para o seu desenvolvimento
e melhoria da qualidade de vida, desenvolvendo acdes interativas que concorram para a
transferéncia e o aprimoramento dos beneficios e conquistas aferidos na atividade

académica e na pesquisa aplicada.

Com o intuito de estreitar os lagos com a comunidade local e formar/fortalecer parcerias na
cidade de Nova Iguacu e adjacéncias, o projeto de extensdo “CEFET Além dos Muros -
Promovendo e Divulgando a Educacdo Tecnolégica na Baixada Fluminense” possui como
objetivo principal a promocao e divulgagcédo da instituicdo, informando os seus respectivos
cursos, suas conquistas e seus eventos. Além disso, informar sobre os procedimentos
necessarios para ingresso aos individuos oriundos de outras escolas e instituicbes

localizadas no municipio e em municipios vizinhos.

Como uma das iniciativas do projeto supracitado, foi apresentada, durante a Semana de
Extensdo 2012, uma palestra que possui como objetivo primeiro, a divulgagdo do CEFET/RJ
Unidade Descentralizada de Nova Iguacu para a comunidade do entorno. Foram
apresentadas informagdes tais como: 0s cursos que séo oferecidos na instituicdo atualmente
(Ensino Médio- Técnico e Graduacdo), formas de ingresso, funcionamento da unidade
escolar, dentre outros. Tal palestra teve como publico-alvo os visitantes da Semana de
Extenséo, principalmente os alunos do nono ano do ensino fundamental e os alunos entre o

segundo e terceiro anos do Ensino Médio.

Para os alunos oriundos do nono ano do ensino fundamental, informacfes acerca da
situacdo atual de quem se forma nos cursos técnicos de Eletromecéanica, Informética,
Telecomunicagbes e Enfermagem do CEFET/RJ UnED Nova Iguacu foram fornecidas,
assim como o panorama do mercado de trabalho para estes futuros profissionais
(oportunidades de trabalho, situacdo financeira dos técnicos, areas de atuacdo, etc.). A
caracterizacdo destes cursos e suas especificidades também foram assuntos abordados.
Tanto os futuros alunos como os atuais puderam esclarecer eventuais duvidas sobre o novo

sistema integrado de ensino que serd implementado no ano letivo de 2013.
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Para os alunos do ensino médio, especialmente, o foco foi nos cursos de graduacédo de

Engenharia de Producdo e Engenharia Industrial de Controle e Automacdo. Foram

divulgadas informacdes sobre o ingresso no Ensino Médio-Técnico, explicitando todos os

artigos pertinentes ao Edital, e as formas existentes de acesso ao Ensino Superior. As

avaliacBes obtidas por tais cursos nos ultimos anos também foram apresentadas.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino Médio-Técnico; Graduacgéo; Divulgacao.
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FISICA EM COMPUTADORES: USANDO O COMPUTADOR COMO
UM LABORATORIO

Palestrante: Alexandre Pereira Lima
alelima@if.uff.br

RESUMO
Nesta palestra buscamos fazer um panorama sobre a evolucdo do papel dos

computadores na fisica e algumas de suas aplicacfes atuais em Sistemas Complexos. Boa
parte dos sistemas fisicos de interesse, sao descritos por equacfes que em sua maioria nao
possuem uma solucdo exata conhecida, pois as interacfes entre 0s constituintes destes
sistemas sdo, em geral, desconhecidas. O que é um problema, se quisermos comprovar a
validade de uma teoria proposta para descrever um dado experimento. Se encontrarmos
uma teoria, e o experimento estiver em desacordo com ela, isso pode significar que a teoria

esta incorreta, ou que a estimativa das interagfes esteja incorreta ou ambos.

O uso de simulagdes em computadores surge, neste contexto, como uma opgao que
nos permite resolver estes problemas sem lancar mao de aproximacdes. A atuacdo dos
computadores na fisica é tdo importante hoje, que levou ao surgimento de toda uma area de

pesquisa denominada Fisica Computacional.
PALAVRAS-CHAVE: Simulacdo Computacional; Fisica; Sistemas Complexos.
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INTRODUCAO AO RNA DE INTERFERENCIA — PASSADO E
PRESENTE

Palestrantes: Marcus Vinicius de Oliveira Cattem, Viviane Abreu de Andrade
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RESUMO

Na atualidade tem sido recorrente a utilizagdo da linguagem cientifica em diferentes
espacos, além da academia. Termos do vocabulario biolégico como DNA, RNA e gene ndo
sdo mais estranhos aos ouvidos da populacdo em geral, jA que estdo presentes e séo
disseminados por quase todo tipo de conteido midiatico. Entretanto, sdo ainda poucos 0s
individuos que conhecem e compreendem o significado dessas palavras. Desta forma, nao
€ incomum a utilizacdo, pela populagédo, de definicbes inadequadas e incompletas para
estes termos, mesmo quando o0s sujeitos tém acesso a informacgéo organizada, apresentada
pela educacdo formal. Assim, verifica-se que em salas de aula tais confusbes e
incompreensdes podem acontecer. No caso especifico do tema genética, na literatura ha
relatos que apontam a ocorréncia de dificuldades de aprendizagem dos conteldos
relacionados a heranca genética, replicagdo do DNA e a sintese de proteinas. Mesmo

conhecendo os significantes, os significados ndo sao inteligiveis.

Em razdo deste cendrio, observa-se que tanto os alunos, quanto os professores e
autores de livros recorrem a construcao e a adocao de analogias na tentativa de simplificar a
informacéo referente ao conhecimento biolégico e torna-lo inteligivel. Contudo, a utilizacao
de analogias pode ter efeito contrario a aprendizagem, quando o alvo e analogo nédo
apresentam relacdo explicita para o aprendiz. Desse modo, a analogia pode atuar
“bloqueando” a aprendizagem correta do tema que se pretende ensinar. Portanto, diante
deste contexto, esta palestra tem por objetivo abordar uma analogia “mitica” da Biologia
Celular e Molecular, refutada pela literatura atual, ainda presente no senso comum. Esta se
refere “a serventia” dos introns, trechos do RNA “recortados” e “descartados” (portanto, nao
codificante na sintese de proteina), durante o splicing (fenébmeno de processamento do pré-

RNA mensageiro).

Preocupamo-nos em abordar este tema, em virtude das imagens de livros didaticos e
das explicacbes conferidas por alguns textos didaticos que exploram superficialmente o
fendmeno splicing. Além da mencao recorrente nos livros e textos da analogia ultrapassada
do DNA “lixo”. Buscamos desmitificar a crengca de que o splicing € um processo de
eliminacdo do que (regido intrénica) ndo tem serventia alguma na sintese de proteinas e na
expressdo génica. A atual realidade biogenética foi apresentada com maior grau de
detalhamento. Apresentamos uma revisao histérica sobre o tema, na qual foi destacada a

descoberta, ocorrida em 2006, relacionada a atuacdo da regido intrénica do RNA na
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regulacdo da expressdo da regido exOnica (regido codificante da sequéncia de
aminoacidos). Foi feita a mencdo ao prémio Nobel de medicina e fisiologia decorrente desta
descoberta. A denominacdo conferida a este novo tipo de RNA o iRNA(RNA de
Interferéncia) foi apresentada, como o panorama das hovas pesquisas e técnicas
desenvolvidas desde entdo dentro da linha de interferéncia de RNA e a utilizacdo atual dos
iRNAs em técnicas “luxuosas” da medicina, as quais sdo usadas para ligar e desligar genes.
Serdo apresentados tratamentos de doencas virais eficazes, em razao da possibilidade de
bloquear 0 genoma inteiro de alguns virus. Enfatizaremos a evolucdo do conhecimento

biolégico acerca do iRNA, que foi do “lixo” para o “luxo” nas pesquisas cientificas.

PALAVRAS-CHAVE: RNA: RNA de interferéncia; introns.
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KIT PEDAGOGICO PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM DA
INFORMATICA POR DEFICIENTES VISUAIS.

Palestrante: Andrea Carla Vargas Rodrigues

andreavargas@napilhadigital.com.br

RESUMO
O motivo da criagcdo do Kit pedagdgico veio por conta da constatagdo das

dificuldades enfrentadas por deficientes visuais, interessadas em aprender as questdes
pertinentes da &rea de processamento de dados. S&o diversos 0s objetivos a serem
alcancados, que vao desde a criagdo de uma melhor forma de aplicacdo de conteudo para
as pessoas com esse tipo de necessidade, até a questdo da satisfacdo que acontece
guando a informac&o correta, justa e segura chega para elas.

O kit contém mecanismos que auxiliam na dindmica pedagégica de diferentes
segmentos académicos, ou seja, em pos-graduacdo, curso superior de informatica, no
técnico profissionalizante, aulas particulares etc. Atua como instrumento facilitador na
aprendizagem das estruturas de dados e modelos gerais com representagfes graficas da
area de processamento de dados. Os mecanismos existentes no kit sdo utilizados para
diferentes atividades e situagdes da area citada.

Cada mecanismo tem a sua importancia, ou seja, tudo dependera do usuario em
questdo. Num momento, o aluno esta utilizando os recursos oferecidos pelo kit, montando
suas estruturas, desenhos e modelos. Em outro momento, é o professor que estara
manipulando os recursos pedagogicos que o permitirdo aplicar de forma mais clara e direta
o conteudo desejado.

Logo, é possivel observar que sao dinamicas separadas. O processo de
manipulacao do kit, para determinadas situacdes, é realizado com calma e planejamentos
prévios, pois o professor poderd preparar suas estruturas, desenhos e modelos de aula
antecipadamente.

O Kit pedagdgico foi desenvolvido com recursos préprios, material diverso, formas
criativas para armazenamento do material do kit e tamanho razoavel para facilitar no quesito
transporte. Quanto mais pratica a forma de carregar o material incluido no kit, mais
agradavel sera o seu uso para garantir a manipulagéo de tudo que o mesmo oferece.

O profissional interessado em trabalhar e auxiliar na formacédo académica de um
aluno com cegueira, precisa sempre contar com todos os tipos de ferramentas possiveis,
isto é, das mais simples e eficazes até as mais caras. Tudo isso para aumentar a qualidade
e eficacia do seu trabalho. E por isso que contar com solucdes simples que agregam
materiais baratos e faceis de serem encontrados comercialmente e adquiridos por um maior
ndamero de pessoas, vale a pena.

Sendo assim, € importante a captacdo de informagfes sobre todos os recursos

praticos que contribuam para o aprendizado de pessoas com deficiéncias visuais que
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almejam uma formacao universitaria em informatica ou técnico-profissionalizante ou poés-

graduacéo da area de processamento de dados.

PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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REALIDADE AUMENTADA PARA DISPOSITIVOS MOVEIS
UTILIZANDO QUALCOMM VUFORIA

Palestrante: José Ricardo da Silva Junior

josericardo.jr@gmail.com

RESUMO

Aplicagdes de realidade aumentada tiveram como limitante o hardware no qual eram
executadas, ja que este tipo de aplicacdo exige um alto poder de processamento. Neste tipo
de aplicacdo, existe a necessidade de renderizacdo e rastreamento dos objetos reais para
objetos virtuais, sendo esta Ultima operacdo bastante onerosa do ponto de vista de
processamento. Aplicacdes em maquinas Desktop apresentavam, na maioria das vezes, a
melhor performance para execucdo deste tipo de aplicagdo. Porém, tais sistemas
apresentam a auséncia de um aspecto muito importante neste tipo: mobilidade. A maioria
das aplicacdes necessita da manipulacdo da camera, muitas vezes sendo este um entrave
para sua maior popularizacdo. Devido a grande presenca dos dispositivos méveis e seu
poder de processamento cada vez maior, além de uma significativa melhora em suas
cameras (componente essencial), sua utilizacdo para processamento de aplicacbes em
realidade aumentada vem crescendo cada vez mais. Atualmente € possivel acessar varios
aplicativos de realidade aumentada nos markets de cada sistema operacional, seja este iOS
ou Android.

Dessa forma, com o objetivo de facilitar o desenvolvimento deste tipo de aplicacao, a
biblioteca Vuforia apresenta a implementacéo eficiente de algoritmos para rastreabilidade de
objetos em tempo real, possibilitando a interacdo do ambiente real e o virtual sem perder a
nocdo de interatividade. A biblioteca Vuforia SDK apresenta suporte para dispositivos
baseados em iOS e Android, sendo que nesta apresentacdo o foco foi dado a primeira.
Através de exemplos praticos, serd apresentada a criagdo de aplicagbes completas que

utilizando elementos de realidade aumentada interativas utilizam a biblioteca Vuforia SDK.

PALAVRAS-CHAVE: Realidade Aumentada; Dispositivos Méveis; Realtime.

REFERENCIAS

KOLLER, D.; DANILIDIS, K. ;NAGEL H.H. (1993) Model-based object tracking in monocular
image sequences of road traffic scenes. International Journal of Computer Vision, volume
10, issue 3, (June 1993), 257-281.

Tracking for Augment Reality, Symposium on Virtual Reality (SVR), 2009. Qualcomm

Vuforia SDK, [Online] disponivel em: <http://www.qualcomm.com/solutions/augmented-

reality>.

295



SIMON, G.; BERGER, M.O. (2002), Pose estimation for planar structures, Computer
Graphics and Applications, IEEE, volume 22, issue 6 (Nov/Dec 2002), 46-53.

Apple iOS SDK, [Online] disponivel em: http://developer.apple.com.

KOCHAN, S. G. Programming in Objective-C, Addison-Wesley Professional, 4th Edition,
2011.

LIMA, J. P.; SIMOES, F.; FIGUEIREDO, L. S.; TEICHRIEB, V.; KELNER, J. Online

monocular Markerless 3D.

296



RECONHECIMENTO DIGITAL DE LIBRAS: USO DA TECNOLOGIA
PARA O ESTREITAMENTO DA COMUNICACAO ENTRE OUVINTES
E SURDOS

Coordenadora: Anna Regina Corbo Costa
Palestrantes: Carlos Henrique de Araujo Monteiro, Luiz Felipe Inacio Leite Pecoraro carloshenriquemonteiro@ymail.com,

luizfelipeinacio@gmail.com, annarcc@gmail.com

RESUMO

Neste trabalho, apresentamos os desafios e resultados iniciais da elaboragdo de um
programa computacional livre que seja capaz de reconhecer palavras em LIBRAS. O intuito
deste projeto é estimular a comunicacdo entre ouvintes e surdos utilizando a tecnologia
através de um identificador que, em longo prazo, possa ser eficientemente testado em

escolas publicas do municipio de Nova Iguacu.

Em geral, os programas de reconhecimento sdo baseados em modelos de
treinamento que, a partir de informagdes contidas em um banco de dados estruturalmente
construido, sdo orientados a tomar decisGes probabilisticas utilizando modelos amplamente
empregados em reconhecimento de fala. No nosso caso, especificamente, o sinal
processado foi de imagens/videos, e o prot6tipo inicial do programa foi realizado para um
conjunto pré-definido e limitado de palavras. Para isto, utilizamos bibliotecas de
processamento de imagens, em conjunto com técnicas de rastreamento de movimentos em
imagens, como as propostas por Kanade-Lucas-Tomasi, € na metodologia empirica de
codificacdo dos residuos das amostras de video, aliadas a métodos combinatorios de
validagcdo, visando elevar a eficiéncia do algoritmo. O principal resultado inicial é a

identificacdo de nove das doze palavras do grupo de sinais trabalhado.

Com o objetivo de testar a ferramenta, secdes de filmagem com voluntarios foram
realizadas. Nessas acdes de extensdo percebeu-se que a cultura surda despertou interesse

na comunidade académica do CEFET-RJ UnED Nova Iguacu.

Este trabalho foi desenvolvido com apoio institucional e financeiro do
DEAC/DIREX/CEFET-RJ e do programa PIBIC/DIPPG/CEFET-RJ, com base em material
desenvolvido pelo Instituto Nacional de Educagéo de Surdos, especialmente, no Dicionario
de LIBRAS.

PALAVRAS-CHAVE: LIBRAS; Visdo computacional; Rastreamento.
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TARGET SENSITIVE REAL TIME APPLICATIONS

Palestrante: Raphael Pereira de Oliveira Guerra

raphaelpoguerra@yahoo.com.br

RESUMO

In this talk, | gave an overview of what real-time system is and discussed about the
application fields. Then, | focused on a particular kind of real-time system, the so called
target sensitive real time system, providing both the formal description and illustrating
examples.

Real-time systems are traditionally defined as computing systems that must react to
events within precise time constraints in order to provide correct behavior. Therefore, most
real-time schedulers were developed having the deadline as a primary concern. Deadline-
based timeliness criteria are used to express an interval of time (execution window) where
the task is allowed to execute. However, some tasks have target demands in addition: a task
should preferably execute at a specific target point within its execution window, but can
execute around this point, albeit at lower utility. Examples of such applications include
control, media processing and body sensor networks.

High quality media processing, frame display has to be done periodically at target
points. Time variation in frame display degrades the perceived quality of video. Since frame
buffering is not an option in these applications, frames have to be displayed right after
decoding. Periodicity is enforced by tight start times and deadlines of the decoding tasks; if
the decoding takes too long and cannot be completed by its deadline, the whole frame has to
be skipped. Nonetheless, the perceived quality may be higher if the frame is displayed with a
small delay in these cases, rather than not at all, but only when this delay is small and its
utility clear.

In control, sampling and actuation should be performed instantaneously at target
points, which is not possible in real computing systems. Shifting them a little bit can be
acceptable, provided system response remains acceptable. Computer controlled systems
are traditionally implemented using real-time approaches, in particular under the constraint of
scarce resources. However, this variation in the schedule of the control tasks degrades the
controller. Depending on the conditions of the system, this variation might lead to a failure of

the application.

PALAVRAS-CHAVE: Sistemas de tempo real; Aplicacbes multimidia; Sistemas

embarcados.

REFERENCIAS
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TOPICOS EM SEGURANCA E REDES DE COMUNICACAO

Palestrante: Juliano Fontoura Kazienko

kazienko@ic.uff.br

RESUMO

Esta palestra teve por objetivo apresentar conceitos, mecanismos e propriedades
associadas a seguranca da informagdo. Especialmente, foram tratados com maior
profundidade, trés temas envolvendo a seguranca em redes de computadores, conforme se

descreve a seguir:

(1) Seguranga em Redes de Sensores Sem Fio: As RSSFs tém despontado como
tépico emergente, sendo cada vez mais usadas tanto pela indUstria quanto pela academia,
porém ainda desconhecidas por muitos usuarios. Pretendeu-se apresentar pesquisa em
andamento acerca de seguranca nessas redes. Além disso, destaca-se a variedade de
aplicacdes possiveis para redes de sensores e 0 seu potencial de uso para a prevencao de

desastres naturais observados na atualidade;

(2) Ambiente de Infraestrutura de Chaves Publicas: Uma ICP visa operacionalizar o
uso de certificados digitais em redes de computadores, como a Internet. Os componentes
fundamentais de uma ICP foram apresentados, bem como o0s aspectos tecnoldgicos
associados. As ICPs e certificados digitais sdo amplamente adotados em varios paises a fim
de prover seguranca, inclusive em cenario nacional;

(3) Seguranga em Redes Centradas em Conteudo (Content-Centric Networking -
CCN): Atualmente, muito se discute acerca de novas arquiteturas para a Internet. Isso
devido a limitacdes da Internet atual e a uma mudanga observada no modelo de
comunicacdo da rede rumo a recuperacdo de conteudos. ApOs breve contextualizacao das
redes orientadas a contelido, pretende-se discutir uma das arquiteturas propostas para a
Internet do Futuro, a CCN, e sua seguranca.

Ao fim da palestra, espera-se que o participante compreenda 0s conceitos basicos
ligados & seguranca da informacdo e conheca diferentes contextos de redes de

computadores nos quais a seguranga € aplicada, conforme discutido nos itens anteriores.
PALAVRAS-CHAVE: Seguranga; Redes; Internet.
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APRENDIZAGEM E INTERATIVIDADE NAS AULAS DE ESPANHOL
DO TERCEIRO ANO: A CONSTRUCAO DE VIDEOS DE CAMPANHAS
PUBLICITARIAS

Debatedores: Marta Maximo Pereira, Viviane Abreu
Mediador/Coordenador: Charlene Cidrini Ferreira

martamaximo@yahoo.com, kange@uol.com.br

RESUMO

Vivemos na contemporaneidade, um tempo globalizado no qual a sociedade torna-se
cada vez mais hipersemiotizada e permeada pelas novas tecnologias de informacgédo e
comunicacdo. Nossos discursos, entendidos como praticas sociais, sdo frequentemente
mediados por ferramentas digitais (MARTIN, 2008). Assim, a tecnologia se tornou, no
contexto atual, uma ferramenta de ensino-aprendizagem fundamental nas aulas de lingua
estrangeira. Também entendemos o espaco da tecnologia como um ambito politico, no qual
se distribuem relacdes de poder, conflitos de conhecimentos especializados e né&o
especializados, lugar de trocas entre diversos atores sociais que se posicionam, dialogam,
constroem e interagem (SADABA; GORDO, 2008).

Dessa maneira, esta sessao teve como propésito exibir videos desenvolvidos no
segundo bimestre, com turmas de lingua espanhola do 3° ano do ensino médio no Centro
Tecnolégico no Rio de Janeiro (CEFET/RJ — UnED NI), com foco no género discursivo
campanha publicitdria e com o intuito de promover um espaco de debate a respeito dos
temas apresentados.

A metodologia consistiu na construcao de videos de campanhas publicitarias, cujos
temas focassem uma conscientizacdo social. Os alunos foram divididos em grupos e com
base nas caracteristicas do género discursivo proposto, tiveram que elaborar seus
trabalhos. O objetivo dessas producdes, além do desenvolvimento da lingua estrangeira -
espanhola, foi fazer com que os alunos refletissem sobre questdes importantes para sua
formacgdo enquanto sujeito atuante na sociedade.

O referencial tedrico que norteou o trabalho foi uma visdo discursiva de linguagem
com base em MAINGUENEAU (2002) e BAKHTIN (1992) no que se referem a nocao de
género de discurso, e MARCUSCHI (2005), para tratar de géneros digitais. A exibicdo
desses videos buscou romper com os limites da sala de aula, pois muitas vezes, 0s
trabalhos desenvolvidos na escola sédo apenas resultados de avaliagbes sem nenhuma outra
finalidade. Assim, acreditamos que a formacédo discente pode e deve ter resultados
concretos que vao além de uma aprovacgao escolar. Os resultados mostraram que é possivel
promover um ensino de linguas estrangeiras comprometido com a formacao critica dos
alunos e que lhes possibilite, além de ter contato, participar por intermédio das novas

tecnologias da producéo de discursos de mudanca social.
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PALAVRAS-CHAVE: Ensino de espanhol e novas tecnologias; Campanhas publicitérias;

Formacé&o discente.
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AQUISICAO DE COMPETENCIAS PARA O CUIDADO ATRAVES DA
ARTE

Professoresl/instrutores: Suzy Darlen Dutra de Vasconcelos, Cristiane Rosa Magalhdes, Fernanda Zerbinato Bispo Velasco

suzydarlen@gmail.com, magalhaescr@gmail.com, fe.velasco@hotmail.com

RESUMO

O cuidado é a esséncia do fazer da enfermagem e se manifesta em diferentes
ambitos. Ao mesmo tempo, um profissional da area de enfermagem, seja técnico ou
graduado, deve desenvolver inimeras e distintas competéncias. Ao realizar uma puncéo
venosa, por exemplo, este profissional precisa observar o cliente para reunir os materiais
necessarios e se preparar psicologicamente para atuar, gerenciando seu tempo para que 0s
outros cuidados sejam executados a tempo. Tarefas como esta, entretanto, exigem mais
que o conhecimento técnico e a organizacdo, € imprescindivel que o profissional tenha
destreza manual.

Podemos entender a destreza manual como coordenagdo motora fina, a qual é
importante na realizagdo de tarefas como tocar instrumentos musicais, desenhar, escrever,
dentre outras. O aprendizado destas tarefas depende da atuacdo conjunta de musculos,
receptores sensoriais, nervos e estruturas do sistema nervoso central como o cerebelo, o
cOrtex motor e os ganglios da base. O estiramento ou distensdo dos musculos em
intensidade adequada é fundamental para a realizacdo de movimentos perfeitos. A
percepcdo do grau de estiramento e distenséo é percebido pelos fusos musculares e pelos
orgdos tendinosos de Golgi, receptores sensoriais dos musculos. Estes sédo inervados por
neurdnios sensitivos, que informam ao sistema nervoso central sobre o comprimento dos
musculos. Os musculos presentes nos dedos das maos apresentam alta densidade de
receptores sensoriais, e recebem uma rica inervagdo motora e sensorial, proporcionando um

maior controle dos movimentos.

Em sala de aula professores e alunos trabalham no ensino aprendizagem de
conhecimentos cientificos que fundamentam a pratica da enfermagem. No laboratério os
procedimentos técnicos sdo ensinados e reproduzidos, treinados em modelos anatdmicos
ou com a ajuda dos utensilios préprios. Em suma, ha todo um investimento em treinar o
discente para que ele possa atuar com desenvoltura, no campo de estagio e na vida
profissional, sem provocar danos ao cliente ao concluir sua formagdo. Observamos,
contudo, que muitos dos discentes apresentam dificuldades na realizacdo dos
procedimentos que exigem habilidade manual, ainda que domine o conteldo teérico que o

fundamenta.

A precursora da enfermagem profissional, Florence Nightingale jA concebia a

Enfermagem como uma arte. O objetivo deste curso é trabalhar as artes manuais para o
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desenvolvimento da coordenacdo motora fina, como um preparo para o aprendizado de
procedimentos de enfermagem. Ao longo do curso trabalharemos o aprendizado motor
através da confeccdo de esculturas em argila, além de toda uma contextualizacdo dos

significados do toque e da humanizac¢éo, que tornam a enfermagem arte do cuidado.
PALAVRAS-CHAVE: Cuidado; Habilidade manual; Arte.
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AUXILIO A TOMADA DE DECISOES: INTRODUCAO AO METODO
AHP (ANALYTIC HIERARCHY PROCESS)

Professores / Instrutores; Alessandro Magno Silva dos Santos, José André Villas Béas Mello

magno.magno@gmail.com, joseavbm@yahoo.com.br

RESUMO

Neste curso foi apresentado o Método AHP, utilizado na tomada de decisdes
complexas, onde ha a justificativa da escolha através da utilizacdo de modelos matematicos
e psicoldgicos. Dentro do ambito do curso, foi apresentada uma introducdo ao assunto, bem
como exemplos praticos, a fim de que o aluno pudesse visualizar a utilizacdo do método e
algumas aplicacdes do mesmo.

Ao final do curso foi efetuada uma dindmica com os alunos. Para tal, utilizou-se o programa

especifico, Expert Choice 11, avaliando assim sua compreenséao do assunto.

PALAVRAS-CHAVE: AHP; Tomada de Decisao; Auxilio Multicritério.
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FERRAMENTAS BASICAS DA QUALIDADE

Professores / Instrutores; Driele Marinho das Neves, José André Villas Bdéas Mello

driele.mn@gmail.com, joseavbm@yahoo.com.br

RESUMO

O curso visou introduzir conceitos a cerca das ferramentas bdsicas para o

gerenciamento da qualidade e o gerenciamento de processos, visando a melhoria continua.
Objetivo: de forma clara e didatica, introduzir conceitos teoricos sobre ferramentas
estatisticas basicas que podem ser utilizadas para a coleta, processamento e disposicao de
informacgfes necessérias a andlise de uma determinada situacdo, com aplicacdo de alguns
exercicios praticos.
Em linhas gerais, o curso foi organizado da seguinte forma:
1 - Breve introdugéo sobre historico da Gestao da Qualidade
2 — Aplicacéo tedrica sobre Ferramentas Bésicas da Qualidade

3 — Aplicacao pratica sobre Ferramentas Béasicas da Qualidade

PALAVRAS-CHAVE: Gerenciamento da Qualidade; Gerenciamento de Processos; Melhoria

continua.

REFERENCIAS

CESAR, Francisco |. Giocondo. Ferramentas Béasicas da Qualidade — Instrumentos para
gerenciar processos e melhoria continua. 32 Ed. Sédo Paulo, 2010.

CARVALHO, Marly Monteiro de; PALADINI, Edson Pacheco. Gestédo da qualidade: teoria e
casos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

SLACK, Nigel; CHAMBERS, Stuart; JOHNSTON, Robert. Administracdo da Producgéo. 32
edicdo. Sao Paulo: Atlas, 2009.
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GERENCIAMENTO DE PROJETOS UTILIZANDO CORRENTE
CRITICA

Professores / Instrutores; Anna Carolina Barros, José André Villas Bdas Mello

Anna.barros20@gmail.com, joseavbm@yahoo.com.br

RESUMO

O Curso pretendeu instigar os alunos a uma nova perspectiva de andlise de projetos.
Através da corrente critica tiveram noc¢éo do real foco do projeto, e como subordinar demais

interfaces a este foco.
O curso dividiu-se em:
1 Gerenciamento de Projetos
2.Nogbes de PERT COM
3. Introducéo a Teoria das Restrigbes

4. Corrente Critica

PALAVRAS-CHAVE: Corrente Critica; Projetos.

REFERENCIAS

KERRZNER; Gestao de Projetos as Melhores Praticas. Bookman, 2006.

MARCATONIO, M. I. P. A Corrente Critica Aplicada na Ferramenta de Gestdo de Projetos
Ms Project; Anais do XXX ENEGEP; Séo Carlos:2010.

OLIVEIRA, A. C. et al; Implementacdo da Programacdo PERT no Processo de
Desenvolvimento de Software Personalizado; 11l SIMPROnNe; Juazeiro:2008.

PMI - Project Management Institute A Guide to the Project Management Body of Knowledge
Um Guia do Conjunto de Conhecimentos em Gerenciamento de Projetos. — ANSI/PMI 99-
01-2004

SEIDENTHAL, W.; CPM/PERT Planejamento e Controle da Produgdo; MC Graw Hill do
Brasil: 1978.

VIEIRA; N. L.; PERT/CPM; Manuais CNI, 1982.

STANGER;L. B.; PERT/ CPM Técnicas de Planejamento e Controle; Livro Técnico S. A.,
1967.

GOLDRATT, E. M. & FOX, J. M. A Meta. Sao Paulo: Educator, 1984.

GOLDRATT, E. M. A Corrente Critica. Sado Paulo: Nobel, 1998.
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HISTORIA DAS TELECOMUNICACOES: TECNOLOGIA E
SOCIEDADE

Professor Orientador: André Luiz Correia Lourengo

alcyel@yahoo.com.br

RESUMO
O minicurso se propds a ser uma interface entre os desdobramentos tecnolégicos da

area das TelecomunicagcBes (buscando cobrir suas diferentes manifestacdes, como o
telégrafo, o radio, o telefone, etc.) e a sua relacdo com o contexto no qual ela esta inserida.
Dessa forma, pretendemos articular o desdobramento tecnolégico com algumas das
questdes que os possibilitaram, bem como com as transformagfes decorrentes dos
mesmos. Para isso, serd realizado um trabalho conjunto dos conteldos tanto de

Telecomunicagfes quanto de Historia.

O minicurso consistiu de aulas que cobriam o periodo entre os séculos XVIII e XXI.
Com isso, pretendeu-se propiciar aos alunos um conhecimento minimo das condi¢des que
permitiram o desenvolvimento da area das Telecomunicac¢des, bem como leva-los a refletir
sobre as implicacbes trazidas pelas transformacbes acarretadas pela tecnologia da
informacé&o e comunicacéao.

Uma das preocupacgfes norteadoras do curso foi a necessidade de evidenciar para
0s participantes que as novas TICs (tecnologias de informagdo e comunicagdo) sdo um
produto do seu tempo. Elas s6é serdo plenamente compreendidas se inseridas dentro dos

processos histéricos que permitiram o seu desenvolvimento atual.

Ao se tratar dos produtos tecnolégicos como se esses fossem mero fruto dos
processos de pesquisa e desenvolvimento, corre-se 0 risco de se considerar a tecnologia
como existindo fora do mundo humano. Uma das questdes que néo se pode esquecer € que

a tecnologia se desenvolve a partir de demandas e anseios humanos.

Procurar entender como as necessidades humanas acabam por influir e/ou
determinar a busca por novas tecnologias, ou o0 aprimoramento de antigas, é tao importante
guanto o desenvolvimento das mesmas. Tentou-se fugir da visdo instrumental da tecnologia,
muitas vezes vista como imparcial. O ato de produzir, construir, criar uma nova tecnologia
ou processo é um ato que guarda em si mesmo motivagées que nao podem ser esquecidas.

Para tal, foram feitas referéncias aos desdobramentos que marcaram o aparecimento
de alguns dos equipamentos e processos que marcaram as bases da Telecomunicacgéao,
buscando-se mostrar também como esse campo nado existe isolado. H4 uma forte relacéo
ndo s6 com a Fisica, mas também com transformac¢des econdmicas, mudancas sociais,

transformacgdes culturais etc.

Logo, espera-se que 0s interessados no curso saiam do mesmo com uma visdo mais

critica e complexa do papel e do lugar das Telecomunicagdes no mundo. Com isso,
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acredita-se que as tecnologias que compdem esse campo sejam vistas ndo mais como
meros instrumentos, mas como produtos de uma sociedade marcada por conflitos, aliancas,

interesses, etc.

PALAVRAS-CHAVE: Telecomunicac¢fes; Tecnologia; Historia.

REFERENCIA:
CALABRE, Lia. A era do radio. Rio de janeiro: Jorge Zahar, 2004.

PROST, Antoine. Fronteiras e espacos do privado. In: ARIES, Philippe. e DUBY, Georges.
Historia da vida privada: da primeira Guerra a nossos dias. Sado Paulo: Companhia das
Letras, 2009. V. 5. pp. 13-98.
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HISTORIA DO CORPO NA SAUDE: CUIDADO E CONTROLE

Professor Orientador: André Luiz Correia Lourengo

alcyel@yahoo.com.br

RESUMO

O curso se propde a fazer um painel de algumas das principais questbes que
marcaram as transformacdes na forma como o corpo humano tem sido visto. A medicina
humoral, relagédo corpo e mente a psicologizacdo das camadas médias, e a constituicdo de
bi poderes, sdo alguns dos pontos a serem tratados. Com isso, pretendeu-se evidenciar o
lugar do corpo como personagem histérico e relativizar algumas das concepg¢des que o
cercam.

Assim, acreditamos que esse curso tenha sido importante principalmente para os
interessados pela area da salde. Possuindo um carater introdutério, tratou-se de uma
oportunidade para se apresentar um pouco do processo que marcou a constituicdo dos

saberes da saude.

Ao tragar um percurso pela ideia de cuidado e controle, objetivou-se evidenciar tanto
as rupturas no trato em relacdo ao corpo do cliente, bem como destacar algumas de suas
continuidades. Para isso, serdo utilizadas referéncias a alguns dos trabalhos classicos, no
gque se refere a essas questdes, com mencdes a textos de Luc Boltanski, Michel Foucault,

Erving Goffman e Norbert Elias.

Através de uma apresentacdo sintética de alguns conceitos e caracteristicas das
praticas de saude, foi possivel mostrar de que maneira esse campo se constituiu como um
saber e uma atividade especificos. Longe de tentar cobrir toda a extensao desse processo,
pretendemos tragar linhas gerais que permitiram aos interessados aprofundarem seus
estudos, bem como possibilitar uma visdo mais critica e contextualizada da atuacdo do

profissional de salde tanto no tempo quanto no espaco.

Também acreditamos que, ao inserir a area da saude historicamente — tendo o corpo
como principal eixo norteador — se tornou possivel perceber como essa area ndo existe
isolada das demais. Esse campo das atividades interage com diferentes outros saberes,
passando pela Biologia, Filosofia etc.

A reflex@o sobre o corpo coloca em questdo as nossas proprias reflexdes sobre o
gue somos, 0 que sentimos e 0 que pensamos. Através do corpo perpassam as discussdes
sobre sexualidade, identidade etc. Essas questfes sd0 essenciais para entendermos uma
série de transformacgfes pelas quais o cuidado de si, a dindmica familiar, 0 espaco urbano
etc., tem passado.

Os aumentos dos problemas ligados ao estresse evidenciam através dos processos

de somatizacdo, como a dimensdo psiquica ndo pode ser desvinculada da dimensé&o
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corporal. Somente levando as duas em conta podemos pensar em solucdes para melhor

compreendermos as angustias contemporaneas e suas contrapartidas fisiolégicas.

Assim, esperou-se que esse curso contribuisse para uma maior reflexdo dos
interessados a respeito do campo dos saberes da saude, da relacdo desses saberes com o
corpo e da nossa proépria relagdo com o mesmo, a matéria na qual as praticas sociais e 0s

valores culturais se manifestam e/ou s&o impressos.

PALAVRAS-CHAVE: Historia; Saude; Corpo.

REFERENCIAS

ARIES, Philippe. A Historia da Morte no Ocidente. S&o Paulo: Ediouro, 2003.
BOLTANSKI, Luc. As Classes Sociais e o Corpo. Rio de Janeiro: Graal, 1979.
ELIAS, Norbert. A Soliddo dos Moribundos. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2001.
FOUCAULT, Michel. Histéria da loucura. Sédo Paulo, Perspectiva, 1978.

GOFFMAN, Erving. Manicomios, Prisdes e Conventos. S&do Paulo: Editora Perspectiva,
2001.
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INTERAGINDO COM BLENDER - BEM-VINDO AO MUNDO DA
ANIMACAO!

Professores / Instrutores; Diego Nunes Brand&o, Vitoria Cabral, Tais Portugal, Tais Barbosa, Uila Almeida
diegonb.uff@gmail.com, vitéria.larbac@gmail.com, taisportugal@hotmail.com.br, 1ainfo2009@gmail.com,

uila_almeida@hotmail.com

RESUMO
A area de desenvolvimento de animac@es digitais movimenta anualmente bilhdes de

ddlares. S6 a industria de videogames, uma das representantes desse segmento, investe
cerca de 60 bilhBes de ddlares por ano no desenvolvimento de jogos e hardwares para
atender o publico cada vez mais exigente desse mercado. Com um mercado tao aquecido,
surgem a cada dia novas ferramentas de desenvolvimento. Uma das que tem se destacado
nos ultimos anos é o Blender.

O Blender € um software livre e de cédigo aberto para desenvolvimento grafico que
permite a criacdo de animacgdes, imagens, videos e jogos em 3D. Uma das caracteristicas
mais interessantes do Blender, é que ele requer pouco espaco de memdria para instalacao,
sendo considerado um software “leve”. E importante compreender que, independente do uso
de memoria pelo software, o desenvolvimento de aplicac6es mais sofisticadas requer o uso
de memoria cada vez maior, afinal aplicacdes em computagdo grafica demandam muitos
calculos matematicos. Outro ponto a salientar, € que apesar de ser considerado mais dificil
de utilizar do que outros softwares, sua interface, quando compreendida pelo usuario,
possibilita o desenvolvimento de animacbes e aplicativos bem interessantes. Como
representante da comunidade de software livre, ele vem sofrendo constantes modificagdes
no seu design, visando melhorar sua compreensao pelos usuarios iniciantes. Tal empenho
dessa comunidade deve-se ao fato de ele reunir ferramentas interessantes que permitem o
desenvolvimento de jogos e animagdes profissionais.

Como mencionado, o mercado aquecido requer profissionais cada vez mais
capacitados. Por isso esse minicurso visou apresentar uma introducdo no desenvolvimento
de animacdes em 3D. O objetivo ndo foi formar profissionais em jogos ou animacoes
digitais, mas desejou-se apresentar para os alunos mais uma possibilidade de carreira que
pode ser seguida dentro da area de informatica, aproveitar a oportunidade para introduzir
algo de novo que podera despertar um interesse futuro pelo ramo, ou simplesmente ser um
acréscimo para o conhecimento individual.

Portanto, o minicurso “INTERAGINDO COM BLENDER — BEM-VINDO AO MUNDO
DA ANIMACAO!” teve como objetivo apresentar aos alunos do 1° e 2° ano do curso Técnico
em Informatica do CEFET e demais interessados, o desenvolvimento de anima¢c6es em 3D
com a utilizacdo do software Blender. Para tanto, os participantes do curso aprenderam
como instalar este software em ambientes Windows e Linux. Em seguida, alguns comandos

basicos e introdutérios de desenvolvimento grafico da ferramenta Blender foram vistos.
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Alguns recursos de posicionamento de iluminacdo e camera também foram apresentados. A
ideia do minicurso foi permitir que, posteriormente, os alunos que mais se interessassem,
continuassem a investir no conhecimento desta ou de outra ferramenta de forma mais

complexa e aprofundada.

PALAVRAS-CHAVE: Computacdo Grafica; Animagfes; Games.

REFERENCIAS
Blender.org. Tutorial de Blender. Disponivel em: <www.blender.org>. Acesso em: 15 de
Setembro de 2012.
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INTRODUCAO A API GOOGLE MAPS

Professores / Instrutores: Claudio Givisiez, Carlos Vinicius, Bruno Guedes, Diego Nunes

Brandé&oclaudiogivisiez@hotmail.com, vinicarlos56@hotmail.com, diegonb.uff@gmail.com

RESUMO

Nos ultimos anos, a quantidade de sites contendo servigcos de localizagdo por meio
de mapas tem crescido quase exponencialmente. Esse fato deve-se ao surgimento em
2005, nos Estados Unidos, da ferramenta denominada Google Maps. Ela permite o acesso
de maneira simples a uma enorme base de dados, contendo mapas de cidades, bairros,
ruas, rodovias, estados, etc. A partir de 2007, essa ferramenta incluiu dados sobre o Brasil
também. Essa API (Application Programming Interface) consiste basicamente em uma
ferramenta de geolocalizacdo, isto €, permite que sejam atribuidos identificadores
geograficos (cédigos ou coordenadas geograficas expressas como latitude-longitude) para
mapear enderegos.

A cada atualizacdo do Google Maps novas funcionalidades séo integradas, como por
exemplo, o controle de trafego que permite aos usuarios visualizarem trechos de rodovias,
permitindo saber sobre a situagdo do transito nelas em tempo real. Essa APl é constituida
basicamente de um conjunto de classes do JavaScript, que fornecem a interface necessaria
para que O usudrio possa construir aplicacdes na exibicdo de mapas e realizacdo de
consultas por enderecos, bem como fungbes de aproximagdo/afastamento (zoom),
acrescentar pontos de referéncia e descricbes no mapa. Outro grande atrativo dessa API &
constituir-se de uma ferramenta gréatis, respeitando-se certas condicdes de uso
estabelecidas pelo Google. Para utiliza-la basta realizar o cadastro no site do Google Maps

API e obter uma chave (API Key) que devera ser utilizada na confec¢do da pagina HTML.

O minicurso consistiu em apresentar aos alunos as possibilidades de utilizagdo dos
mapas do Google através de sua API, bem como incorpora-los em aplicagcbes Web,
utilizando principalmente JavaScript e outras tecnologias e linguagens como PHP e MySq|,
para desenvolver alguns exemplos de aplicativos de geolocalizacdo. O curso foi dividido em
duas partes, sendo a primeira uma explicagdo geral sobre a API, como realizar o cadastro
na pagina do Google e apresentacdo das possibilidades de utilizagdo. A segunda constituiu
em uma abordagem prética, onde os alunos foram instruidos no desenvolvimento de uma
aplicacdo web em Javascript, PHP e MySql. Essa aplicacao realizara o registro de locais do
mapa e também informacdes sobre o local onde o site foi acessado, fazendo posteriormente
um mapeamento das informagfes armazenadas. O publico-alvo desse minicurso foram os
alunos dos dois ultimos anos do curso técnico em informéatica, em razdo da necessidade de
um conhecimento prévio de linguagens de desenvolvimento Web (HTML, PHP e JavaScript)
e de banco de dados (MySql). Ao final do curso o aluno estava capacitado a incluir

funcionalidades de geolocaliza¢cdo nos sites a serem desenvolvidos por ele.
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PALAVRAS-CHAVE: Google Maps; API; Web.

REFERENCIAS

Google Maps. Disponivel em <http://maps.google.com>. Acesso em: 20 de Setembro de
2012.

Google Maps API. Disponivel em <http://code.google.com/apis/maps/documentation/>.

Acesso em: 20 de Setembro de 2012.
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INTRODUCAO A GESTAO DE ESTOQUES COM O USO DO MRP

Professores / Instrutores: Vinicius Alexandrino dos Santos, Andrea Justino Ribeiro Mello

vinicius_alexandrino@hotmail.com, andreajribeiro@yahoo.com.br

RESUMO

O curso pretendeu dar uma breve introducdo as atividades ligadas diretamente ao

PCP, com foco nos passos iniciais para a estruturacdo dos conceitos do MRP.

Obijetivo: utilizar na pratica o conceito do MRP para o célculo das necessidades dos
materiais.

Topicos de conteldo:
1. Viséo geral das atividades do PCP;
2. Introducéo dos Sistemas de Planejamento e Controle da Producao;
3. MRP - Material Requirement Planning;
4. Case: aplicacdo de uma ferramenta para o calculo automatico das necessidades de
materiais aplicado a uma empresa de pequeno porte;

Case alternativo: o Jogo da Cerveja (Beer Game).

PALAVRAS-CHAVE: Planejamento e Controle da Producéo; Gestado de Estoques; Material

Requirement Planning.

REFERENCIAS

CORREA, H. L.; CORREA, C. A. Administracdo de Producio de Operages, MRPII/ERP:
conceitos, uso e implantacdo. 42 Ed. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

CORREA, H. L.; GIANESI, I. G. N; CAON, M. Planejamento, programacio e controle da
producdo: MRPII/ERP: conceitos, uso e implantagdo. 42 Ed. Sdo Paulo: Atlas, 2001.
LAUGENI, Fernando P. & MARTINS, Petronio Garcia. Administragdo da Produgé&o. 2. ed.
S&o Paulo: Saraiva, 2005.

<http://web.mit.edu/jsterman/www/SDG/beergame.htmI|>
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MODELAGEM DE PROCESSOS DE NEGOCIOS

Professores / Instrutores: Liliane da Costa Dias, José André Villas Boas Mello

lilianecdias@ig.com.br, joseavbm@yahoo.com.br

RESUMO

O curso pretendeu abordar o tema modelagem de processos de negdcio de forma

introdutdria, através da teoria e da pratica com exercicios em programa apropriado.
Objetivo: modelar processos de negdcio utilizando a ferramenta ARIS Express 2.3.
Principais topicos:

1. Conceito de processos;

2. Modelagem de processos;

3. Utilizacdo da ferramenta ARIS Express 2.3;

4. Andlise dos modelos através da utilizacdo de ferramentas da qualidade;

5. Proposicao de melhorias.

PALAVRAS-CHAVE: Modelagem; Processo; Melhoria.

REFERENCIAS

Aula de Engenharia de Processos de Negécios (Depto de Engenharia Industrial e Grupo de
Producéo Integrada, Escola Politécnica e COPPE — UFRJ)

CAMEIRA, R.F. CAULLIRAUX, H. M. Engenharia de Processos de Negdcios: consideragdes

metodoldgicas com vistas a andlise e integragdo de processos. Rio de Janeiro, 2000.
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MODELANDO O CUIDADO — A ARTE E A CIENCIA NA
ENFERMAGEM

Professores / Instrutores: Suzy Darlen Dutra de Vasconcelos, Cristiane Rosa Magalhaes, Fernanda Zerbinato Bispo Velasco

suzydarlen@gmail.com, magalhaescr@gmail.com, fe.velasco@hotmail.com

RESUMO

O cuidado é a esséncia do fazer da enfermagem e se manifesta em diferentes
ambitos. Ao mesmo tempo, um profissional da area de enfermagem, seja técnico ou
graduado, deve desenvolver inUmeras e distintas competéncias. Ao realizar uma puncgao
venosa, por exemplo, este profissional precisa observar o cliente para reunir os materiais
necessarios e se preparar psicologicamente para atuar, gerenciando seu tempo para que 0s
outros cuidados sejam executados a tempo. Tarefas como esta, entretanto, exigem mais
gue o conhecimento técnico e a organizagdo, é imprescindivel que o profissional tenha

destreza manual.

Podemos entender a destreza manual como coordenacdo motora fina, a qual é
importante na realizagdo de tarefas como tocar instrumentos musicais, desenhar, escrever,
dentre outras. O aprendizado destas tarefas depende da atuacao conjunta de musculos,
receptores sensoriais, nervos e estruturas do sistema nervoso central como o cerebelo, o
cértex motor e o0s géanglios da base. O estiramento ou distensdo dos musculos em
intensidade adequada é fundamental para a realizacdo de movimentos perfeitos. A
percepcdo do grau de estiramento e distensdo € sentida pelos fusos musculares e pelos
6rgaos tendinosos de Golgi, receptores sensoriais dos musculos. Estes sdo inervados por
neurbnios sensitivos, que informam ao sistema nervoso central sobre o comprimento dos
musculos. Os musculos presentes nos dedos das maos apresentam alta densidade de
receptores sensoriais, e recebem uma rica inerva¢cdo motora e sensorial, proporcionando um

maior controle dos movimentos.

Em sala de aula, professores e alunos trabalham no ensino aprendizagem de
conhecimentos cientificos que fundamentam a pratica da enfermagem. No laboratério, os
procedimentos técnicos sdo ensinados e reproduzidos, treinados em modelos anatémicos
ou com a ajuda dos utensilios préprios. Em suma, ha todo um investimento em treinar o
discente para que ele possa atuar com desenvoltura, no campo de estagio e na vida
profissional, sem provocar danos ao paciente, ao concluir sua formacdo. Observamos,
contudo, que muitos dos discentes apresentam dificuldades na realizacdo dos
procedimentos que exigem habilidade manual, ainda que domine o contetdo tedrico que o

fundamenta.

A precursora da enfermagem profissional, Florence Nightingale, ja concebia a
Enfermagem como uma arte. O objetivo deste curso foi trabalhar as artes manuais para o

desenvolvimento da coordenacdo motora fina, como um preparo para o aprendizado de
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procedimentos de enfermagem. Ao longo do curso trabalhamos o aprendizado motor,
através da confeccdo de esculturas em argila, além de toda uma contextualizacdo dos

significados do toque e da humanizac¢édo, que tornam a enfermagem arte do cuidado.

PALAVRAS-CHAVE: Cuidado; Habilidade manual; Arte.

REFERENCIAS
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PLANEJAMENTO LOGISTICO

Professores / Instrutores: Luis Carlos Teixeira Filho, José André Villas Bdas Mello

luisctfilho@hotmail.com, joseavbm@yahoo.com.br

RESUMO

O curso visa introduzir definicdes a cerca dos conceitos de planejamento, operacéo e
avaliacdo de sistemas de distribuic&o logistica.

Em linhas gerais, o0 curso se desenvolvera sob os seguintes contetdos: estagio atual
de desenvolvimento da Logistica Empresarial (logistica integrada, operadores logisticos,
tecnologias de informagao/comunicacgédo, cross-docking, transit point, logistica reversa, etc.);
a infraestrutura logistica brasileira; planejamento da distribuicdo; tipos e estratégias de
localizacdo (Centros de Distribuicdo, Operadores Logisticos); qualidade e Desempenho no
planejamento logistico.

PALAVRAS-CHAVE: Planejamento; Logistica; Qualidade.

REFERENCIAS
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“SUA VIDA SEM MIM”: DISCUTINDO A RELAGAO HOMEM
BACTERIA

Professores / Instrutores: Cristiane Rosa Magalhdes, Fernanda Zerbinato Bispo Velasco, Suzy Darlen Dutra de Vasconcelos

magalhaescr@gmail.com, fe.velasco@hotmail.com, suzydarlen@gmail.com

RESUMO

Os microbios surgiram ha milhares de anos, quando a superficie de nosso planeta
era inospita a maioria dos seres vivos que hoje aqui se encontram. Desde entdo, esses
seres unicelulares foram se desenvolvendo em formas mais variadas, e desbravando os
diversos ambientes terrestres. As primeiras formas de vida fotossintetizantes apareceram e,
com isto, a Terra se modificou bruscamente, aumentando as chances de sobrevivéncia de
seres aerdbios e sensiveis aos raios UV. Gradativamente desenvolvem-se seres
multicelulares, evoluindo junto aos micrébios. Esta relacdo deu tdo certo que hoje estamos
aqui, nés e eles. O homem “domesticou” os micrdbios e hoje eles sdo uteis em diversos
setores da atividade humana. Entretanto, este relacionamento, como qualgquer outro, tem

seus altos e baixos: muitas vezes os seres humanos adoecem por acéo de bactérias.

Para entendermos melhor essas relacdes, € necessario um estudo da morfologia e
fisiologia desses micrébios. Este curso foi elaborado com o intuito de possibilitar aos nossos
alunos uma melhor compreenséo da organizacdo e a importancia desses seres, que tanto
afetam a sobrevivéncia do Homem. Como esse relacionamento pode se tornar desarménico,
foi necessario abordar as doencgas que esses microrganismos podem gerar ao hospedeiro
humano. Também abordamos como o emprego de tecnologias simples, como a utilizagéo
de substancias quimicas e a lavagem das maos, podem realizar a inibi¢do do crescimento e
disseminacdo de diversas cepas bacterianas. Na nossa area de atuacao isso é de extrema
relevancia, pois quando os profissionais estdo atentos a propagacdo das infeccdes
bacterianas eles podem, através destas praticas, inibir as infec¢des cruzadas presentes em

diversas instituicdes hospitalares.

Precisamos estimular o estudo desses micrébios, a fim de melhorarmos a nossa
pratica profissional. Ao compreender determinado fenébmeno, neste caso a relacdo homem x

bactéria, € que podemos nele intervir sem temé-lo ou ignora-lo.

O curso foi composto de atividades tedricas e praticas. Segue o cronograma das

atividades:
Teoria:

e Surgimento dos micrébios no planeta e evolucdo dos seres humanos junto as

bactérias.

e Estrutura celular bacteriana: énfase nas diferencas entre seres procariotos e

eucariotos, e estrutura da parede celular.
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¢ Ubiquidade dos micro-organismos.
e Microbiota.
e Utilizacdo dos micrébios pelo homem: domesticando estas criaturinhas.
¢ Quando a relacao nao vai bem: patologias bacterianas.
e Trabalhando com técnicas assépticas.
Pratica:
¢ Método de coloracdo de Gram.
e Semeadura e cultivo de material biol6gico em placas de petri.
e Técnica de higienizagdo simples das maos.

e Tratamento de material biol6égico com substancias antissépticas (alcool a 70%,

clorexidina alcodlica, povidine tdpico, Agua sanitaria e enxaguante bucal).

PALAVRAS-CHAVE: Lavagem das Maos; Microbiologia; Infecgdo Hospitalar.
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UMA INTRODUCAO AO OPENCV

Professores / Instrutores: Diego Nunes Brand&o, Ana Caroline Gomes Vargas

diegonb.uff@gmail.com, carol.gomes.vargas@gmail.com

RESUMO
Visdo computacional é uma area da ciéncia da computacdo que visa fornecer um

certo grau de "visao” as maquinas. Por meio do desenvolvimento de teoria e tecnologia, ela
tenta construir sistemas artificiais que permitam a obtencéo de informacdes em imagens ou
dados multidimensionais. Exemplos incluem controle de processos por meio de robdés,
deteccdo de faces, analise de imagens de satélites, sistemas de seguranca, multas
eletrbnicas etc. Nos Ultimos anos, essa area ganhou muita visibilidade devido a sua
presenca em dispositivos como cameras digitais e videogames (Kinnect). Com esse
interesse cada vez maior, surgiram diversas iniciativas de ferramentas para auxiliar no
desenvolvimento de programas na area de visdo computacional. Muitas delas ndo seguiam
um padrdo de desenvolvimento ou eram muito complicadas e, por isso, ndo foram bem
sucedidas.

OpenCV é uma biblioteca multiplataforma de uso livre, tanto académico como
comercial, utilizada para o desenvolvimento de aplicativos na area de Visdo Computacional.
O OpenCV possui médulos de Processamento de Imagens e Video, Estrutura de dados,
Algebra Linear, GUI (Interface Gréafica do Usuario) Basica, Controle de mouse e teclado,
além de mais de 350 algoritmos bem conhecidos de Visdo Computacional. OpenCV é a
biblioteca mais utilizada no desenvolvimento de aplicativos em tempo real, pois permite a
sua integracdo com diferentes tecnologias e linguagens de programacao (Matlab, C, C++,
Java, Python e etc.), além de sua sintaxe simples e clara. A biblioteca multiplataforma
citada, também pode ser integrada ao desenvolvimento de programas para serem
executados em hardwares graficos (GPU), o que fornece c6digos mais otimizados.

O presente minicurso apresentou conceitos basicos de computagéo gréafica e visédo
computacional. Durante o minicurso foram apresentados aspectos praticos referentes a
biblioteca OpenCV e sua instalacdo em sistemas operacionais Windows e Linux. Os alunos
instalaram a biblioteca nas maquinas do laboratorio de informética com o acompanhamento
dos instrutores do curso. O minicurso foi voltado para a utilizacdo da biblioteca na linguagem
de programacéo C e C++. Apés a instalacdo da biblioteca, o aluno foi orientado na execucéo
dos exemplos predefinidos pela biblioteca. Em seguida, a sintaxe das funcfes basicas foi
elucidada. Por fim, os alunos desenvolveram programas para realizar abertura de arquivos
de imagens e videos, além de realizar a manipulacdo desses arquivos para o0
desenvolvimento de programas simples de mudanca de cor, de escala, de tom e
segmentacdo. O curso teve o objetivo de ser meramente introdutério e por isso questbes

referentes ao processamento em tempo real ndo foram apresentadas.
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PALAVRAS-CHAVE: Processamento de Imagens; Linguagem C; Computagéo Grafica.
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A MICROSCOPIA NA UNIDADE DE ENSINO DESCENTRALIZADA
NOVA IGUACU

Responsével/Orientador: Viviane Abreu de Andrade
Integrantes: Marcus Vinicius de Oliveira Cattem, Marta Maximo Pereira

kange@uol.com.br

RESUMO

A producgéo do conhecimento acerca dos seres vivos é baseada na observacdo e na
experimentagcdo. Entretanto, o ensino ndo costuma obedecer esta Idgica para apresentacéo
dos conhecimentos biolégicos aos educandos. De forma geral, os recursos instrucionais,
como livros didaticos e as aulas de Biologia, apresentam as partes microscopicas dos
organismos e seus fenébmenos de forma separada da dindmica do organismo. As interacdes
das estruturas microscopicas dos seres vivos e as interagcdes destas com o meio no qual o
organismo encontra-se inserido sdo preteridas. Desse modo, comumente sdo relatadas
dificuldades de compreenséo, relagdo e reconhecimento dos elementos micro (no contexto
macro) que constituem os organismos. Em razdo desta pratica de ensino, os alunos, muitas
vezes, ndo conseguem superar estas dificuldades e seguem no processo de escolarizacdo e
formacéo com limitagBes para utilizar os conhecimentos em situagdes cotidianas.

Assim, diante do cenario exposto, e na tentativa de atender parte desta demanda de
aprendizagem, o presente trabalho apresentou o relato de uma experiéncia de ensino,
baseado na observagdo e na experimentagdo com o recurso da microscopia. Este, foi
realizado no contexto do projeto de extensdo académica do CEFET/RJ intitulado “Do macro
ao micro”, desenvolvido na UnED Nova Iguagu, o qual oportunizou a realizagao de oficinas
de microscopia para alunos do Ensino Médio. Nestas oficinas foram enfatizados o potencial
dos microscOpios Gptico e estereoscopico, como recurso nos estudos microbioldgicos, e a
relacdo destes com a estrutura conceitual que norteia quase toda explicacdo biolégica
contemporanea. Ademais, abordamos a questdo da observacdo em Ciéncia além do
contexto da Biologia, perpassando o contexto da Fisica, desde dimensdes astronémicas
(com telescépios) até a escala subatbmica (com aceleradores de particulas). Buscamos
preparar os alunos para manusear 0s microscopios e compreender seu funcionamento e
aplicacdo em aulas praticas laboratoriais de Biologia e dos cursos técnicos em que 0s
alunos encontram-se matriculados, concomitantemente, ao Ensino Médio.

As atividades realizadas nas oficinas buscaram complementar as aulas teoricas de
Biologia, possibilitar e materializar a relagdo do mundo macro com o micro e desenvolver
habilidades como observacao, construgdo de hipéteses, de experimentos e realizacdo de
andlises, fundamentais para construcdo de conceitos e conhecimentos cientificos. Tal
complementacdo justifica-se pelo fato da UnED Nova lguacu apresentar turmas com
elevado numero de alunos, e nao possuir técnico laboratorial para auxiliar a realizacao de

aulas préticas. Assim, a realizacdo de atividades laboratoriais, inseridas nas aulas regulares,
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nas turmas iniciais do Ensino Médio, € inviabilizada. Observamos que as atividades
desenvolvidas para incentivar o estudo do e com o microscopio e do mundo microscopico
geraram motivacdo, curiosidade e promoveram aproximacdo dos alunos com diferentes
temas da Biologia e da Fisica. Desse modo, mudancas quanto a relacao dos alunos com 0s
conteudos foram observadas. Em uma das atividades, foram observadas ao microscapio
amostras macroscopicas selecionadas pelos préprios alunos. Pareceu-nos que esta pratica
favoreceu a reflexdo sobre topicos de natureza macroscopica da Biologia. Contudo,
apontamos que este estudo encontra-se em fase inicial, demandando maior
aprofundamento das discussdes referentes a abordagem e ao uso do microscopio para a

aprendizagem de temas da Biologia.

PALAVRAS-CHAVE: Microscopia; Ensino de Biologia; Extensao académica.
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CORREDOR CULTURAL: UM OLHAR PARA A NOVA IGUACU

Responsavel/Orientador: José André Villas Boas Mello
Integrantes: Rodrigo Ribeiro Pereira da Silva, Juliana Prudente Alves Mendes, Diogo Cunha Almeida

joseavbm@yahoo.com.br
RESUMO
O corredor cultural pretende langcar um olhar para sobre a regido de Nova lguacgu,
oportunizando aos estudantes participantes a possibilidade de agregar experiéncias e
técnicas em sua formagéo académica e cidada, estimulando a aprendizagem ativa em prol
do pensamento critico orientado pela cidadania e pela funcdo social da educacao superior.
A atividade inclui registrar com fotos e documentos textuais, fatos e pessoas que

contribuiram para o desenvolvimento cultural da regiéo.

Muitas personalidades que eternizaram sua influencia ndo apenas em territério
nacional, mas em todo o mundo, nasceram e exerceram grande parte dos seus trabalhos no
Rio de Janeiro. No meio de tantos casos, alguns merecem destaque especial, como o
nascimento da Bossa Nova, referéncia internacional de cultura brasileira, que tem como
principais destaques os musicos e compositores Tom Jobim e Vinicius de Moraes. No
campo da literatura, é inevitavel citar Machado de Assis, que mantém suas obras como
classicos, com vasta utilizacdo em escolas e universidades de todo o pais e sendo
considerando o maior nome da literatura brasileira. Entre outros nomes que merecem
destaque temos o renomeado arquiteto modernista Oscar Niemeyer, e Eike Batista,

empresario atuante nos mais diversos setores

Com esse vasto nimero de personalidades, mas ndo apenas por isso, 0 Rio de
Janeiro se tornou um polo da cultura nacional, servindo de localizacdo para importantes
constru¢cdes como a biblioteca nacional(considerada pela UNESCO como a sétima maior
biblioteca nacional do mundo) e a academia brasileira de letras. E Nova Iguacu? A cidade e
sua redondeza ao qual um campus do Cefet foi instalado se destaca no contexto cultural?
Dentre as primeiras manifestacdes e personalidades identificadas que serdo expostas, se
destacam, o Sr.Orlando Orfei, o evento EncontrArte, os grupos musicais Negril (antigo
KMD5), Cidade Negra, o espaco Sylvio Monteiro, a Escola Livre de Cinema de Nova Iguacu,
o CineVerde, a festa do Patronato, dentre outros.

Entende-se que o reconhecimento da cultura de uma regido possa propiciar o
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia no sentido da perspectiva da promocéo
humana, com base no humanismo dos dias atuais, além de proporcionar continuamente um
sistema aberto & sociedade, sendo sensiveis aos seus problemas em nivel local, regional e

nacional.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura; Patrimoénio; Corredor Cultural.
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ENERGIZANDO NATURALMENTE. CHALLENGE ACCEPTED!

Responsavel/Orientador: Tito Gongalves de Sousa

titogs@gmail.com

RESUMO

Alertar os alunos visitantes da EXPOTEC e do mundo académico em geral para o
emprego das Tecnologias Verdes e seu impacto ha busca por um planeta
socioeconomicamente mais sustentavel.

Através de formas ndo convencionais de fornecimento de Energia Elétrica,
experimentos foram mostrados com o objetivo de chamarem a atencdo do publico,
mostrando plasticidade com técnica. O objetivo das amostras ndo é necessariamente
resolver nossas necessidades energéticas através delas, mas inspirar a busca continua por

fontes alternativas de energia.

PALAVRAS-CHAVE: Energia; Sustentabilidade; Plasticidade.
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ENTEC- ENSINANDO INGLES COM TECNOLOGIA — ESTUDO DE
TEMPOS VERBAIS NA LINGUA INGLESA PARA ENSINO A
DISTANCIA

Responsavel/Orientador: Luane da Costa Pinto Lins Fragoso
Integrantes: Marcos Paulo Moraes Oliveira

luanefragoso@hotmail.com

RESUMO

As novas formas de comunicacdo e relacionamento social que séo oriundas da
interagdo entre novas tecnologias, cultura e sociedade da informacdo favorecem o
surgimento da cibercultura (LEVY, 1999). Como em todos os segmentos que compdem uma

sociedade, tais mudangas também podem ser sentidas no ambito educacional.

Atualmente, a educacdo exerce um novo papel: o de ajudar os individuos na
compreenséo e interpretagdo das informagdes, e ndo apenas transmiti-los como outrora. Na
sociedade atual, percebemos que educar significa capacitar o individuo a agir e interagir em
busca da construcao do conhecimento, adaptando-se as mudancas presentes no mundo e,
consequentemente, as novas tecnologias emergentes. Com isto, torna-se imprescindivel
modificar praticas educativas tradicionais e a atitude frente ao uso de novos recursos e

meios interativos destinados a difusdo do saber.

Este trabalho esta inserido em um projeto maior denominado Desenvolvimento de
Material Didatico para Ambientes Virtuais de Aprendizagem, cujo intuito € demonstrar a
necessidade de estudos e producdo de material didatico para o ensino de linguas
estrangeiras, mais especificamente, a lingua inglesa. Com este trabalho, pretendeu-se
apresentar a importancia da elaboragdo de materiais, assim como a utilizacdo de novas
ferramentas e recursos tecnoldgicos no ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira no
segmento de Ensino Médio-Técnico de uma instituicdo publica federal.

z

O principal objetivo do trabalho é a elaboracdo de um programa (denominado
ENTEC) que permita, por parte dos aprendizes, ter acesso a uma fonte de consulta rapida e
pratica dos tempos verbais pertinentes a lingua inglesa, oferecendo informacgdes referentes
a conjugacao, traducao e principais usos e caracteristicas dos verbos existentes. Além das
informacdes citadas, frases para fins de ilustracdo ser&o disponibilizadas referentes a um
determinado tempo verbal. Os dados sdo compostos por variados verbos que encontram-se
nos tempos presente, passado e futuro. Por meio da linguagem de programacdo DELPHI,
foi possivel a criacdo, desenvolvimento, adequacao e fornecimento dos dados, facilitando e
contribuindo para o aprendizado dos alunos. O projeto abrange 4 importantes etapas: (a)

selecdo do corpus, (b) criacdo e desenvolvimento do programa com a utilizacdo de cédigos
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provenientes da linguagem DELPHI, (c) estruturacdo dos tempos verbais, e por fim, (d)

insercao de frases ilustrativas.

Com este projeto, busca-se criar um novo recurso, que pode ser utilizado no
processo de ensino- aprendizagem de inglés com o auxilio de tecnologias. Ademais, busca-
se a realizacao de trabalhos interdisciplinares, incentivando, sempre que possivel, a juncao
de diferentes saberes para uma pratica docente/discente mais eficaz, interativa, e

colaborativa.

PALAVRAS-CHAVE: ENTEC; Informética; Inglés.
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MAFIA: EXPERIENCIA DE EXTENSAO E EXTENSAO DE
EXPERIENCIAS DE FiSICA

Responsavel/Orientador: Marta Maximo Pereira
Integrantes: André Augusto Vidal Soares, Taina Lanza dos Santos Muniz

martamaximo@yahoo.com

RESUMO

Neste trabalho apresentamos a experiéncia de extensdo que desenvolvemos no
contexto do projeto MAFIA (Muitas Atividades de Fisica Interativa e Aplicada) no ano de
2012. O objetivo da intervengd@o que propomos foi levar experimentos de Fisica a escolas
publicas parceiras do projeto, a fim de aproximar os estudantes desse aspecto da ciéncia,
tdo importante para a visualizacdo de fenémenos, aprendizagem de conceitos e
estabelecimento de relagbes com o cotidiano.

A ideia do projeto é de, com o material de que dispomos nos laboratérios de Fisica
do CEFET/RJ e com os experimentos elaborados por nds, tentar auxiliar as escolas que nao
dispbem de recursos, nem estrutura para a realizagdo de experiéncias. As propostas que
levamos as escolas sempre sdo elaboradas em parceria com seus docentes, levando em
consideracdo as suas necessidades, o conteuado ministrado por eles, seu plano de trabalho,
enfim, a realidade da escola-parceira como um todo. Até o momento realizamos dois tipos
de intervencéo: participacdo em aulas regulares e exposicdo em mostra de trabalhos. No
primeiro deles, elaboramos experimentos relativos a contetdos de Fisica presentes no
programa de Ciéncias do 9° ano do Ensino Fundamental e ministramos, com a professora
orientadora do projeto, duas aulas experimentais a uma turma desse nivel de ensino da
Escola Municipal Professora Hilda do Carmo Siqueira, na cidade de Duque de Caxias, Rio
de Janeiro. J& na Escola Municipal Dr. Nelcy Noronha, na cidade do Rio de Janeiro,
apresentamos, com a docente responsavel pelo projeto, experimentos sobre diferentes
temas (pressdo atmosférica, processos de eletrizacdo, leis de Newton, conservacao da
energia, ente outros) durante a Expo de Ciéncia e Tecnologia da escola. Em ambos os
casos, 0s experimentos foram elaborados e/ou testados por ndés previamente, e a forma
como eles seriam abordados, tanto em sala de aula como para o publico escolar em geral
(BORGES, 2002), foi também discutida por nds, com a supervisao da professora orientadora
do projeto.

Nossa impressdo, nas duas intervencfes, foi de uma oOtima receptividade das
atividades, tanto por parte dos alunos envolvidos, como dos professores e equipes diretiva e
pedagdgica das escolas. Os estudantes das instituicbes de ensino parceiras demonstraram
interesse pelos fenbmenos exemplificados com 0s experimentos, manusearam 0S
equipamentos, fizeram perguntas, enfim, se engajaram nas atividades propostas.

Percebemos que a curiosidade e o0 gosto pela ciéncia e pela experimentacdo foram
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manifestados pelos alunos enquanto interagiamos com eles. Mesmo sabendo que a
experiéncia por si s6 ndo garante aprendizagem, concordamos com ARAUJO e ABIB (2003)
quando afirmam que ela & “uma das maneiras mais frutiferas de se minimizar as

dificuldades de se aprender e se ensinar Fisica”.

PALAVRAS-CHAVE: Fisica; Experimentacéo; Escola Publica.
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O PERFIL DA DEMANDA DE MONITORIA DE BIOLOGIA DA UNED
NOVA IGUACU NO PERIODO DE 2010 A 2012
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RESUMO

Assegurada pela Lei Federal n°® 9.394/1996, a monitoria € uma forma de assegurar
cooperagdo do corpo discente com o corpo docente nas atividades de ensino. Em
consonancia com a legislagdo vigente, a monitoria no CEFET/RJ, tem como objetivos
despertar em alunos dos ensinos médio, técnico e superior o interesse pela carreira docente
e auxiliar alunos com dificuldades de compreensao de temas de uma determinada disciplina.
Por ser uma modalidade de ensino, a monitoria auxilia os alunos que a buscam para
esclarecer duvidas, como também do aluno-monitor que, ao ter mais contato com a
disciplina, acaba interessando-se pela area e descobrindo, assim, uma possivel carreira

académica e/ou profissional.

Na Unidade de Ensino Descentralizada de Nova Iguagu (UnED NI) do CEFET/RJ, os
monitores assumem 0 compromisso de cumprir uma carga horaria de 12 horas semanais.
No caso da disciplina Biologia, foco deste trabalho, estas 12 horas séo sistematizadas a fim
de atender todas as demandas inerentes da monitoria. Assim, o(a) monitor(a) utiliza este
tempo para tirar ddvidas dos alunos e auxiliar na realizacdo de atividades de
complementagdo do aprendizado, tirar suas davidas com a professora orientadora que
ministra a disciplina e para estudo individual. Diante desta gama de atividades relacionadas,
interessamo-nos em discutir neste trabalho o perfil da demanda de alunos que buscaram o
atendimento pela monitoria de Biologia para sanar duvidas referentes aos contetdos
trabalhados nas aulas ministradas no curso de Ensino Médio, oferecido pela UnED NI. A
coleta de dados foi realizada com base nas anotacdes feitas pelos monitores de Biologia do
periodo de 2010 a 2012, no livro de controle de frequéncia de alunos que solicitaram auxilio

junto & monitoria de Biologia.

Buscamos identificar o perfil dos alunos que procuraram a monitoria da disciplina no
CEFET/RJ — UnED Nova Iguacu no periodo pesquisado, e os temas mais abordados por
estes na monitoria. Foi observado que, em todos os anos letivos do periodo pesquisado, a
maior demanda pela monitoria de Biologia relacionou-se aos assuntos referentes ao tema
Célula, apresentados no primeiro ano do Ensino Médio. Os temas relacionados a célula
abordados no terceiro ano, nas aulas de genética, também foram muito recorrentes na
procura pela monitoria. A célula e os temas a ela relacionados foram destacados pelos
alunos como os mais complexos e dificeis de serem aprendidos. Pelos relatos fornecidos

pelos alunos durante a atividade de monitoria, sugerimos que pelo fato das representacoes
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cotidianas, relacionadas ao tema célula e a seus assuntos relacionados como, por exemplo:
DNA; divisdo celular; metabolismo energético, dentre outros, serem muito diferentes das
representacdes cientificas apresentadas nas aulas, os alunos apresentem maiores

dificuldades no processo de aprendizagem destes temas.

Com base nestes resultados, buscamos propor novas estratégias para o ensino dos
temas que os alunos apresentaram maior dificuldade de aprendizado, e apontar possiveis
razOes para recorréncia dessa dificuldade. Como tentativa de superacdo de parte desta
demanda, temos desenvolvido um projeto de extensdo, “Do Macro ou Micro”, que oportuniza
a realizacdo de atividades que envolvem microscopia para trabalhar temas relacionados a

Célula, dentre outras iniciativas.

PALAVRAS-CHAVE: Monitoria; Biologia; Ensino de Biologia .
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VISITAS TECNICAS: ATIVIDADE COMPLEMENTAR DO TIPO
EDUCACIONAL E EXTENSIONISTA

Responsével/Orientador: José André Villas Béas Mello
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RESUMO

Acreditando que o aprendizado se d& de diversas formas, e que é possivel
transformar a obtencdo do conhecimento em uma forma mais dindmica e completa,
trazendo aos alunos a oportunidade de aprender de formas variadas, é que sdo promovidas
visitas técnicas. A realizacdo de visitas técnicas promove interfaces com o setor produtivo,
levando os alunos a conhecerem ambientes técnicos, e dessa forma, analisa-los de forma

critica através dos conhecimentos ja adquiridos e por aqueles alcangados pela visita.

As visitas técnicas foram realizadas em trés empresas diferentes, sendo elas a
fabrica da Nestlé, a fabrica de embalagens da Niely e a transportadora Braspress. Foi
registrada, em cada visita, uma média de 17 alunos, gerando um total de, aproximadamente,
38 alunos interessados no evento. Durante as visitas, os alunos além de identificarem
contetdos abordados em sala de aula pelos professores, tiveram a oportunidade de obter

conhecimentos praticos observando a rotina dentro das empresas.

Ao acompanhar a rotina de trabalho dentro das empresas citadas, os estudantes
perceberam algumas variabilidades, como manutencédo corretiva, falha no sistema e perda
de insumo, e como os funcionarios contornavam a situacao. Alguns alunos identificaram até
mesmo falta de seguranca durante a manutencao.

Cerca de 68% dos alunos afirmaram que o objetivo em participar das visitas era
captar conhecimentos além dos contetdos aprendidos em sala de aula. Sendo que ao final
das visitas, 100% dos alunos relataram estar satisfeitos, pois haviam observado nas préticas
da empresa conhecimentos j& adquiridos em conteddos de aula. Os alunos também
afirmaram que ainda agregaram experiéncias e técnicas em sua formacdo académica,
através da observacdo direta. Alguns estudantes, por participarem de mais de uma visita,
puderam, além das observagfes j4 apresentadas, fazer comparacdes entre os diferentes
ambientes produtivos.

As afirmacdes relatadas pelos alunos revelam a importancia de estar presente
nessas visitas, e saber como ocorre na pratica todas as questdes que ja foram estudadas.
Dessa maneira, e possivel levar o aluno a um raciocinio critico de seu aprendizado e uma
visdo mais completa do mesmo, cumprindo assim, o objetivo da promocao do evento.

Observa-se entdo, a importancia da realizacdo de visitas técnicas como atividade

complementar de carater educacional e extensionista, pois ndo sé estimulam o aprendizado,

340



mas também criam a oportunidade de os alunos observarem como se da o dia a dia dentro
das empresas. Isto gera um maior suporte aos graduandos, que se sentem mais seguros ao
passar pela experiéncia de ter o contato direto, ndo s6 com as praticas adotadas, mas

também com as variabilidades ocorridas durante as visitas e como contorna-las.

PALAVRAS-CHAVE: Visita técnica; Observacao; Aprendizado.
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A IMUNOLOGIA BASICA NA EXTENSAO ACADEMICA DO CEFET/RJ

Professor Orientador: Viviane Abreu de Andrade
Aluno: Patricia Freire Souza

kange@uol.com.br

RESUMO

A Imunologia moderna teve origem na Microbiologia, no inicio do século XX, como
uma area voltada para prevencdo e cura de doencas. Atualmente, nesta area de
conhecimento, ha duas fortes tendéncias nas pesquisas, uma basica e outra aplicada, que
remetem ao seu periodo de instituicdo. Uma refere-se a Bioquimica, representada pela
Genética e pela Biologia Celular de linfocitos, e a outra, a base tecnolégica, empenhada no
desenvolvimento de novas vacinas.

A busca por proposi¢des e a construcdo de teorias de cunho bioldgico aparecem de
forma discreta e menos numerosa no montante da produgéo de conhecimentos nesta area.
Observa-se na literatura, que a Imunologia é apresentada, nos titulos classicos voltados
para 0 ensino, como uma ciéncia que estuda o conjunto de interagdes, processos
fisiol6gicos e estruturas que integram o0 sistema imune no organismo dos vertebrados
mandibulados. Destaca-se que, de maneira geral, a Imunologia ¢é entendida
fisiologicamente, como apenas mais um aspecto da homeostasia global do organismo, a fim
de manter o organismo isento, protegido e/ou defendido de substancias estranhas e/ou de
invasdo causada por outros organismos provenientes do ambiente. Nesta perspectiva, as
interacbes que ocorrem entre o hospedeiro e 0os microrganismos sao interpretadas como
manobras de ataque e defesa. Portanto, de acordo com esta concepg¢do, 0s organismos
‘vivem em guerra” inter e intraorganismos. E, neste contexto, “vence” quem tiver as
melhores “armas” e/ou estratégias. Entretanto, a atuacdo do sistema imune como resultado
de simples relagbes causais tem sido questionada na literatura por alguns autores, que
apontam indicios de gestacao de novos modelos de compreensédo da atuacao deste sistema
no organismo.

Concepcdes presentes na literatura, desde a década de 1960, tém sido apontadas
como possibilidades e referéncias para se pensar numa possivel transicdo do paradigma
marcial vigente na Imunologia para a construcdo e afirmagdo de novas proposicoes e,
consequentemente, instituicio de novos modelos de compreensdo menos beligerantes e
mais focados na compreensdo da atuagdo do sistema imune dirigida a restauracdo do
equilibrio perdido e/ou a manutencao do equilibrio do organismo. Nesta dire¢do, o presente
projeto visou a constituicdo de um espaco académico extracurricular no formato de um curso
de extensdo, para o desenvolvimento de uma proposta didatica voltada para o ensino de
Imunologia sob a perspectiva homeostética ndo beligerante.

O curso de extenséo intitulado “Imunologia Basica”, ainda em curso, foi planejado

com base, no levantamento das percepcdes dos alunos sobre Imunologia, nos referenciais
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classicos da Imunologia e na Teoria da Aprendizagem Significativa. Visando a coeréncia
com o0 marco tedrico assumido, ressaltamos que o foco central do curso de extensdo é
ajudar o aluno do 3° ano do curso Técnico de Enfermagem e de nivel Médio do Centro
Federal de Educacdo Tecnolégica Celso Suckow da Fonseca (CEFET/RJ) a aprender
Imunologia Basica, valendo-se de seus conhecimentos prévios e de situacbes que o
permitam negociar e compartilhar significados, condicdes estas basilares para ocorréncia de
aprendizagem significativa. Em adicdo, destacamos que a proposta do curso de extensao
encontra-se organizada conforme os itens apresentados por MOREIRA (2011) para a

constituicdo de uma Unidade de Ensino Potencialmente Significativa (UEPS).

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Imunologia; UEPS; Extensdo académica.
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AUTOMACAO RESIDENCIAL

Professor Orientador: Francisco Henrique de Freitas Viana
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Henrique de Menezes Alvez Junior
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RESUMO

Este projeto de automacao teve o objetivo de esquematizar toda uma estrutura, em
magquete, para automatizacdo de uma casa. Para isto, utilizamos meios mais facilitadores e
modernos de implantagdo de sistemas que gerenciam uma estrutura, nesse caso, uma
casa. Dispondo de uma tecnologia open hardware/source, o cérebro de todo esse projeto é
uma placa controladora denominada Arduino. Com essa placa, gerenciamos todos os
processos de comunicagdo do servidor com a maquete, bem como estivemos aptos a
efetuar a comunicacgéo do cliente com o servidor, um website em php para que, através de

um sistema Android, possamos manipular objetos acoplados a maquete.

Arduino pode ser definido como sendo uma plataforma para o desenvolvimento de
prototipos eletrbnicos open hardware. Essa plataforma contém uma placa controladora com
suporte a entrada e saida. A programacédo dessa placa € realizada através de codigos-fonte
escritos em uma linguagem baseada em C/C++, o que é um fator que tem atraido
profissionais de Informatica para esta area de atuagéo, em virtude da linguagem ser familiar
a estes profissionais.

A placa Arduino estara conectada a uma maquina servidora, na qual estara instalado
o0 Apache Web Server, um servidor de aplicacdes web. Nesse servidor, estara hospedado o
website que permitird a um usuario qualquer, com acesso a Internet, controlar os objetos da
maquete da casa através das opgOes disponiveis no site. Por exemplo, ao acessar o
website, 0 usuario podera visualizar um link para acender a lampada da sala da casa
automatizada. Ao clicar nesse link, essa requisicdo serd encaminhada ao servidor de
aplicagdes web, como ocorre normalmente em qualquer site e, este servidor encaminhara a
requisi¢do a placa Arduino a ele acoplada e a lampada acendera.

Com a notdria expansao do mercado de dispositivos méveis baseados na plataforma
Android, tais como smartphones e tablets, surgiu a motivacdo de se estender esse projeto,
de modo a permitir que usuarios, através de aplicativos instalados nos seus dispositivos
méveis fossem capazes de controlar a maquete da casa. Para isto, iniciou-se um estudo da
plataforma Android.

Android é uma plataforma aberta, desenvolvida pela Google e mantida pela Open
Handset Alliance (OHA). Essa plataforma compreende um sistema operacional baseado em
GNU/Linux para dispositivos moveis, bibliotecas, frameworks de middlewares e aplicacoes.

Através do uso desta plataforma Android, é possivel desenvolver aplicacdes capazes de
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serem executadas a partir de dispositivos moéveis. Tais aplicacbes sdo desenvolvidas
utilizando-se a linguagem Java.

Assim, a ideia de evolucdo do projeto consiste em desenvolver um aplicativo Android
que estabeleca uma conexdo com o servidor para permitir ao usuario controlar a maquete

da casa a partir do aplicativo.

PALAVRAS-CHAVE: Automacdao; Arduino; Android.
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CARRO VIA ARDUINO

Professor Orientador: Ulisses Roque Tomaz
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RESUMO )
O projeto “CARRO VIA ARDUINO” originou-se da possibilidade de usar uma

plataforma de hardware livre com suporte de entrada/saida embutido - como o Arduino, para
o desenvolvimento de um robé que siga a luz. A utilizacdo de uma linguagem de
programacdo, que esta inserida na grade curricular de nosso curso, também originou o
projeto.

Através de um sinal luminoso foram indicadas as dire¢fes seguidas pelo protoétipo.
Este ainda possuia um sensor para que, ao entrar em contato com outro plano que
interrompa a reta que o carro seguiria, seja feito o desvio.

No referido projeto, foram usadas as seguintes pecas: uma placa de Arduino mega,
dois servos motores, duas rodas, estrutura de isopor, fios, cabo e conector de alimentagéo
para bateria, quatro pilhas, dois LDRS e um conector para quatro pilhas.

Inicialmente, havia uma limitacdo nos servo-motores, cuja rotacdo era limitada a 180
graus. No entanto, a rotacdo foi alterada para 360 graus, permitindo que haja uma
mobilidade completa do mecanismo. Possibilitando, dessa forma, sua rotacdo completa.

A energia utilizada para movimentacdo do robd, nesse projeto, provém de pilhas e
baterias que, além de suster a funcdo da energia para todos os servo-motores, também
disponibiliza aos dispositivos presentes. A fonte de alimentacdo dos motores é fornecida
pelas pilhas, que sdo pontos negativos. Ja a alimentacéo dos circuitos lI6gicos é feita pela
bateria, que também é um terminal negativo, ou seja, os dois dispositivos possuem a
mesma referéncia.

Os modelos utilizados sdo denominados chassis, e estes foram impressos. Para
efetuar a montagem desse rob6 nos centralismos, a placa de Arduino foi colocada sobre
uma base de isopor.

Possuindo, ainda, chaves colocadas na parte lateral da placa de Arduino, cuja
finalidade é desviar o robd caso ele venha entrar em contato com outros objetos. Ha
também os sensores de luminosidade, que ficam localizados no lado contrario das chaves,
que proporcionam ao robé o comportamento fotovoro — que é quando o robd se desloca na
direcéo da luz.

No projeto foi utilizada a linguagem C++ para efetuar a comunica¢do com a placa do
Arduino. O programa principal envia sinais de pulsos para os servo-motores, cuja finalidade

é efetuar a movimentacdo do robd. Além de servir como canal de comunicacdo com o
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Arduino, a utilizacdo desta linguagem de programacdo permitiu o aprimoramento e o

aprofundamento no seu estudo, gerando, assim, um grande aprendizado para todos.

Através de pesquisas em projetos anteriores, 0s quais possuiam dispositivos
semelhantes aos aplicados neste projeto, foi possivel ter base para o desenvolvimento
deste.

PALAVRAS-CHAVE: Arduino; Rob6 E C++.
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CHAVE DE TRANSFERENCIA AUTOMATICA LIGHT-
GERADOR DE EMERGENCIA

Professor Orientador: Wanderley Freitas Lemos

Alunos: Everson da Silva Souza, Caio Cardoso, Renan da Silva Machado, Humberto Oborosler, Nikolas Bigler

RESUMO

Uma chave de transferéncia automatica, com controle l6gico incorporado, monitora o
fornecimento de energia da rede e sente qualquer interrup¢do. Quando ha falha na rede, a
chave de transferéncia automatica imediatamente comanda a partida do motor do gerador, e
transfere a carga somente apO6s o gerador atingir os niveis aceitaveis de tensédo e

frequéncia. Isso ocorre em questfes de segundos apés a ocorréncia da falha.

Quando o fornecimento da rede for restabelecido, a CTA far4 a retransferencia

automaticamente. E ap6s um tempo pré-determinado comandara o desligamento do motor.
PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS

FITZGERALD, A. E.; KINGSLEY, Charles Jr.; UMANS, Stephen D. Maquinas elétricas.
62 edicao.

349



CONSCIENTIZACAO INTERATIVA

Professor Orientador: Thiago de Moura Prego
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RESUMO
Este projeto foi constituido por um sistema completo de transmissao e recep¢ao sem

fio de dados, com o objetivo de conscientizar as pessoas através de videos criados a partir
da captura da imagem de seus rostos, e de frases sobre tecnologias verdes,
sustentabilidade e impactos socioecondémicos. Com essa imagem e esse audio, foi criado
um video de forma semiautomatica, e transmitido de forma digital para uma plataforma de
exibicao.

O sistema completo de transmisséo e recep¢do sem fio de dados foi formado por 10
blocos, sendo esses: aquisicdo de rosto, processamento de audio, criagdo de video,
codificacdo de video, modulagédo digital, modulacdo analdgica, demodulacdo analdgica,
demodulacao digital, decodificacdo de video, exibicao de video.

Os blocos de aquisicdo de rosto, criacdo de video, codificagdo de video,
decodificacdo de video e exibicdo de video foram desenvolvidos na linguagem de
programacdo C++, utilizando a biblioteca Open CV, de visdo computacional, amplamente

utilizada na area de pesquisa de imagem e video.

Os blocos de processamento de audio, modulacdo digital e demodulacdo digital
foram desenvolvidos na linguagem de programac¢édo VHDL e implementados em uma placa

FPGA da Altera, utilizando o programa Quartus Il.

Os blocos de modulacédo analégica e demodulagéo analdgica foram implementados
em placas de circuito impresso e terdo dois modos de operacdo: AM e FM, ambos de baixa

poténcia.
PALAVRAS-CHAVE:
REFERENCIAS

HAYKIN, Simon. “Sistemas de Comunicagao — Analdgicos e Digitais.” 4% Ed., 2004.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S. Sistemas Digitais — Principios e Aplicacées. 11* Ed.,
2011.
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DESENVOLVIMENTO DE JOGOS EDUCATIVOS PARA
DISPOSITIVOS MOVEIS

Professor Orientador: Francisco Henrique de Freitas Viana
Alunos: Caroline Vieira Azevedo, José Paulo de Mello Gomes, Lucas Ferreira Pinheiro, Roberto da Silva Gervasio Pontes

henrique.viana@gmail.com

RESUMO

Percebe-se, atualmente, uma intensa expansdo do uso de dispositivos moveis no
dia-a-dia das pessoas, e, de um modo especial, dos jovens. A todo momento, surgem novos
modelos de smartphones e de tablets, bem como novos aplicativos que exploram esse
mercado em potencial expansdo. Na maioria das vezes, o publico jovem utiliza esses
dispositivos para fins de entretenimento, como acessar a redes sociais, interagir com amigos
e para se divertir com os diversos jogos disponiveis na loja virtual GooglePlay.

Essa tendéncia tem causado preocupacdo aos pais e educadores em relacdo ao
rendimento dos jovens no que se refere ao estudo académico. Como 0s jovens estdo
imersos nesse ambiente dindmico e lddico, sentem um contraste muito grande ao se
deparar com os métodos classicos de aprendizagem e, por essa razdo tendem a considerar
0 estudo uma atividade monaotona.

Motivados por essa problematica, este projeto visa tornar o estudo um momento
lidico e inserido ao contexto da modernidade. Dai surgiu a ideia de desenvolver aplicativos
para dispositivos moveis que tragam a proposta de expor conteldos interdisciplinares
apresentados de uma forma que atraia a atengcdo dos jovens. Essa, porém, ndo é a Unica
vantagem que se pode extrair do uso de aplicativos para dispositivos moveis na educacao.
A praticidade também é outro fator importante, pois, ao invés do aluno ter que transportar
cadernos, ficharios, livros e papéis, podera simplesmente carregar consigo um smartphone
que armazenara todo esse conteldo. Isso ira reduzir significativamente o uso do papel, fato
que tem consequéncias maiores, pois contribui para a preservagédo dos recursos naturais e
para o desenvolvimento sustentavel.

Além disso, através de aplicativos é possivel interagir com outros usuarios a respeito
do tema em estudo, permitindo a colaboracdo entre professores, estudantes e profissionais,
através de chats, blogs, e féruns. Isso ampliaria o leque de contribuicbes no processo de
ensino-aprendizagem. Este projeto visa desenvolver estes tipos de aplicativos - usando a
plataforma Android - que auxiliem na aprendizagem dos alunos, considerando
principalmente conteddos do ensino médio.

Android é uma plataforma aberta, desenvolvida pela Google, e mantida pela Open
Handset Alliance (OHA). Essa plataforma compreende um sistema operacional baseado em
GNU/Linux para dispositivos moveis, bibliotecas, frameworks de middlewares e aplicacoes.

Através do uso desta plataforma, € possivel desenvolver aplicagbes capazes de serem
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executadas a partir de dispositivos mdéveis. Tais aplicacdes sdo desenvolvidas utilizando-se
a linguagem Java.

Este projeto tem ainda o intuito de capacitar os alunos do curso de Informatica do
CEFET/RJ — UnEd Nova Iguacu no dominio do conhecimento da plataforma Android e do
desenvolvimento de aplicac6es para dispositivos méveis através dessa plataforma. Essa
iniciativa busca atender a uma necessidade do mercado que tem buscado fortemente

profissionais com esse perfil.
PALAVRAS-CHAVE: Android; Interdisciplinaridade; Educacéo.
REFERENCIAS

LECHETA, Ricardo R. Google Android: Aprenda a criar aplicacdes para dispositivos moéveis
com o Android SDK. 22 ed. Sao Paulo: Novatec, 2010.
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ENERGIZANDO NATURALMENTE. CHALLENGE ACCEPTED!

Professor Orientador: Tito Gongalves de Sousa
Alunos: Turma 1BTEL1, Turma 1ATEL2, Fernanda Luciane da Silva, Camila Gusmao Herminio Martins

titogs@gmail.com

RESUMO

O intuito do projeto foi de alertar alunos visitantes da EXPOTEC e do mundo
académico em geral para o emprego das Tecnologias Verdes e seu impacto na busca por
um planeta socioeconomicamente mais sustentavel. Através de formas ndo convencionais
de fornecimento de energia elétrica, experimentos foram mostrados com o objetivo de
chamarem a atengdo do publico, mostrando plasticidade com técnica. O objetivo das
amostras nao foi, necessariamente, resolver nossas necessidades energéticas através

delas, mas inspirar a busca continua por fontes alternativas.

PALAVRAS-CHAVE: Energia; Sustentabilidade; Plasticidade.

REFERENCIAS

VIEIRA, Vanessa. Forga da Natureza. REVISTA GALILEU DIGITAL. S&o Paulo, Margo,
2012.
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O DNA DESCOMPLICADO!

Professor Orientador: Viviane Abreu de Andrade
Alunos: Marcus Vinicius de Oliveira Cattem, Patricia Freire Souza, Aline Paula Canedo Sales

kange@uol.com.br

RESUMO
O dominio de linguagem e de conhecimentos cientificos, nos dias atuais, €

fundamental para o entendimento de uma enorme quantidade de informacdes, veiculada
pelos meios de comunicacdes, que se refere a eventos e fendmenos biolégicos. Termos
como DNA (acido desoxirribonucleico), RNA (&cido ribonucleico), cromossomo, clonagem,
transgénicos ultrapassam o0s muros académicos e circulam diariamente nos jornais, revistas
e noticiarios. Assim, é necessario dominar conhecimentos biolégicos para compreender os
debates contemporaneos e deles participar. No entanto, estes temas sao destacados na
literatura como abstratos, complexos e dificeis.

Diversos estudos tém demonstrado que a genética e a sua relacdo com a sintese de
proteinas é um tema considerado de dificil aprendizagem, mesmo para aqueles alunos que
finalizam com sucesso o Ensino Médio e passam nos exames de acesso a cursos de
graduagdo em Biologia. Testes realizados com alunos universitarios apos o estudo de
tépicos de genética, tém evidenciado que nem sempre eles conseguem estabelecer as
associacdes coerentes com o conhecimento cientifico atual, sinalizando a existéncia de
dificuldades quanto a compreensdo das representacdes cientificas acerca do tema.
Portanto, trata-se de um desafio torna-las mais inteligiveis para os estudantes do nivel
médio. Tais assuntos requerem ilustracbes para aproximar o aluno do objeto de estudo.
Entretanto, muitos alunos tém dificuldades: de imaginar uma estrutura em trés dimensodes e
processos dinamicos, valendo-se de figuras representadas no plano; de relacionar a
representacdo esquematica a realidade; e de usar a representacédo simbolica da Quimica
nas aulas de Biologia.

A experiéncia com os alunos do Ensino Médio tem mostrado que os esquemas dos
livros didaticos, muitas vezes, ndo sao uma fonte suficiente para esclarecer essas relacdes
conceituais. E dificil para o professor identificar possiveis inadequacées conceituais de seus
alunos com base na avaliagdo de textos ou esquemas em que o aluno repete o que leu nos
livros ou ouviu do professor. Neste contexto, o aluno pode repetir corretamente, mas ter
estruturado cognitivamente os conceitos de forma inadequada. Por esta razdo, os modelos
didaticos se apresentam como uma ferramenta alternativa para representar e trabalhar, em
trés dimensdes e de forma dindmica, alguns conceitos relacionados aos acidos nucleicos
DNA e RNA.

Diante do cenario exposto, o presente trabalho apresentou a construcao e algumas
das possiveis aplicacbes de um modelo tridimensional simples e de baixo custo de &cidos

nucleicos (DNA/RNA), valendo-se de materiais de baixo custo, como: canudos de
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refrigerante, tesoura, elastico do tipo lastex e agulha, de simples manipulacdo e de facil
aguisicdo no mercado. E sugere o emprego didatico deste no ensino de conceitos basicos,
referentes ao tema acidos nucleicos, e estruturantes para compreensdo dos eventos
celulares relacionados aos processos de duplicacdo semiconservativa da molécula de DNA,
transcricdo (formacdo de RNAm), remocdo de introns e transposi¢cdo, demonstrando 0s
conceitos essenciais sobre a organizacéo e atuacdo dos acidos nucléicos nos organismos.
E de assuntos que podem ser abordados com base neste conteldo, como a Biotecnologia,

a producao de organismos geneticamente modificados e terapia génica.

PALAVRAS-CHAVE: DNA; Modelo didatico; Ensino de Biologia.

REFERENCIAS

ANDRADE, V.A.; CUNHA, K.M.C.B.; BARBOSA, J.V. “Pajitex”: una propuesta de modelo
didactico para la enseflanza de acidos nucléicos. Revista Eureka sobre Ensefianza y
Divulgacion de las Ciencias. v.8, n.1, p.115-124, 2011.

BAHAR, M.; JOHNSTONE, A. H.; HANSELL, M. H. Revisiting learning difficulties in biology.
Journal of Biological Education. v.33, n.2, p. 84-86, 1999.

BARROS, M.P.; TEIXEIRA, F.M. Jogo “Dominé DNA”: Experiéncia de ensino de duplicacao
de DNA. In: Caderno de Programa e Resumos. X Encontro “Perspectivas do Ensino de
Biologia”; 1° Encontro Regional de Ensino de Biologia (MT/MS/SP). Histdrias e Percursos da
Biologia no Curriculo. Sdo Paulo: Brasil, 2006, p. 111.

HASSAN, A.B. et al. A utlizacgdo de modelos didaticos no ensino de Biologia: uma
experiéncia de pratica de ensino no Colégio de Aplicacdo da UFRJ. In: Caderno de
Programa e Resumos. X Encontro “Perspectivas do Ensino de Biologia”; 1° Encontro
Regional de Ensino de Biologia (MT/MS/SP). Histérias e Percursos da Biologia no Curriculo.
S&o Paulo: Brasil, 2006, p.109.
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Paulo, 2004.

SOARES, K.C.; PINTO, M.C.; ROCHA, M.O. Genética na sala de aula: Estratégias de
Ensino e Aprendizagem, 2005. Disponivel em:

<http://www.ccmn.ufrj.br/curso/trabalhos/PDF/biologia-trabahos/genetica/genetica4.pdf.>

Acesso em: 10 ago 2012.

WOOD-ROBINSON, C.; LEWIS, J.; LEACH, J. Young people’s understanding of the nature
of genetic information in the cells of an organism. Journal of Biological Education, v. 35,
p.29-36, 2000.
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OPTICA E REALISMO NA ARTE RENASCENTISTA — TECNOLOGIA
E ARTE

Professor Orientador: André Luiz Correia Lourengo
Alunos: Camila Garcia Lopes, David Coelho Sanches Lopes, Pedro Henrique Fernandes das Chagas, Lucas dos Santos
Figueredo, Rafaella Caroline Sampaio Figueiredo Ferreira Gomes.

alcyel@yahoo.com.br

RESUMO

Esse projeto visou mostrar as possiveis relacdes entre Optica e arte, através do
recurso a um estudo sobre arte renascentista. Os alunos participantes se propdem a
reproduzir uma camara escura, de forma a tentar repetir alguns dos possiveis efeitos que
teriam marcado essas relagbes. Ao se apropriar dessa estratégia, busca-se mostrar a
possibilidade de se evidenciar a imbricacdo entre ciéncia, tecnologia e arte, superando

visbes maniqueistas tradicionais.

PALAVRAS - CHAVE: Historia; Arte; Tecnologia.

REFERENCIA:
CUMMING, Robert. Arte em detalhes. Sdo. Paulo: Publifolha, 2010.

STORK, David. "Optica e realismo na arte renascentista" Scientific American Brasil 32, jan.
2005 Em:
<http://www2.uol.com.br/sciam/reportagens/optica_e_realismo_na_arte_renascentista_impri

mir.htmI>. Acesso em: 03 outubro 2012.
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CIVILIZACAO E POLUICAO? INDUSTRIA, CONSUMO E
DESTRUICAO

Professor Orientador: André Luiz Correia Lourengo
Alunos: Beatriz Ribeiro Pereira Prazeres, Jeferson da Silva Dias, Yan Silva dos Santos.

alcyel@yahoo.com.br

RESUMO

Esse projeto visou discutir as possiveis imbricagbes entre industria e consumo, na
relacdo desses elementos com o mundo natural. Para isso, foi realizado um trabalho
composto por elementos multimidias, de forma a integrar as forcas supracitadas. Com isso,
pretende-se mostrar que a modernidade traz em si uma questdo: o desenvolvimento é
necessariamente positivo? Ao ignorarmos os maleficios trazidos pelo desenvolvimento
desordenado que marcou nosso passado histdrico, cometemos o mesmo erro, colocando
em risco 0 nosso futuro. Estamos em melhores condicbes que nossos antecessores, pois
podemos nos beneficiar das decisdes daqueles.

Utilizando material audiovisual, pretendemos mostrar através do recurso a imagens,
mapas, etc., como o desenvolvimento ndo é neutro. Devemos ter a preocupagdo com 0

meio-ambiente, de forma a que ndo cometamos os erros do passado no presente.
PALAVRAS -CHAVE: Histéria; Civilizagdo; Consumo.

REFERENCIA

BRESCIANI, Maria Stella M. Londres e Paris no século XIX: o espetaculo da pobreza. 5. ed.
Sao. Paulo: Brasiliense, 1989.

CAMPBELL, C. A ética romantica e o espirito do consumismo moderno. Rio de Janeiro:
Rocco, 2001.
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MAFIA: EXPERIENCIANDO CIENCIA NA ESCOLA PUBLICA

Professor Orientador: Marta Maximo Pereira
Alunos: Aline Paula Canedo de Sales, André Augusto Vidal Soares, Dandara Jarcem da Silva, Elora Correia Sales, Felipe
Gomes da Silva Souza, Julia Beatriz de Oliveira, Lucas Rosério dos Santos, Marcus Vinicius Carvalho Martins, Taina Lanza
dos Santos Muniz

martamaximo@yahoo.com

RESUMO

O projeto MAFIA (Muitas Atividades de Fisica Interativa e Aplicada) visa reunir
alunos de Ensino Médio do CEFET/RJ UnED Nova Iguacu com interesse em Fisica para a
realizacdo de atividades extraclasse, como, por exemplo, pequenos projetos de pesquisa,
desafios, desenvolvimento de experimentos e estudo de topicos de Fisica mais avancados.
Com esse grupo de alunos sao implementadas novas metodologias e propostas didaticas,
gue podem tanto ser levadas a outros espacos fora da escola - como atividades de extenséo
- como incorporadas ao trabalho em sala de aula, nas aulas regulares de Fisica ministradas
pela professora responsavel pelo projeto. A MAFIA iniciou suas atividades no CEFET/RJ
UnED Nova Iguacu no ano de 2010 com 12 alunos e a cada ano dedica-se a uma tematica,
gque pode tanto ser sugerida pela professora responsavel, como pelos préprios alunos

integrantes do projeto.

Para o ano de 2012, a proposta sugerida por um dos sete alunos ja integrantes do
grupo em 2011 foi a elaboragéo de experimentos de Fisica que pudessem ser apresentados
tanto na escola, durante a Semana de Extensdo 2012, como em escolas municipais e
estaduais. Tal ideia do aluno deveu-se ao fato de termos um 6timo acervo de experimentos
no laboratério de Fisica e de desenvolvermos algumas outras experiéncias que podem ser
levadas a outras escolas, que em geral ndo dispdem desses recursos. Além disso, essa é
uma oportunidade de os alunos participantes da MAFIA entrarem em contato com temas ja
trabalhados nas aulas de Fisica em anos de escolaridade anteriores, revisando-os e

aprofundando-os com a ajuda da professora responsével pelo projeto.

Nesse sentido, ha um duplo objetivo: os alunos da MAFIA aprofundam seus
conhecimentos em Fisica, ajudam no desenvolvimento dos experimentos, na testagem dos
mesmos e na elaboracao de formas de aborda-los com os alunos (BORGES, 2002), tanto
em espacos formais como ndo formais de aprendizagem; ao mesmo tempo, outros alunos
tém contato com o0s experimentos desenvolvidos, contribuindo para suas préprias
aprendizagens.

Apresentamos na EXPOTEC 2012 alguns dos experimentos que desenvolvemos,
agrupados por contetudos de Fisica e por nivel de escolaridade. Nosso objetivo € estimular
nos alunos o interesse por ciéncia e, em especial, pela Fisica, evidenciando seu caréater
experimental e a observacdo de fenbmenos estudados, muitas vezes, apenas de forma

tedrica. Sabemos que uma experiéncia por si s6 ndo garante a aprendizagem de ciéncias;
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contudo, concordamos com Araujo e Abib (2003) em que a experiéncia é “‘uma das

maneiras mais frutiferas de se minimizar as dificuldades de se aprender e se ensinar Fisica”.
PALAVRAS-CHAVE: Fisica; Experimentac&o; Ensino Médio.

REFERENCIAS
ARAUJO, M. S. T.; ABIB, M. L. V. S. Atividades experimentais no ensino de fisica: diferentes

enfoques, diferentes finalidades. Revista Brasileira de Ensino de Fisica, v. 25, n. 2, junho,
2003.

BORGES, A. T. Novos rumos para o laboratdrio escolar de ciéncias. Caderno Brasileiro de
Ensino de Fisica, v.19, n.3, dez. 2002.
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MEIO AMBIENTE NAO E DE HOJE: PREOCUPACAO COM
PRESERVACAO E COISA ANTIGA

Professor Orientador: André Luiz Correia Lourengo
Alunos: Beatriz Lima de Mesquita, Bruno Francisco Martins da Silva, Sabrina Pires Joaquim, - Rafael Freitas de Souza, Tais
Cristina Jacinto Pinheiro Capucho.

alcyel@yahoo.com.br

RESUMO

A proposta desse projeto foi realizar uma apresentacdo multimidia capaz de articular
imagem e som de forma a aliar a modernidade do tema com a antiguidade da quest&do. Ao
ignorarmos 0 passado historico, arriscamo-nos a negligenciar os feitos dos nossos
antecessores. Isso ocorre, por exemplo, com a questdo ambiental, a qual j& era uma
preocupacdo, porém com outros termos, dentro de outro contexto e até com outros
objetivos.

De posse de um material documental, marcado por sons, imagens, textos, fotos etc.
visamos mostrar que a atual preocupac¢do com o meio-ambiente ndo € algo novo e que, se

os alertas do passado tivessem sido ouvidos, poderiamos estar hoje em melhor situacao.
PALAVRAS-CHAVES: Histéria; Natureza; Meio-ambiente.

REFERENCIA

SCHAMA, Simon. Landscape and Memory. Nova lorque: Vintage Books, Random House,
1995.

SENNETT, Richard. Carne e pedra: o corpo e a cidade na civilizacdo ocidental. Rio de
Janeiro: Record, 2003.
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MODELO DE ARQUITETURA PARA DISTRIBUICAO DE VIDEO POR
STREAMING

Professor Orientador: Diego Nunes Brandéo
Alunos: Alexandre Vicente, Stefany Menezes, Ricardo Junior

diegonb.uff@gmail.com

RESUMO

O sucesso do streaming de midia é muito recente, mas a ideia por tras dele existe ha
bastante tempo. Seu aparecimento na Internet ocorreu em 1985, atualmente representada
pela Real Networks. A ideia do funcionamento de um streaming é bem simples: quando
alguém fala, as informagdes chegam até o usuario na forma de onda sonora. Os ouvidos e
cérebro desse usuario decodificam essas informagfes, permitindo a compreensdo dessas
ondas. Da mesma maneira, € 0 que acontece quando um individuo assiste a TV ou
ouve radio. As informacdes seguem para um dispositivo eletrénico na forma de um sinal de
cabo, um sinal de satélite ou ondas de radio. Em seguida, o dispositivo decodifica e exibe o
sinal.

Similarmente, no streaming de audio e video, as informacdes transferidas sdo um
fluxo de dados de um servidor. O decodificador é um player dedicado ou um aplicativo
(plugin) que funciona como parte de um navegador da web. O servidor, o fluxo de
informacfes e o decodificador trabalham juntos para permitir que as pessoas assistam a
transmissdes ao vivo ou pré-gravadas.

No presente trabalho foi desenvolvido um modelo arquitetural cliente-servidor. Foi
implementado um servidor customizado baseado no livestreaming-js. Referente ao lado do
‘cliente’, foi utilizada a fungao canPlayType da tag <video> para verificar a existéncia de
suporte nativo. Caso ndo exista suporte nativo, foi utilizado o Flash. Neste caso, um fallback
para um link de download do Flash e outro com o endereco do stream para alguns players
para Android, como o SB HLS Player ou o MX Player foram implementados. Uma versao
sem a utilizacdo de Flash também foi desenvolvida. Essa versdo utilizava o HTML5 e o
JavaScript, todavia apresentava certas restricbes como, por exemplo, uma dependéncia
inerente ao XHR2 e ao Blob URLS. Além disso, essa versdo apresentou resultados abaixo
do esperado. Uma versdo utilizando VLC também foi desenvolvida e os resultados

mostraram-se promissores.

PALAVRAS-CHAVE: Streaming de Video; VLC; Arquitetura para Distribuicdo de Videos.

REFERENCIAS

Apple Protocol. Disponivel em: <https://developer.apple.com/resources/http-streaming/>.
Servidor LiveStreaming. Disponivel em: <https://github.com/mjrusso/livestreaming-js>.
Acesso em 20 de Agosto de 2012.
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REAPROVEITAMENTO DE HARDWARE COM LINUX

Professor Orientador: Bruno Fernandes Guedes
Alunos: Eloana Rodrigues Minto; Luiza Lima

brunofguedes@gmail.com

RESUMO

A tramitacdo necessaria para adquirir equipamentos tecnoldgicos em instituicdes de ensino,
tanto em 6rgaos publicos como empresas privadas, requer organizacdo, sistematizacao,
levantamento de dados, estabelecimento de prioridades, bem como a disponibilidade dos
fornecedores. Tais procedimentos resultam, muitas vezes, em indeferimento, com
manutencdo posterior inadequada e pecas que ndo conferem com o solicitado,
inviabilizando o processo como um todo.

A tecnologia evolui diariamente e as pessoas buscam agilizar o processamento de dados,
influenciadas pela publicidade no enfoque consumista, traduzindo-se em aquisicdo de
equipamentos cada vez mais modernos e de alto custo financeiro. O surgimento de novas
tecnologias sugere descarte de equipamentos obsoletos, os quais ndo desenvolvem um
processamento condizente com programas e aplicativos disponiveis no mercado.

A operacionalizacdo do projeto LTSP — Linux Terminal Server Project, ou simplesmente
terminais leves - possibilita o reaproveitamento de computadores com o auxilio de um
servidor, e este processara informacdes, transmitindo o sistema operacional e seus
aplicativos aos terminais conectados a rede. Torna-se, entdo, uma alternativa para a
incluséo digital e o reaproveitamento de hardware.

O termo “Terminais Leves” refere-se as estagfes de trabalho com supresséo de hardware e
com poder de processamento local. Sdo esta¢cdes sem HD, que executam tarefas como uma
estacdo Desktop padrdo. Os Terminais Leves tém capacidade de processamento local, o
que permite a utilizacdo de técnicas de balanceamento de carga entre o servidor e a
estacdo como estratégia de otimizagdo de recursos computacionais.

O LTSP apresenta ideais para a criacdo de diversos ambientes computacionais, em especial
para laboratérios de inclusdo digital, pois agregam duas caracteristicas essenciais:
economia e flexibilidade. A economia é conseguida com a simplificacdo do hardware. A
flexibilidade vem do uso de processamento local, tornando a estacdo capaz de executar
diversas tarefas sem a sobrecarga da rede ou do servidor, além de facilitar enormemente a
administracdo do sistema. A viabilizacdo do Projeto LTSP refere-se, basicamente, as
estacbes de trabalho obsoletas, repercutindo na economia, possibilitando o
reaproveitamento dos equipamentos, evitando na pratica, um possivel descarte ou

sucateamento das maquinas.
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Enfatiza-se a informatica como “mola propulsora”, responsavel por transformar o cotidiano
das pessoas, permitindo o0 acesso a todos os que desejam torna-la um elemento de sua
cultura.

Em sintese, a possibilidade de reaproveitamento de equipamentos obsoletos significa
mudanca de conceitos e atitudes, rumo a um mundo tecnoldgico e cientifico, proximo da sua

realidade.

PALAVRAS-CHAVE: Hardware; Linux; Reaproveitamento.
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RESUMO

Com as variagbes nos precos de combustiveis e as preocupacBes em relacdo a
seguranca de voos, aplicagbes de videoconferéncia e de realidade aumentada tém tido sua
demanda aumentada nos Ultimos anos. Dentre as tecnologias empregadas no ambiente de
videoconferéncia, temos a localizacdo de locutor, para sua focalizacdo automética pelas
cameras, e o reconhecimento de locutor, importante para sua identificagdo em tempo real.
Algoritmos para localizagdo e reconhecimento de locutor incluem um tratamento na
reverberacdo do sinal adquirido, a fim de que as reflexdes da onda no meio ndo causem
interferéncias espectrais que dificultem o funcionamento desses algoritmos. Nessas
situag6es, uma diminuicéo na reverberagdo do sinal adquirido € recomendéavel.

Em aplicagbes de simulagbes de ambientes - importantes tanto para o
entretenimento como também em treinamento de profissionais e em alguns tratamentos
psicolégicos - a reverberagdo ndo deve ser suprimida e, sim, tratada de forma a se tornar
adequada aos ambientes simulados. Em todos esses cenarios, é importante que se tenha
conhecimento dos efeitos perceptivos da reverberacado sobre o sinal de fala, isto é, deve-se
saber quais parametros do sinal de fala e do ambiente mais influenciam na inteligibilidade do
sinal pelo ouvinte. A partir de estudos sobre o assunto, foram encontrados trés parametros
gque sdo mais significativos para essa percep¢do sobre a qualidade do sinal: o tempo de
decaimento de energia, a variancia espectral do ambiente e a raz&o da energia direta sobre
a reverberada. Algoritmos de estimacéo para esses parametros sdo um topico de pesquisa
importante no momento. No trabalho a ser desenvolvido nesta iniciacéo cientifica, pretende-
se que sejam feitos estudos, implementacdes e analises sobre algoritmos para estimacéo
dos trés parametros apresentados, como mais significativos para a percepc¢éo da qualidade
do sinal, com maior enfoque no algoritmo. Sistemas de videoconferéncia e de realidade
aumentada vém ganhando bastante popularidade recentemente. Sdo utilizados tanto em
contexto corporativo, bem como para entretenimento e treinamento profissional. O estudo de
técnicas de tratamento de reverberacdo e suas aplicagbes em videoconferéncia e realidade
aumentada permitirdo que a aluna entre em contato com alguns sistemas disponiveis

comercialmente e, ao mesmo tempo, um tépico de pesquisa bastante atual.

PALAVRAS-CHAVE: Processamento; Telecomunicacgdes; Sistema.
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RESUMO

O presente trabalho trata-se de uma proposta para atividades desenvolvidas pelo
curso Técnico de Enfermagem, juntamente com o corpo docente, durante a Semana da
Expotec do CEFET. As atividades desenvolvidas pelo curso de Enfermagem foram voltadas
para o atendimento a salde, ou seja, praticas que incorporam o fazer e o orientar.

Entendemos ainda que a elaboracdo e participagdo de nossos alunos no evento
possibilita a utilizacdo de uma estratégia didatico-pedagogica, que permite retirar o aluno da
sala de aula e, trazé-lo para um “aprender construindo” junto com os docentes. Esta
atividade justifica-se por possibilitar o trabalho do universo dos pilares basicos da educacao,
gue compreendem: aprender a CONHECER, aprender a FAZER, aprender a CONVIVER e
ainda aprender a SER.

Estes pilares educacionais fundamentam as préaticas de enfermagem, pois permitem
ao aluno ter contato direto com pessoas que buscam informacfes sobre salde. Desta
forma, preparando-o, para o trabalho de educac¢do, que vai além dos muros hospitalares.
Por isso, é importante reforcar que as atividades e praticas do técnico de enfermagem
precisam de contato com a populacdo, ndo se resumindo somente as praticas hospitalares e
intervencionistas. A pratica profissional também se estende ao dominio da salde coletiva e
da prevencédo e, por isso, a Semana de Extensdo representa mais uma possibilidade de

estarmos contribuindo para a formacg&o de nossos alunos.

As atividades propostas para a edicdo da Semana de Extensdo — EXPOTEC -
CEFET/RJ-UnED — NI 2012, foram:

e Imunizagdo: Vacinacdo da populacdo de jovens, adultos e idosos contra tétano e
AH1N1. Os imunobiol6gicos foram administrados pelos alunos do 3° e do 4° Ano do
Curso Técnico em Enfermagem do CEFET/RJ-UnED NI sob supervisdo de docentes
do referido curso.

o Espaco para educacdo em saude: local onde os alunos apresentaram trabalhos e
puderam atender ao publico interno e externo ao CEFET, tratando de assuntos
como: diabetes, hipertensdo, saude do homem, salde do idoso, alcoolismo na
adolescéncia;

e Atendimentos nas Tendas: “10 minutos Pensando em Vocé” — Shiatsu e
relaxamento; Mensuracao de peso e estatura e calculo do indice de massa corpérea;
verificacdo de pressdo arterial; campanha “Neném Quentinho”, e ainda o Circuito do

Idoso.
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“w)

e Curso “Sua Vida Sem Mim’: discutindo a relagdo homem bactéria”. este curso
apresentou uma parte tedérica e outra prética, sendo que esta Ultima fez uma relacéo
direta entre as praticas de laboratério de cultura de micro-organismos e a técnica da
lavagem das maos, desenvolvida pelos profissionais de salde e sua relacdo com a
infeccdo hospitalar. Também foi oferecido o curso “Modelando o Cuidado”, que
compreendeu atividades de teoria e prética, voltadas para a aquisicdo de
competéncias para o cuidar através da arte, buscando trabalhar o psicomotor exigido

para o cuidado de enfermagem em procedimentos de precisao.

PALAVRAS-CHAVE: Cuidado; Enfermagem; Educacéo.
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RESUMO

A presente oficina buscou oportunizar a realizacdo de atividades praticas laboratoriais de
introducdo a Microscopia para alunos do Ensino Médio. Nestas, foram apresentadas a
histéria e a importancia da microscopia para a Biologia, e a relacdo destas com o
desenvolvimento e a producdo de conhecimentos biologicos. A oficina foi realizada por
alunos extensionistas de Biologia e pela monitora desta mesma disciplina, ambos do corpo
discente da Unidade de Ensino Descentralizada Nova Iguacu (UnED NI) do CEFET/RJ. As
atividades propostas pela oficina foram desenvolvidas no contexto e como um
desdobramento das atividades de monitoria de Biologia e do projeto de extensao “Do Macro
ao Micro”. Foi enfatizado o potencial do uso dos microscopios optico e estereoscopico, como
recurso didatico nos estudos microbiolégicos e a relacdo destes com a estrutura conceitual
que norteia quase toda explicacdo biol6gica contemporanea. Ressaltamos a relacdo da
microscopia com a Biologia, uma vez que o dominio conceitual do mundo macroscépico
pelo dominio conceitual do mundo microscépico se configura hoje como um elemento
necessario e potencialmente favoravel a aprendizagem de inimeros tdpicos da Biologia.
Assim, consideramos o dominio do nivel microscépico, como determinante das propriedades
do nivel macroscépico, como um conceito estruturante para a aprendizagem da Biologia. Ja
gque este se apresenta como um conceito cuja construcdo tem potencial para transformar o
sistema cognitivo do sujeito, permitindo este adquirir novos conhecimentos, organizar dados
de outra maneira, transformar inclusive os conhecimentos anteriores. Além disso, buscamos
preparar os alunos participantes da oficina para manusear e compreender o funcionamento
e a aplicacéo de tais recursos materiais e instrucionais (0s microscopios) em aulas praticas
laboratoriais de Biologia e de outras disciplinas do Ensino Médio e dos cursos Técnicos de
nivel Médio, nos quais os alunos da UnED NI do CEFET/RJ encontram-se matriculados
concomitantemente. Para tanto, foram realizadas atividades tedricas e praticas, nas quais
foram utilizados microscépios Opticos e estereoscopicos para observar materiais (amostras
contendo células animais, vegetais, bacterianas e fungicas) e fenbmenos bioldgicos (mitose,
osmose, ciclose, dentre outros) apresentados pela disciplina Biologia, oferecida no curso de
Ensino Médio. As atividades propostas pela oficina buscaram despertar o interesse pelas
atividades didaticas e pelos temas da Biologia que envolvem a microscopia; complementar
as aulas teoricas de Biologia; e estimular o desenvolvimento de habilidades como
observacdo, construcdo de hipoteses, de experimentos e elaboracdo de analises,

fundamentais para a construcdo de conceitos e conhecimentos biolégicos. Uma vez que no
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contexto da UnED NI ha turmas com elevado nimero de alunos e ndo ha técnico laboratorial
para auxiliar a realizacdo de aulas praticas, torna-se inviavel a realizacao de atividades no

laboratério, nas aulas regulares, nas turmas de 1° e 2° anos do Ensino Médio.

PALAVRAS-CHAVE: Microscopia; Ensino de Biologia; Atividades Laboratoriais.
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RESUMO

7 s

O Software Stellarium é um planetario de cddigo aberto. Através dele é possivel
observar o céu de uma forma realista, com visdo igual aquela possibilitada por um
telescopio. Esse software pode ser usado no computador pessoal, e também é utilizado em
projetores de planetarios. Trata-se de um software facil de ser utilizado, dindmico e muito
realista. A simulagéo feita pelo Stellarium é muito rica em detalhes, além de exibir diversas
informacdes sobre os corpos celestes. Dentre alguns recursos do software podemos citar:
catalogo padrdo de mais de 600.000 estrelas, Via Lactea realista, imagens de nebulosas,
planetas e seus satélites, controle de tempo, simulacao de eclipses, visualizacao de estrelas

cadentes, e muitos outros recursos. O Stellarium é um software gratuito.

Uma das maiores dificuldades encontradas por quem esté iniciando as observacgdes
do céu, é identificar os corpos celestes e sua posi¢do. Outro grande problema encontrado
no ensino da Astronomia é a existéncia de diferentes concepgbes das causas dos
fendbmenos celestes, j& que nem sempre essas concepgdes estdo corretas e, muitas vezes,
até mesmo livros de ensino de astronomia apresentam essas concepgoes “errbneas”. Pode-
se citar como exemplo dessas concepcdes errbneas: as fases da Lua serem interpretadas
como sendo causadas pela sombra da Terra na Lua; confusdo entre Astrologia e
Astronomia; a ideia de que o Sistema Solar termina em Plutdo; entre outros. Visto essas
dificuldades, propomos a utilizacdo do Software Stellarium para auxiliar professores e alunos
na busca da melhoria dessas concepcdes apresentadas de maneira equivocada. Por se
tratar de um Software facil de utilizar e possuir muitos recursos que permitem a simulacéo
de diversos fendmenos astrondmicos, o Stellarium pode contribuir significativamente na
melhoria das concepcdes dos estudantes e professores, provocando mudancgas expressivas

no ensino de astronomia.

O minicurso “Introdugdo ao Software Stellarium”, visa apresentar as ferramentas
bésicas necessarias para uma correta utilizacdo do Software, propde algumas atividades
praticas aos participantes a fim de que os mesmos possam interagir e conhecer melhor a
ferramenta Stellarium. O minicurso também prop&e fazer uma correlacao com os fenémenos
astrondmicos do dia a dia, tais como nascer e pdr do sol, céu noturno, posi¢cao de alguns
planetas, conhecer quais planetas e constelagcdes podem ser observadas no céu de Nova
Iguacu, entre outros. As atividades relacionadas a esse minicurso fazem parte do projeto de
Extensao “Olhando o céu de Nova lguagu”, que visa despertar o interesse de estudantes em

fendmenos astrondmicos e o desenvolvimento do ensino de astronomia.
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RESUMO

Este trabalho teve por objetivo expor os resultados do que foi desenvolvido ao longo
dos encontros do projeto “O Inglés no cinema e na musica”. No referido projeto, os alunos
foram estimulados a praticar a escrita, a fala, a escuta e a leitura através de uma série de
atividades desenvolvidas a partir de filmes, seriados e mdusicas. Além das aulas que ja
fazem parte da grade curricular, este projeto foi mais uma oportunidade para os alunos
fazerem uso da lingua inglesa. Ademais, tem colaborado no processo de valorizacdo do
ensino do idioma na escola.

Apesar de o inglés ser a lingua da inovacao, gozando de uma posicao privilegiada
nas areas da pesquisa cientifica, da comunicacdo e das inovacdes tecnoldgicas (LE
BRETON, 2005), por exemplo, e da globalizacdo (FAIRCLOUGH, 2006; LACOSTE, 2005;
LUKE 2004), muitas vezes, é visto como matéria de menos importancia dentro da instituicao
escolar. Agregada ao objetivo da pratica da lingua inglesa, encontra-se a formacao de
sujeitos sociais mais criticos. Para tanto, o conceito de letramento ideoldgico (SOARES,
2004; STREET, 1995) tem embasado a confeccéo e a realizacdo das atividades propostas
no projeto. Dentro dessa perspectiva, as praticas de letramento sao entendidas como
socialmente constituidas, envolvendo a leitura e a escrita geradas por processos sociais
mais amplos, com o propésito de “reforcar ou questionar valores, tradicbes, e formas de
distribuicdo de poder presentes nos contextos sociais” (SOARES, 2004, p.74). Dessa forma,
podemos afirmar que as praticas de letramento desenvolvidas no contexto escolar
configuram-se como momentos discursivos de sustentacdo ou de contestacdo do status
qguo. Diante dessa possibilidade, procura-se levar para os encontros do projeto temas que
promovam o engajamento discursivo dos discentes.

Maybin e Moss (1993), ao observarem a conversa sobre textos, notaram que estes
séo partilhados, negociados, contestados e (re)construidos por meio da fala. Pontuam ainda
que, durante a conversa sobre textos, o significado e a compreensdo sdo construidos
colaborativamente. Para tanto, os participantes mobilizam experiéncias e leituras pregressas
gue fizeram de filmes, imagens, conversas e outros textos, por exemplo, as quais se tornam
um valioso instrumento no processo de (re)construcdo de sentido do texto, deles mesmos e
dos outros. Esse emaranhado de vozes e interpretacdes colabora, também, na

desmistificacdo de que existe apenas um significado possivel para o texto. Além disso, é
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possivel que determinadas praticas sociais homogeneizantes, estigmatizantes e entendidas
como naturais sejam confrontadas e ressignificadas. Dessa forma, o projeto torna-se um
importante espaco para a formacdo de cidadaos mais contestadores, reflexivos e cénscios
de que praticas que ndo levam em conta a outridade, ou seja, praticas monoculturais,
devam ser problematizadas e redescritas. A formacdo de individuos reflexivos dentro da
escola tem impacto direto na construgcdo de uma sociedade mais justa e menos causadora

de constrangimentos e sofrimentos em seus cidadaos.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de inglés; Letramento ideoldgico; Cidadao critico.
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RESUMO

Petrépolis é uma notada cidade turistica localizada dentro de um dos mais
importantes sistemas metropolitanos do Brasil, a metropole do Rio de Janeiro.
Paralelamente, foi selecionada pelo Ministério do Turismo como um dos 60 polos hacionais,
indutores de Turismo. Na evolugdo urbana da cidade, a chegada de imigrantes alemées foi
essencial na configuracdo de seus tracados urbanisticos, bem como na formacdo de sua
cultura. A importancia da cultura alema pode ser reconhecida na populacdo petropolitana,
que traz sobrenomes e historias desse processo de imigracao.

No atual cenério, que precede a realizacao de importantes eventos esportivos no
pais, em especial no Rio de Janeiro, Petrépolis € vista como uma potencial area de
investimentos alemées em estruturas esportivas e hoteleiras. A proposta de oferecer um
curso de alemao gratuito surgiu a partir do reconhecimento de que o contato dos alunos com
a lingua alema constitui, ndo somente uma oportunidade de estabelecer uma aproximacéo
com a cultura alema, mas também, uma forma de qualifica-los para futuras oportunidades
de emprego nos setores turisticos e empresariais, considerando a valorizacdo que 0s
alemédes dao aos que buscam aprender sua lingua e cultura. Diante dessa conjuntura, a
proposta do Curso Basico de Alemao foi oferecer aulas semanais de alemao aos alunos do
Curso de Graduacgdo Tecnologica em Gestdo de Turismo, e demais alunos do CEFET/RJ,
UnED Petrépolis, e estendé-lo para alunos do ensino médio de escolas publicas de
Petropolis, e para a populagéo petropolitana em geral.

O objetivo principal foi apresentar estruturas basicas da lingua alema, e promover
uma aproximagdo dos participantes com essa cultura, que faz parte da histéria e da
formacdo da cidade de Petropolis. O curso foi composto de 3 semestres, com uma aula
semanal no turno da tarde, com a duracdo de uma hora e meia. Foram oferecidas vagas
para até 22 alunos, sendo 4 o nimero de vagas destinadas para alunos externos ao CEFET.
As aulas foram ministradas nas dependéncias da UnED Petrépolis durante o periodo letivo,
e foram orientadas para a apresentacdo da gramatica basica e para a discussao de textos e
videos em lingua alema. Propomos também uma visita semestral ao Instituto Goethe, no Rio
de Janeiro, para conhecer sua biblioteca. O curso constitui também uma oportunidade para
qualificar nossos alunos de Turismo, para possiveis futuros projetos de intercambio nesta

area, que venham a ser estabelecidos entre 0 CEFET/RJ e instituicdes de ensino alemas e,
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também, firmar uma referéncia inicial capaz de consolidar o projeto de Visitas Técnicas

internacionais, ora em planejamento na Coordenacéo de Turismo.

PALAVRAS-CHAVES: Multiculturalismo; Turismo; Lingua Alema.

REFERENCIAS
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RELACOES HUMANAS, NOVAS MIDIAS E REDES SOCIAIS:
ANALISE DE CASO PARA UM JORNAL ESTUDANTIL.

Orientador: Paulo Cesar Bittencourt
Integrantes: Maxwel Pinto Vieira, Guilherme Augusto Guimaraes de Souza

profbitt@gmail.com

RESUMO

O crescente avanco das novas midias eletrénicas proporcionou o surgimento das
redes sociais, de forma descontrolada e dentro de um contexto estrutural focado na
integracdo de uma sociedade, julgada por alguns segmentos como supostamente
globalizada, esclarecida e conectada. As rela¢cdes humanas entre os individuos apresentam
uma esséncia prépria, de complexo mapeamento, visto que superam as caracteristicas de
cada um de seus protagonistas. Manifesta-se predominantemente na relacdo entre o0s
grupos e, também, de forma marcante, no ambito das relagdes que cada constituinte de um
grupo tem com seu parceiro. Assim, enquanto teoricamente as relacdes humanas exibem
um resultado da interacdo mutua interindividual e coletiva, na Otica préatica elas s&o
avaliadas e direcionadas pela dindamica dos grupos, ferramenta baseada na teoria do
relacionamento interpessoal e, também, intermodal. O projeto objetivou, por intermédio de
uma experiéncia com um jornal estudantil manuscrito, de circulagdo restrita a um universo
de alunos de uma turma do Curso Técnico de Telecomunica¢Bes/TV Digital da UnED
Petrépolis do CEFET/RJ, realizar uma andlise comparativa entre os impactos provocados
pelas relacdes humanas presenciais, e aquelas que empregam as novas midias eletronicas,
como as chamadas Redes Sociais.

O processo de comunicacao utilizado pelos humanos pode ser cronologicamente
enquadrado em quatro periodos, os quais comegam no chamado “homem das cavernas’,
estendendo-se até os dias atuais. Envolvem a comunicacao corporal, a comunicacao oral, a
comunicagao escrita ou impressa e a comunicacao digital.

O estudo da Retorica (arte de discursar e persuadir) foi sempre a ferramenta
preferida por aqueles que, desde os tempos mais remotos, procuravam projetar-se junto a
sociedade da qual faziam parte. Gradativamente, a arte de expressar-se associada a
comunicacao foi sendo compreendida como transversal a muitos segmentos. MC LUHAN,
ADORNO e LAZARSFEL foram alguns dos precursores destas constatacdes. As novas
tecnologias da informagdo e da comunicagdo, aliadas ao uso das redes sociais, exigem
cada vez mais e de forma acelerada, a busca do aprofundamento do dominio das técnicas
de como saber se comunicar, com resultados rapidos e de impacto duradouro. A partir de
uma experiéncia de criagdo de um veiculo impresso &gil e poderoso para comunicacao,

desenvolvida num ambiente escolar, fechado, uniforme no que se refere aos interesses
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académicos envolvidos, e com todas as diversidades naturais respeitadas, observou-se ser
possivel criar uma midia presencial alternativa, com poder de difusdo da informacao capaz
de despertar interesse e gerar multiplicadores, com rapidez igual ou maior do que a dita

midia convencional, porém com investimento minimo.

PALAVRAS-CHAVE: Novas Midias Eletronicas; Redes Sociais; Jornais Estudantis.
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LIBRAS E NOVAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA
COMUNICACAO: ESTUDO DE CASO APLICADO AO VIDEO

Orientador; Paulo Cesar Bittencourt
Colaborador: Soraia Wanderosck Toledo
Integrantes: Jodo Pedro Justino Mendes

profbitt@gmail.com

RESUMO

E incontestavel o crescimento vertiginoso das Novas Tecnologias da Informac&o e da
Comunicacdo, em especial na construgdo de um novo modelo de sociedade, na qual ha
uma menor taxa de exclusdo. O impacto do imediatismo na aplicacdo de novas ferramentas
tecnolégicas, provocado por uma aparente e incontrolavel sede de globalizacao, acaba por
aprofundar abismos, com impactos diretos, por exemplo, nos projetos de inclusédo social.

A utilizacdo do audiovisual é parte integrante de muitos dos mecanismos de
comunicacdo humana. Para os portadores de necessidades especificas, por exemplo, a
evolugcdo tecnoldgica tem sido largamente empregada na busca de melhoria da sua
qualidade de vida.

Este estudo teve por objetivo mostrar algumas falhas estruturais relacionadas a
utilizacdo inadequada de algumas técnicas de interacdo audiovisual, em fung¢do do
complexo mecanismo de acdo cognitiva envolvido, apontando solug¢des alternativas para a
falta de sincronismo entre sistemas visuais e as respectivas legendas ou quadros gestuais.
As falhas de sincronismo podem levar o surdo, por exemplo, a um processo de ambiguidade
interpretativa. Segundo LOPES (2007), “a vida social dos grandes macacos acaba de dar
novo félego a uma hipétese intrigante: a de que a linguagem humana era, no principio, uma
espécie de linguagem de sinais, a exemplo da usada hoje por deficientes auditivos. Uma
dupla de pesquisadores nos Estados Unidos comparou 0s gestos e as vocalizagfes de
guatro bandos cativos de grandes macacos, e descobriu que eles falam muito mais com as
maos e os bragos do que com a boca. Seus gestos sdo muito mais expressivos e flexiveis
gue os sinais vocais, com uma aparente variacdo cultural, tal como se vé entre os idiomas
humanos”.

Evidencia-se que, em nome de uma causa maior, hd necessidade urgente de uma
intervencdo de carater multidisciplinar, que exigira dos atores envolvidos uma dose elevada
de compreensao, criatividade e a¢cdes motivadoras. A identificacdo do problema ja existe,
mas o0 conhecimento da existéncia do mesmo ainda sofre intensa limitacdo, imposta, na
maioria dos casos, por questdes de constrangimento psicoldgico velado. Assim, os esfor¢os
deverdo estar concentrados junto aos produtores de conteldo audiovisual, sua integracéo

com especialistas em linguagens de sinais e com 0s centros de pesquisa. A situacao torna-
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se mais delicada quando abordamos uma significativa populacdo de baixa renda, dispersa
em comunidades de natureza complexa, geograficamente distribuidas em vasto territério,
para 0s quais o conhecimento, muitas vezes, sé chega por intermédio das novas midias
eletrbnicas, inclusive a televisdo. Detectamos ai, também, o forte carater transdisciplinar do
problema, que deve ser encarado com responsabilidade pela sociedade, sob pena de, com
0 agravamento do quadro frente, por exemplo, ao significativo avanco das Redes Sociais e
ferramentas similares, criarem-se situacfes de isolamento. Seriam, entdo, uma porta de
entrada para toda sorte de transtornos, principalmente de ordem psiquiatrica e psicolégica,
sem contar, por exemplo, com os de aprendizado dependente da modalidade a distancia,

em video.

PALAVRAS-CHAVE: Libras; Producdo de Video; Novas Tecnologias da Informacgéo e da

Comunicagao.
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GESTAO DE TALENTOS EM TURISMO

Orientador: Lélian Patricia de Oliveira Silveira
Integrantes: Jéssica dos Santos Facchinetti Cardia, Maicon do Vale Boubee

lelian.silveira@hotmail.com

RESUMO

Ainda que, atualmente, existam mdltiplas formas de divulgacéo de ofertas de estagio
e emprego para alunos matriculados/egressos, algumas desenvolvidas no ambito
académico, outras por intermédio dos denominados agentes de integracdo e algumas
outras, também, por intermédio das empresas interessadas ou especializadas na temética,
percebe-se claramente que as ferramentas utilizadas para atingir os objetivos nem sempre
permitem um fluxo rapido, claro e dindmico entre quem oferece e quem busca. Como no
ambito académico, a Extensdo pode ser caracterizada por um brago institucional estendido
a sociedade, percebendo estas lacunas, e no intuito de buscar alternativas de facil
implementacdo e grande impacto em curto prazo, elaborou-se o Projeto de Extenséo
intitulado “Gestao de Talentos em Turismo”, focado numa estrutura alternativa, inovadora,
porém envolvendo ferramentas tecnoldgicas de facil manuseio e compreenséo.

Este projeto teve como objetivo principal estabelecer um canal de comunicagéo
direta entre 0 mercado de trabalho e os alunos do Curso Superior de Techologia em Gestao
de Turismo da Unidade de Ensino Descentralizada do CEFET/RJ em Petropolis (UnED
Petropolis). A sua concepcao levou em consideracdo indicadores obtidos junto aos alunos
da unidade e, sua estrutura basica, envolveu a criagdo de uma pagina na web, onde
estudantes e egressos puderam cadastrar seus curriculos e acompanhar a divulgacdo de
vagas de emprego e estagio, informagcBes e links relacionados ao curso, producdes
académicas, documentacdes e orientacbes para a realizacdo do estagio supervisionado. No
mundo cada vez mais globalizado e informatizado, um banco de curriculos é um canal de
acesso direto e rapido entre o mercado de trabalho e os estudantes. Neste sentido, a
internet vem se tornando uma forte aliada, e se consolidando como ferramenta para
publicacdo de vagas e recrutamento de novos talentos, em raz&do da rapidez na divulgacéo
das informacdes.

O projeto foi divido em trés etapas. A primeira etapa consistiu na selecdo do
bolsista, levantamento bibliografico, analise de paginas similares e desenvolvimento do
layout. A segunda etapa consistiu no cadastramento de informacdes sobre o curso,
curriculos dos alunos, noticias, links, atividades, contatos e oportunidades de estagios e
empregos. A terceira e Ultima, em andamento, consistiu no lancamento, divulgacdo e
manutencdo da pagina. Espera-se que o substancial crescimento de egressos a cada
semestre, associado ao fato de que a Instituicdo, no ambito da mesorregido serrana, é a

Unica a oferecer profissionais nesta area, com comprovada qualificacdo, possa gerar uma
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dindmica capaz de realimentar o portal e proporcionar os canais bidirecionais de
comunicacgao e interatividade, Unicos instrumentos capazes de fortalecer o binbmio Escola-

Empresa.

PALAVRAS-CHAVE: Estagio; Emprego; Turismo.
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DESENVOLVIMENTO DE EQUIPAMENTOS PARA UM
LABORATORIO PILOTO DE AUTOMACAO

Orientador: Luiz Fernando Magalhdes Cordeiro
Integrante: Jéssica Mathias
prof_Ifmc@yahoo.com.br

RESUMO

O progresso tecnoldgico e social tem implicado na sofisticacdo dos produtos
industrializados consumidos pela sociedade. Essa sofisticacao industrial sé é possivel com o
uso da automag&o nos processos produtivos. A tecnologia industrial (e de automacgéo) vem
se desenvolvendo muito nas Ultimas décadas. Isso tem gerado uma demanda crescente por
profissionais qualificados em automagé&o. A implantacdo de uma nova industria nem sempre
vem acompanhada pela formagédo prévia de novos profissionais para atuacdo nela. A
criacdo, na mesorregido serrana, municipio de Petrépolis, de um curso técnico pleno de
automacdo e controle pode ser precedida pela oferta de cursos introdutérios, de curta
duracdo, tendo como objetivo informar e motivar a comunidade para essa nova area de
atuacdo profissional. Uma das missdes do CEFET como escola profissional, pode ser a
criacdo desses cursos para a comunidade, mesmo que 0S cursos ja atuantes ndo estejam
propriamente na area. Neste sentido, parte das capacidades e competéncias dos cursos
podem ser canalizadas para a atuacdo na comunidade, visando a abertura de novos
horizontes profissionais.

Este projeto consistiu no desenvolvimento de equipamentos basicos e materiais
didaticos de apoio, para a instalagdo de um Laboratério Piloto de Automacdo e Controle.
Duas classes de objetos foram desenvolvidos ao longo do projeto: dispositivos de hardware
(equipamentos e materiais de apoio) e programas de computador em nivel de aplicagdo. No
primeiro grupo foi proposta a criagdo de uma familia de Controladores LAgicos
Programaveis (CLPs); painéis de suporte estrutural para os CLPs; alguns sensores (6pticos,
térmicos e magnéticos, com e sem ‘“inteligéncia de rede”), elementos de conexdo em rede
industrial (FieldBus) e um conjunto de cabos e elementos de conexao elétrica. No segundo
grupo pretendeu-se implementar um sistema editor, compilador e programador de CLPs,
focando (inicialmente) na linguagem LADDER; e um pequeno sistema supervisorio de
controle de planta de sensores e atuadores eletro-mecénicos. O primeiro grupo foi
implementado usando-se elementos eletrénicos simples e microcontroladores de 8/14 bits
(PICs). Para a criacdo dos aplicativos, foram usadas linguagens de programacao
procedurais (C++ e Java) e sub-sistemas graficos genéricos: OpenGL/GLUT. Ainda nao foi
possivel oferecer um mini-curso piloto de automacao. Até o momento a prioridade tem sido

a implementacédo dos moédulos de hardware e software. Pretende-se oferecer, a curto prazo,
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uma oficina de introducdo a automacdo para alunos do Curso Técnico de
Telecomunica¢des/TV Digital da Unidade. A geracdo de uma apostila devera ser um produto
dessa primeira experiéncia, bem como a depuracdo do hardware e do software ja
implementados. Um mini-curso piloto devera ser oferecido a comunidade externa logo no
inicio do proximo ano. Espera-se, a partir de entdo, que os setores produtivos da regido
sejam sensibilizados a colaborar com o projeto, seja na forma de parcerias com 0

CEFET/RJ, seja encaminhando profissionais para validacdo e melhoria do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Laboratério de Automacdo; Controlador Légico Programavel;
Eletromecanica.
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EMPREENDEDORISMO: DA CRIACAO A GESTAO

Orientador: Roberta Dalvo Pereira da Conceicao
Integrante: Nina Gabriela Vitor Marconetti

rdalvo@gmail.com

RESUMO

O projeto surgiu da necessidade de dar uma formacdo empreendedora aos
estudantes, ainda presos a visdo de que as alternativas profissionais sdo: carreira
académica e emprego publico. A ideia é que os alunos formem seu conceito e estimulem o
seu lado empreendedor. O projeto “Empreendedorismo: da criacdo a gestao” teve por
objetivo criar um ambiente favoravel para oportunidades de negécio, no qual os alunos
demonstram que podem abrir um micro negdcio com pouco recurso, ou seja, montar um
negécio ndo é preciso grande investimento financeiro, mas principalmente iniciativa e
criatividade.

O projeto desenvolvido consistiu em aliar a observacao (acdo pautada na pratica da
Consultoria Empresarial), a experiéncia e motivacdo da construcdo do proprio negdécio
(prética pautada na construcao e execucao de Planos de Negécios). Além disso, a técnica
permitiu que o discente vivenciasse as dificuldades existentes no mercado como:
estabelecimento de contatos com potenciais clientes, gerenciamento do tempo pessoal e
necessidades do negdcio, gerenciamento de recursos imateriais e materiais. Uma vez que a
atividade é realizada em grupo e aplicada a um Unico negécio mediante as disponibilidades
e anseios desse grupo.

Dificuldades encontradas:

O afloramento de comportamentos ndo condizentes inicialmente com a postura
empreendedora e até mesmo profissional dos discentes. Além disso, sua falta de pratica de
lidar com o estabelecimento de prazos, de aprendizagem mais autdbnoma e a limitacdo de
espaco fisico existente na institui¢cao.

Beneficios para os alunos:

Como beneficios podem ser destacados o desenvolvimento de uma autonomia para
a busca do conhecimento e da resolucdo de problemas, o desenvolvimento de no¢des sobre
empreendedorismo (seja este intra ou inter) e, principalmente, o afloramento do espirito de
grupo e parceria. Além de uma postura de recebimento e emissao de avaliacdes por parte
do grupo e do publico, € um processo interativo de um agente de mudancas externo a
empresa, 0 qual assume a responsabilidade de auxiliar os executivos e profissionais da
referida empresa nas tomadas de decisdes, ndo tendo, entretanto, o controle direto da
situagdo (OLIVEIRA, 2004,p.21). E um documento escrito que tem o objetivo de estruturar

as principais ideias e opc¢des que o empreendedor analisar4d para decidir quanto a
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viabilidade da empresa a ser criada. Também ¢é utilizado para a solicitacdo de empréstimos
e financiamento junto a instituicdes financeiras, bem como para expansao de sua empresa.

E possivel o desenvolvimento de autonomia e introducdo de teoria/préatica
empreendedora em uma regido (Petrépolis) que possui como caracteristica fundamental a
economia empreendedora formal (Rua Tereza — Bingen / Setor téxtil) e informal (“sacoleira”’-
setor comercial), apesar da caréncia de investimentos inovadores na area de Gestdo do
Turismo, foco principal do curso Superior de Tecnologia em Gestao de Turismo, ministrado
na UnED do CEFET/RJ em Petropolis.

PALAVRAS-CHAVE: Empreendedorismo; Gestao em Turismo; Negécios.
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INCLUSAO E BILINGUISMO: QUALIDADE NA EDUCACAOQO DE
SURDOS

Orientador: Soraia Wanderosck Toledo
Integrante: Flavia Lemos

swantoledo@gmail.com

RESUMO

A inclusdo vem recebendo inumeras criticas de diferentes atores educacionais.
Alunos surdos, mais especificamente, tém demonstrado insatisfacdo quanto aos resultados
do processo, 0 que aponta para a necessidade de avaliagdo da situagdo real para que
desculpas e frustragcdes sejam transformadas em desafios e expectativas, em propostas
substanciais que fagcam do processo ensino-aprendizagem uma atividade prazerosa e
eficiente. Os alunos surdos, como todos 0s outros, precisam muito mais do que a
terminalidade de seus estudos. Precisam de um processo educacional de qualidade que os
tornem competitivos no mercado de trabalho, politicamente conscientes, socialmente
participativos e em condi¢gfes de escolhas livres para suas vidas.

A qualidade da educagéo vai muito além da insercdo das pessoas com necessidades
especificas no Ensino Regular ou da revisdo de curriculos. Sao imprescindiveis estudos
focados nos profissionais de educacdo, no sentido de implementar estratégias para a
conscientizagdo do carater politico e social do trabalho pedagdégico, a promoc¢ao de praticas
reflexivas, a construcdo de um ambiente multicultural adequado ao processo ensino-
aprendizagem e a avaliacdo consistente das politicas publicas de educacdo adotadas.
Conforme CANDAU (2010:12)

“a problematica da desvalorizacdo do profissional da educacdo é outro
aspecto presente em muitos sistemas. O movimento de reformas
educacionais que atravessa 0 continente privilegia as questdes curriculares e
nao tem seu principal foco no educador”.
N&o cabe responsabilizar o professor pelo fracasso da inclusdo ou justifica-lo pela baixa
remuneracdo, excesso de trabalho, formacdo insatisfatoria, questdes emocionais ou
psiquicas desfavoraveis. Tais varidveis precisam ser equacionadas para que solucdes
adequadas sejam efetivadas. Segundo PIRES (2006:85) citado por D"AVILA e RAMOS E
VIANNA (2008:173) “o certificado da garantia do oficio de educador ndo esti nas teorias e
técnicas aplicadas, mas na capacidade de construir uma préatica coerente com o contexto
escolar’, possivel, apenas, em um ambiente no qual o respeito ao profissional e a esperanca
de resultados satisfatérios sejam evidenciados. Assim, o projeto tem o olhar voltado para a
gualidade da educacéo dos alunos surdos, focado na atuacdo de professores, tradutores-

intérpretes educacionais de Libras e gestores atuantes no segundo segmento do Ensino
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Fundamental, Ensino Médio e Técnico. Ha necessidade de oferecimento de cursos de
formacdo de tradutores/intérpretes educacionais de Libras, bem como, de formacado
continuada principalmente para os professores, no sentido de torna-los receptivos e, quica,
bilingues.

Conclui-se que h& necessidade de conscientizacdo da sociedade quanto as
especificidades dos surdos, pois os mesmos chegam, muitas vezes, as instituicbes de
ensino sem ter aprendido Libras, pois sdo, na maioria, filhos de familias ouvintes que, por
preconceito ou por falta de informacéo, retardam o diagnéstico de surdez e ndo optam pela
lingua de sinais. Com isso, os intérpretes acabam por, além da traducado/interpretacao,
assumir outros papéis como ensinar Libras para o surdo e para os demais membros da
comunidade escolar. H4, também, a necessidade de implantacao de salas de recursos para
atendimento em horéario estendido ou contra turno, com o objetivo de aumentar a

competéncia no uso do portugués e de reforco escolar.

PALAVRAS-CHAVE: Libras; Bilinguismo; Educacéo de surdos.
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RESUMO

Geradores de numeros pseudo-aleatorios sédo algoritmos matematicos — necessarios
em diversas aplicacdes, como por exemplo, em sorteios, senhas instanténeas e simulactes
— que necessitam de uma semente para produzir uma sequéncia de nimeros. Uma semente
€ um valor utilizado como base para dar inicio a geragdo dos niumeros pseudo-aleatérios. O
determinismo dos algoritmos computacionais faz com que uma semente idéntica produza

uma sequéncia numérica idéntica.

Este trabalho apresentou um gerador de numeros pseudo-aleatérios capaz de
produzir sequéncias distintas a partir da mesma semente, através de técnicas criptograficas
inspiradas no one-time pad, sistema criptografico que se caracteriza pela néo reutilizacdo de
sementes, possibilitando que sementes idénticas produzam sequéncias numéricas distintas.
Ademais, tais sequéncias sdo aderentes ao teste de frequéncia Monobit do NIST Test Suite,
uma bateria de testes estatisticos criada pelo NIST (National Institute of Standards

Technology) com o objetivo de testar o nivel de aleatoriedade de sequéncias binarias.

PALAVRAS-CHAVE: Gerador de Numeros Pseudo-Aleatérios; One-time pad;
Aleatoriedade.
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RESUMO

Com o avanco da tecnologia e com o advindo de jogos cada vez mais interativos, é
perceptivel a preferéncia por parte dos jovens de hoje por jogos em videogames,
computadores, tablets e demais ferramentas tecnolégicas. Com isso, nota-se que a forma
de se educar uma crianca também deve adaptar-se ao novo modelo, propondo, cada vez
mais, formas alternativas de educacdo, bem como chamar a atencdo para temas tao
importantes como o0 meio ambiente.

Pensando nisso, foi desenvolvido o ReciclEduque. Trata-se de um jogo educativo
voltado para criancas de 12 a 42 série, focado na separacéo de lixo para reciclagem, onde se
pretende o desenvolvimento da responsabilidade social e ambiental do jovem, tornando-o
um cidaddo mais preocupado com a qualidade da vida no planeta. E importante ressaltar
que O jogo ndo possui caracteristicas de competicdo, e visa, na verdade, o caréater
educativo.

O jogo apresenta um ambiente inicialmente sujo, com 10 itens de diversos materiais
jogados na rua. O objetivo é que o jogador recolha todo o lixo com uma pa e coloque-o nas
lixeiras adequadas. A cada lixo recolhido, ele recebe as informacbes de tempo de
decomposicao e, entdo, ele analisa a natureza do material do qual o lixo recolhido é feito e o
joga na lixeira correspondente. Ao finalizar, o jogador além de vislumbrar uma paisagem
limpa sem o lixo que ele retirou, recebe uma felicitacdo pelo trabalho bem feito.

O ReciclEduque foi desenvolvido na linguagem Java, utilizando a plataforma
oferecida pelo Green Foot, ambiente criado para dinamizagdo do processo de criacdo de
jogos em Java. Objetivando também o desenvolvimento da coordenagcdo motora e do tato
da crianca que o joga, foi desenvolvido também um console programado utilizando o
microcontrolador Arduino, onde circuitos simples de sistemas de chaves em mini-lixeiras
foram unidos ao mesmo propiciando um controle direcionado ao jogo. Neste, o jogador ao
receber a indagacdo: "Em qual lixeira este material deve ser jogado?" aperta o botdo em
uma das lixeiras, indicando onde acredita ser o local apropriado para joga-lo.

Portanto, o ReciclEduque mostra-se eficaz para chamar a atencdo de criancas e
educa-las sobre um dos principais problemas ambientais de nosso planeta: o lixo.

Observacéo dos autores: o jogo foi feito com ferramentas open source e néo visa o
lucro. O mesmo ndo devera ser vendido em nenhuma hipétese. Todos juntos pela educacéo

e conscientizacdo de nossas criangas.
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RESUMO

Este trabalho prop6s uma abordagem utilizando a Arquitetura Orientada a Modelos
(Model Driven Architecture — MDA) que teve como objetivo automatizar as etapas do
processo de modelagem de banco de dados. E definido um meta-modelo de acordo com a
abordagem MDA que contem o0s conceitos comuns presentes nas notagfes de modelagem
conceitual voltadas para Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD) relacionais
em sua definicdo, possibilitando aderéncia a modelos definidos com base nas distintas
notacdes existentes como Entidade-Relacionamento, Crow’s Foot, Definicdo de integragcédo
para Modelagem de Informacdes (Integration Definition for Information Modeling - IDEF1X) e
a Linguagem de Modelagem Unificada (Unified Modeling Language — UML).

Foi criado um conjunto de regras de transformacado utilizando a linguagem MOF
Model To Text Transformation Language (MOFM2T). Essas regras sdo responsaveis por
transformar os modelos, aderentes ao meta-modelo que esta sendo proposto, em cédigo de
Linguagem de Definicdo de Dados (Data Definition Language — DDL), formado do nudcleo
compativel com os padrdes ANSI SQL 92, 99 e 2003, que sera utilizado para a

implementacéo da base de dados desejada em um SGBD.

A ferramenta implementada para testes da abordagem foi um conjunto de plugins
para 0 ambiente de desenvolvimento Eclipse, que possibilitou a instanciagdo de notagdes
distintas de modelagem conceitual. O meta-modelo foi construido utilizando o Ecore, parte
integrante EMF, e as regras de transformacdo foram implementadas utilizando o Acceleo,

gerador de cédigo que utiliza a linguagem MOFM2T.
PALAVRAS-CHAVE: Banco de Dados Relacionais; Desenvolvimento Orientado a Modelos.
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TIPOS DE MANUTENCAO INDUSTRIAL E SUAS DIFERENCAS

Palestrante: Marcelo Barros da Silva

mbdasilva@oi.com.br

RESUMO

A palestra visou dar ao participante uma visao da fungdo Manutencdo no ambiente
industrial, informando da evolucdo histérica desta fungdo, que ganhou destaque nas
grandes empresas devido ao potencial de reducéo de custos com aplicacdo da Engenharia
de Manutencéo e técnicas preditivas. O aluno sera conduzido ao universo das industrias de
transformacgéo, entendendo as oportunidades que envolvem este desafio.

Foram abordados os tipos de manutencao (corretiva, preventiva e preditiva), fazendo
uma breve descricdo de cada tipo e de sua aplicabilidade na industria. Apds esta fase,
conhecemos as vantagens e desvantagens desses estilos de manutengéo e associa-los aos
programas de confiabilidade, apresentando o conceito de MCC (Manutengédo Centrada em
Confiabilidade).

Durante a palestra foi apresentado ao aluno os termos comuns a este universo,
entendendo conceitos de paradas planejadas e ndo planejadas, analises de vibragoes,

programas de lubrificagéo, entre outros.
PALAVRAS-CHAVE:
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USINAS TERMICAS DE GERACAO DE ENERGIA — UM VASTO
CAMPO PARA ENGENHEIROS E TECNICOS

Palestrante: Fernando Luiz Futuro
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RESUMO

O Brasil planeja um crescimento acelerado nas proximas décadas para melhorar as
condicbes de vida de sua populacdo e se aproximar das nacdes mais desenvolvidas em
relacdo aos indices de qualidade de vida. Ndo h& desenvolvimento sem energia,
principalmente elétrica. Isso significa mais geragéo e distribui¢ao.

A matriz energética elétrica brasileira € predominantemente hidraulica, com mais de
90% da energia elétrica produzida em usinas hidroelétricas. A complementacdo dessa
energia é feita basicamente por usinas térmicas, ficando outras formas de geracdo como
eodlica (dos ventos) e solar com percentuais bem inferiores.

Independente da fonte de geragdo de energia elétrica, além das construcdes e
equipamentos, ha necessidade indispensavel de pessoas trabalhando para construir e
manter funcionando toda essa estrutura. Se analisarmos essa grande industria sob o
aspecto de aplicacdo de mé&o de obra, vamos perceber que técnicos e engenheiros lideram
as estatisticas de emprego sob todos os angulos. Nas usinas térmicas, como vamos ver
adiante, a area mecéanica predomina na construcao, operacdo e manutencao.

Bem, mas o que é uma Usina Térmica de Geracdo de Energia Elétrica?

E uma “Fabrica”; uma “Industria de transformagao”, que transforma combustivel em
energia elétrica. Combustivel pode ser 6leo, gas, uranio, alcool, bagaco de cana-de-agucar
ou qualquer outra coisa que possa ser queimada. Podemos designar o combustivel como a
fonte de energia. Essa energia é, entado, transformada em calor, energia térmica, depois em
energia de movimento e por Ultimo em energia elétrica.

Todas essas transformagfes séo feitas por equipamentos mecanicos que precisam
ser fabricados, montados, operados e mantidos por técnicos e engenheiros. Passando da
teoria para a pratica, vamos entender o diagrama de uma usina térmica e seus principais
componentes.

Explicamos na apresentacao as diferencas basicas, dependendo do combustivel, e 0
funcionamento de cada tipo de usina; as principais tarefas dos técnicos de projeto,
construcdo, operacdo e manutencdo. Examinamos as dificuldades que sao enfrentadas
cada dia nesse trabalho; a tecnologia empregada na industria e concluir pela necessidade
de bons profissionais. Os estudantes de hoje sdo os técnicos de amanha.

E os maiores desafios da industria?

¢ Aumento de Producdo: para atender & demanda crescente de um Brasil em

desenvolvimento;
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¢ Melhoria da Eficiéncia: parametro que sempre ouvimos falar, mas que tem um
significado especial para usinas térmicas;
¢ Sustentabilidade e conservacao de energia: objetivo do mundo moderno.
Para resolver esses problemas, é necessario investimento pesado no principal
componente dessa industria. Ha a necessidade de produzir com rapidez e qualidade a
matéria prima que mais influencia nos resultados da indastria, bem como criar Profissionais

com letra mailscula, que vao assumir a tarefa de transformar ideais em solugdes praticas.
PALAVRAS-CHAVE: Usinas térmicas, Formacao Técnica.
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A IMPORTANCIA DO USO DE EQUIPAMENTO DE PROTECAO
INDIVIDUAL PARA O PROFISSIONAL TECNICO EM MECANICA

Professor Orientador: Priscila Fabiana Paulo dos Santos
Alunos: Diogo Murilo da Cunha Nascimento, Gabriela Rodrigues Ferreira, Juliana Quésia Mendes Barroso, Thayna Vilela Pires,
Rafaela Amorim de Almeida

pfp.santos@yahoo.com.br

RESUMO

O desenvolvimento das atividades em Mecanica nas indlstrias pode oferecer riscos
especificos de acidentes de trabalho. Frente a esta realidade, a formacdo do profissional
técnico em mecéanica visa alerta-los e conscientiza-los da importancia de ter agbes que
promovam a prevencao de acidentes.

Em alguns ambientes de trabalho do profissional de mecéanica, se faz uso do
equipamento de protecéo individual (EPI), a fim de reduzir os riscos a que estdo submetidos.
Segundo a NR-6, EPI é todo dispositivo ou produto, de uso individual utilizado pelo
trabalhador, destinado a protecdo de riscos suscetiveis. A utilizacdo do EPI é negligenciada
em muitas empresas e apresenta uma alta resisténcia ao uso do EPI por diferentes classes
de profissionais e, para exemplificar, PELLOSO e ZANDONADI (2012) relatam a resisténcia
ao uso do EPI por profissionais da construcéo civil.

A apresentacdo destes equipamentos a sociedade, acompanhada de esclarecimentos
guanto ao uso e sua aplicacdo, visam contribuir para 0 aumento da conscientizacdo dos
trabalhadores para este assunto. O presente trabalho teve como objetivo realizar uma
exposicdo de diferentes equipamentos de protecdo individual, juntamente com uma
explanacdo sobre a forma correta de utilizacdo e aplicagcdo em diferentes ambientes de
trabalho por alunos que cursaram a disciplina de Seguranca, Meio Ambiente e Saude.
Foram apresentados diferentes modelos de EPI’s, que oferecem protecdo a cabeca, ao
tronco, aos membros, olhos e face e equipamentos de protecdo auditiva.

A apresentacdo deste trabalho visou consolidar os conteldos discutidos na
disciplina, bem como realizar uma formacéao continuada dos alunos de nossa UnED sobre a

importancia do uso de EPI.

PALAVRAS-CHAVE: Equipamento de Protecdo Individual; Técnico em Mecanica;

Seguranca no Trabalho.
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APLICACAO DOMESTICA DE ISOLANTES TERMICOS
CONFECCIONADOS COM EMBALAGENS “LONGA-VIDA”
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RESUMO
A embalagem tipo “longa-vida” utilizada em caixas para leite, sucos e outros liquidos

€ um material compdsito, formado por trés tipos de material (papel, plastico e aluminio) os
quais se distribuem por 6 camadas. O papel constitui 75% destas embalagens, o aluminio
5% e os plasticos 20%. Essa estrutura fornece boa protecdo aos alimentos. O papel tem a
funcao de dar resisténcia a embalagem. O aluminio protege o alimento da luz e do oxigénio
e impede a troca de aromas entre o alimento e 0 meio externo. O plastico impede o contato
do aluminio com o alimento, impede o contato da umidade com o papel e promove a adeséo
entre os diferentes componentes da embalagem.

A reciclagem direta de cada um desses componentes (papel, plastico e aluminio) ndo
€ um processo simples, pois é praticamente inviavel separar as 6 camadas que compdem a
caixa. Isso seria necessario para o aproveitamento econémico de cada componente. Por
outro lado, o reaproveitamento da embalagem completa, com todas as 6 camadas, é viavel.
Uma das potenciais aplicacdes € a reutilizacdo das embalagens como isolante térmico,
aproveitando-se da capacidade da camada de aluminio de refletir a luz solar (e,
consequentemente, o calor), bem como da estrutura porosa do papeldo de isolar
termicamente os ambientes externo e interno, sendo relatadas reducbes de até 80°C
proporcionadas pela utilizagdo deste material.

Inserida no conceito de “arquitetura sustentavel”’, a reutilizacdo destas embalagens
na forma de mantas isolantes (para aplicacdo associada ou ndo aos telhamentos
convencionais) representa ganho ambiental por duas frentes: primeiro, pela reutilizacdo de
um material de reciclagem tecnologicamente complexa, segundo pelo ganho energético
associado a diminuicdo da necessidade de refrigeracdo como ventiladores e ares-
condicionados. Além disso, ha também um ganho social, & medida que a utilizagdo de um
material barato, descartado como lixo na grande maioria das situagdes, pode proporcionar
conforto térmico mesmo em habitagfes de baixo investimento, nas quais até mesmo uma
janela ja seria um acessorio de valor, um ventilador seria um acessorio de luxo e um ar-
condicionado seria uma impossibilidade econémica.

Neste projeto as mantas isolantes foram fabricadas pela composicdo de placas
formadas por embalagens tipo “longa-vida” abertas. A etapa de limpeza do material é
importante para que ndo haja a formacao de colénias de micro-organismos que, além do

mau cheiro, pode comprometer o desempenho da manta. Essa avaliacdo de desempenho
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foi feita com uma manta-protétipo instalada em uma mini casa, no campus de Angra dos
Reis do CEFET-RJ. Além disso, experimentos em bancada avaliaram a capacidade isolante
da manta comparada ao telhamento convencional. Pretendeu-se atingir uma
conscientizacdo da populacdo, apresentando este meio ecoldgico, demonstrando como
construi-lo, sua funcionalidade e os resultados e ganhos, ndo s6 sociais como também

econdmicos.

PALAVRAS-CHAVE: Isolante Térmico; Reciclagem; Embalagem “Longa Vida”.
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APROVEITAMENTO DA AGUA DA CHUVA ATRAVES DE CALHAS
CONSTRUIDAS POR GARRAFAS PET NA UNIDADE EDUCACIONAL
DO CEFET SITUADA EM ANGRA DOS REIS-RJ

Professores Orientadores: Andréa Heidenreich Bernardes, Livia Dias de Oliveira Nepomuceno

Aluno: Glauco Tapijara Vallicelli Nobrega

andrealagoa@yahoo.com.br, livia@vm.uff.br

RESUMO

Reflex8es e acbes relacionadas ao crescimento sustentavel, limitacdo dos recursos
naturais e reaproveitamento de materiais tornam-se indispensaveis em um contexto de
desenvolvimento social, politico e econémico como forma de melhoria das condicbes de
vida da populagéo, evitando ou minimizando os conflitos sociais e os efeitos negativos ao
sistema natural. Este trabalho baseou-se na proposta apresentada por ZEN (2008), tendo
como objetivo principal a promocgao de agdes relacionadas a preservacao do meio ambiente,
conservacao dos recursos naturais e conscientizacdo da sociedade na qual esta inserida e
atuante a Unidade Educacional do CEFET em Angra dos Reis (RJ).

A proposta baseou-se na construcdo de calhas de garrafas de plastico (PET — Poli
Etileno Tereflato) reutilizaveis para reaproveitamento da agua da chuva para fins nao
potaveis. Algumas atividades como lavar o carro, regar as plantas, lavar as maos, e outras
podem ser realizadas com &agua ndo potavel, o que reduz o uso de agua potavel,
considerada um recurso cada vez mais raro e de dificil acesso em nosso planeta. O
recolhimento da agua ocorreu da seguinte maneira: a agua da chuva que caiu no telhado foi
captada pela calha feita de garrafas PET e depois desceu por um cano também feito de
garrafas. Finalmente a dgua chegou a um reservatdrio onde ficou armazenada e pbde ser
recolhida para usos diversos. As garrafas utilizadas na calha devem ser preferencialmente
transparentes, pois garrafas coloridas retém mais calor, esquentando o plastico, que pode
contaminar a agua.

Uma das grandes utilidades do projeto € o reaproveitamento de garrafas que ocupam
grande espaco em depdsitos de lixo, além de sujar ruas e poluir rios, lagos e mares. A
reutilizacdo dessas garrafas é essencial, principalmente no bairro onde se localiza a UnEd
do CEFET em Angra dos Reis, ja que este sofre constantemente com enchentes que se
agravam com o lixo deixado nas ruas e no rio. A calha feita de garrafas PET é de facil
construcdo e exige recursos de facil obtencdo, jA que séo utilizadas apenas garrafas,
pregos, madeira e fita multiuso.

A agua reaproveitada da chuva, que foi captada na unidade, foi reutilizada pela
equipe responsavel pela limpeza na lavagem de corredores, salas e banheiros. O projeto foi
apresentado aos moradores do Parque Mambucaba, bairro de localizagdo da UnEd do

CEFET em Angra dos Reis, através de oficinas préaticas com a finalidade de ensinar aos

408



moradores como montar suas proprias calhas, além de mostrar sua importancia para a
preservacdo do ambiente em que estes estao inseridos.

Esta proposta demonstra um modelo simples e de baixo custo, indicado para
reaproveitamento da agua da chuva, fator essencial ao se considerar a reducdo dos
recursos hidricos no planeta. Destaca-se ainda o beneficio gerado & comunidade local, que
atualmente sofre algumas vezes com a insuficiéncia de agua potavel e com as enchentes

frequentes em épocas chuvosas.

PALAVRAS-CHAVE: Sustentabilidade, Reaproveitamento da agua da chuva, Calha PET.
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AUTOCAD NO DESENHO TECNICO MECANICO

Professor Orientador: Helen Angélica da Silva Almeida Pinheiro
Aluno: Gabriel Dantas de Mello

hellen.oi@gmail.com

RESUMO

O Desenho Técnico, o Projeto Assistido por Computador (CAD) e o Desenho
Assistido por Computador (CADD) desempenham um papel crucial no desenvolvimento de
muitos dos produtos existentes na nossa sociedade. Desde os veiculos (automoveis,
navios, avides, comboios, ou veiculos aeroespaciais), passando pelos produtos de
consumo - como eletrodomésticos (televisores, maquinas de lavar, celulares, etc.) - as
ferramentas e maquinas-ferramentas, entre tantos outros produtos. A utilizagdo das
ferramentas de CAD e de desenho técnico séo cruciais para o desenvolvimento do produto
e para o seu fabrico.

Dentre os diversos softwares, o AutoCAD é o mais popular software para criacdo e
edicdo de projetos no estilo CAD (Computer Aided Design - Desenho Auxiliado por
Computador). Com isso, sua utilizagdo torna-se bastante comum entre os profissionais de
areas como arquitetura e engenharia, pois necessitam da elaboracao de projetos de criacdo
de plantas para a construcgéo civil e de elaboracdo de pecas e equipamentos industriais, por
exemplo.

Neste trabalho foram estudados alguns dos principais comandos e conceitos
abordados pelo Autocad versédo 2013. Seu objetivo principal é ser utilizado na modelagem
de pecas empregadas no Desenho Técnico Mecanico, através de suas vistas ortograficas,
coordenando relagdes projetivas e euclidianas e garantindo suas representacdes gréficas.

Num primeiro momento as pecas foram separadas por grupos de complexidade, para
a analise de seus elementos internos juntamente com suas vistas ortogréaficas. A partir de
entdo, foram exploradas as ferramentas basicas do software a fim de que féssemos
auxiliados na obtencdo de representacdes de modelos bidimensionais e tridimensionais.
Por fim, foram organizados tutoriais sobre a realizagdo de cada modelagem, contendo o
passo a passo de cada representacéo, auxiliando na produgéo de novos materiais tanto dos
professores quanto dos futuros estudantes do curso Técnico em Mecanica da Unidade de
Angra dos Reis. Esse material apresenta a importancia da ferramenta CAD na realizagéo de
modelagens tridimensionais de pecas, deixando a cargo dos estudantes e alunos um maior
aprofundamento. Os tutoriais ficardo disponiveis aos alunos na biblioteca da unidade, assim
como em laboratérios de computacdo usados por alunos do curso de desenho.

Abordamos apenas os comandos basicos e suas principais utilizacdes, algumas
opcBes nao foram abordadas, ou pelo fato de serem complexas demais, ou em virtude de

sua pouca aplicabilidade. Este estudo foi realizado voltado para o publico do ensino médio,

410



e entendemos que a introducdo do software contribuiu para a vida estudantil daqueles que
pretendem seguir na carreira de engenharia mecéanica, ou mesmo aos estudantes do curso

técnico que pretendem seguir nos estudos de desenhistas.

PALAVRAS-CHAVE: Desenho Técnico Mecanico; Autocad; Modelagem.

REFERENCIAS
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BRINCANDO COM A FIiSICA

Professor Orientador: Felipe Mondaini
Aluno: Eliel Silas de Lima Augusto

fmondaini@gmail.com

RESUMO

O ensino de Fisica apresenta-se como um problema presente em diversos ambitos,
seja a nivel basico ou a nivel mais rebuscado. Neste sentido, propostas tém sido elaboradas
para tornar o aprendizado mais acessivel aos alunos, proporcionando aos mesmos a
oportunidade de desmistificar a dificuldade na disciplina.

Como ciéncia experimental por natureza, a Fisica possui um grande apelo ao publico
jovem em funcdo das inUmeras noticias que agucam sua curiosidade. Aproveitando este
fato, o projeto em questéo se propds a criar um pequeno laboratério de Fisica com utensilios
de baixo custo e presentes em nosso cotidiano. Desta forma, os alunos estiveram
envolvidos diretamente nos assuntos abordados em sua construgéo, e deixaram um legado
a ser apreciado pelos demais alunos e professores. As areas abordadas contemplaram
conceitos de Cinemética, Dindmica, Ondas e Eletricidade, topicos estes que séo vistos em
uma grade regular no ensino médio. Por meio de experimentos feitos na propria UnEd Angra
dos Reis, o0 projeto propds uma nova visdo sobre o ensino de Fisica, tornando o mesmo

mais pratico, esperando despertar o interesse dos demais alunos.

PALAVRAS-CHAVE: Experimentos de Fisica; Fisica de Baixo-custo.

REFERENCIAS
VALADARES, E. C. Fisica Mais que Divertida, 22 Edi¢do. Minas Gerais: UFMG, 2010.

<www.feiradeciencias.com.br>
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CONSTRUCAO DE UM PROTOTIPO DE CASA SUSTENTAVEL

Professor Orientador: Carlos Henrique da Costa Oliveira
Alunos: Ary Gongalves de Aguiar Junior, Ana Carolina de Oliveira, Ana Carolina Brasil da Silva, Jo&o Victor Fonseca Reis,
Marcus Vinicius de Oliveira Pereira

carlos.oliveira@cefet-rj.br

RESUMO

Este estudo de construgbes sustentaveis repensou parte da cadeia produtiva
relacionada, comecando pela exploragdo da matéria prima do nosso pais. Também foram
levadas em consideracdo as técnicas de producao fundamentadas na reducéo da poluicao,
na economia de energia e na diminuicdo da exploracdo dos recursos naturais.

Nosso objetivo geral foi investigar o uso de materiais reciclados na construgédo de
casas e habitagbes, bem como identificar que tipos de materiais reciclados poderiam ser
utilizados nesse tipo de edificagéo.

Em decorréncia da atual crise ambiental, a preocupacdo mundial esté voltada para o
meio ambiente, principalmente a relagdo do homem com a natureza, com relacdo ao lixo,
gases, empresas poluentes e outros. Esses problemas estdo tomando dimensdes
consideraveis, pois o Homem tem percebido que esta se tornando uma ameaca para o
planeta e para sua propria espécie, pelo abuso e descontrole da exploracdo das fontes
naturais. Por conta disso, foi construida uma maquete representando uma casa
ecologicamente correta.

Pensando nesta questdo, resolveu-se procurar materiais que de algum modo nao
trouxessem maleficios ao meio ambiente. Foram utilizados tijolos de solo-cimento, pois séo
ecoldgicos, visto que secam ao sol sem precisar ir ao forno a lenha. Ao utilizar esse tipo de
tijolo, sdo preservadas sessenta arvores — que deixam de ser queimadas, e também é
lucrativo usa-lo, pois dispensa embolso (reboco).

A energia solar estd a disposicdo para ser aproveitada, e por isso, um gerador
fotovoltaico foi utilizado no projeto, por ser considerado um gerador de energia elétrica
“limpa” (ndo emite CO, para o0 meio ambiente). O equipamento foi utilizado para abastecer
os aparelhos eletroeletrdnicos.

O abastecimento de agua da casa foi proveniente de um depdsito de agua da chuva,
com capacidade para mais de 2.000 litros (localizado no 2° piso), que foi captada por uma
calha adaptada no telhado e, posteriormente filtrada. A filtracdo se deu através da
passagem da agua por um leito poroso, que retirou as particulas em suspenséao floculadas
ou responsaveis pela presenca de cor e turbidez presentes na agua. Este leito poroso &
constituido de uma camada de pedregulho e camadas de areia classificada. A medida que
as impurezas contidas na agua foram penetrando nos pequenos espacgos do leito, a
resisténcia na passagem da 4gua através do leito aumentou, elevando assim a perda de

carga do filtro. A partir desse deposito, a agua foi distribuida pelas diferentes partes da casa,
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através da forca da gravidade, ndo havendo necessidade de se recorrer a sistemas de
bombeamento de agua elétricos. O tradicional poco de agua sera utilizado Unica e
exclusivamente em casos de falta de chuva.

Para o tratamento de aguas cinza foi utilizado o espiral de aguapés, que é um
sistema de tratamento de efluentes de zona alagada. O sistema para tratamento de aguas
cinza se configurou por um filtro plantado de fluxo superficial de macréfitas flutuantes
(aguapé). O efluente bruto, apds passar pela caixa de gordura, foi encaminhado para a parte
central da espiral, onde todo o tratamento foi realizado pelas macrofitas aquaticas. Suas
vantagens sao: tratamento de agua sem o uso de produtos quimicos, e 0s nutrientes
provindos do efluente séo absorvidos pelas aguapés, e assim devolvem ao meio ambiente o
efluente tratado.

Para pintar a parede da casa, foi usada uma tinta especial fabricada com terra. O
telhado foi feito com garrafas de plastico, dando claridade durante o dia, tendo assim
economia de energia. A casa teve seu forro feito de caixas de leite, que serviram como
isolamento térmico. Foi feita uma coleta seletiva do lixo, que foi colocado em seu devido
lugar. A casa também utilizou o sanitario compostavel (banheiro seco). Este banheiro nao
utiliza 4gua e € uma solugao para o esgotamento sanitario e poluicao das aguas.

Com o objetivo de ajudar nosso planeta, surgiu a ideia de criar este projeto onde
todos sairam felizes no final, formando assim o ciclo perfeito no qual o ser humano ajuda a

natureza e a natureza devolve isso ao ser humano.

PALAVRAS-CHAVE: Casa sustentavel; Meio ambiente; Conservacao de energia.

REFERENCIAS
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CULTURA HIDROPONICA: PROJETO DE CONSTRUQAO DE UMA
BANCADA COM MATERIAIS SUSTENTAVEIS

Professores Orientadores: Priscila Fabiana Paulo dos Santos, Andréa Heidenreich Bernardes

Aluno: Guilherme de Andrade Carneiro

pfp.santos@yahoo.com.br, andrealagoa@yahoo.com.br

RESUMO

A hidroponia € a ciéncia de cultivar plantas sem solo, onde as raizes recebem uma
solucdo nutritiva balanceada, que contém agua e todos 0s nutrientes essenciais ao
desenvolvimento da planta. A palavra hidroponia vem do grego, dos radicais hydro = dgua e
ponos = trabalho. Atualmente, a grande demanda por alimentos tem incentivado o uso
indiscriminado de agrotdxicos no cultivo de verduras e legumes, a fim de aumentar a
produtividade. Uma pesquisa realizada pela Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria
(ANVISA) em parceria com Secretarias de Saude de 15 Estados e do Distrito Federal
apontou que das alfaces coletadas nos estados, pelo menos 40% estavam com niveis de
agrotéxico acima do permitido.

A utilizacdo da hidroponia reduz as infesta¢cbes causadas por insetos e micro-
organismos presentes no solo, tais como os nematdides, e inviabiliza o crescimento de
plantas daninhas, reduzindo significantemente a quantidade de defensivos utilizada. Com
base nisto e observando os beneficios do cultivo hidropdnico, o presente trabalho tem como
objetivo construir uma bancada hidroponica, utilizando materiais reutilizaveis ou reciclados,
tais como: tubos de PVC reciclado, telhas ecolégicas, bomba de maquinas de lavar, etc. A
bancada para cultura hidropbnica é composta por trés partes: um sistema hidraulico, uma
bancada para germinacao e outra para o crescimento dos espécimes.

A primeira etapa do projeto consistiu na selecdo do material para a construcéo das
bancadas. A bancada de germinacado foi construida em uma caixa retangular de isopor e
recoberta com plastico para evitar vazamentos. Na parte inferior desta caixa foi instalado um
sistema de irrigacdo composto por tubos de PVC com seis furos, de modo a deixar a
bancada com um nivel constante de solugdo nutritiva. As sementes foram germinadas em
uma placa plastica contendo espuma fendlica por vinte dias, protegidas por uma tela em
local ventilado e iluminado.

A bancada de crescimento foi construida com uma telha reciclada e ecoldgica
(Largura total - 96 cm. Largura util - 85 cm. Comprimento total - 2,20 m. Espessura - entre 5
a 6 mm. Peso médio - 13 kg) e uma placa de isopor (2 x 1m) para a sustenta¢do das mudas.
Nesta placa foram feitos 55 furos (50 mm de didmetro) espag¢ados por 180 mm. O sistema
hidraulico, responséavel pela irrigacdo das mudas em ambas as bancadas foi criado
utilizando uma bomba de maquina de lavar, tubulagées de PVC, um ‘Timer’ (aparelho para

automatizar o sistema) e uma calha no final da bancada. Este sistema foi projetado para
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irrigar 1,8 L/min em cada canaleta, no qual a solugdo nutritiva circulou a cada 15 minutos.
Ao final, a solucdo nutritiva foi recolhida por uma calha e transferida para um reservatorio,
onde foi novamente incorporada ao sistema. Esta reutilizacdo acarretou em uma economia
de 70% de agua quando comparado com o sistema de plantio convencional. A bancada foi

testada com o cultivo de espécimes de alface (Lactuca sativa).

PALAVRAS-CHAVE: Hidroponia Sustentavel; Bancada Hidopénica Verde; Economia de
Agua.
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DIAGRAMA DE FASES DA AGUA

Professor Orientador: Jodo Pedro Valls Tosetti
Alunos: Maria Cecilia Teixeira Bastos Guimardes, Ruan Ramos de Franca Lima, Natélia de Oliveira Fernandes, Rogério
Albergaria de Azevedo Junior

tosetti.jp@gmail.com

RESUMO

Na Ciéncia dos Materiais, uma fase pode ser definida como uma por¢cdo homogénea
de um sistema que tem caracteristicas quimicas e fisicas uniformes. Todo material puro é
considerado como sendo uma fase, esteja no estado fisico sdlido, liquido ou gasoso.
Quando agua e gelo estiverem presentes num recipiente, existem duas fases separadas:
elas séo fisicamente dissimilares (uma é solida, a outra € um liquido) mas idénticas em
composicdo quimica. As vezes, um sistema monofasico é denominado "homogéneo".
Sistemas compostos de duas ou mais fases sdo denominados "misturas" ou "sistemas
heterogéneos". Um Diagrama de Fase que € uma espécie de “mapa” dos materiais. Através
do Diagrama de Fase, em funcdo da variagdo de variaveis de estado como pressao,
temperatura e composicdo quimica, pode-se prever o tipo de estrutura que o material pode
apresentar. Ndo s6 isso, mas também as suas propriedades (mecanicas, elétricas, térmicas,
etc.) podem ser previstas.

Neste projeto foi apresentado o diagrama de fases da agua. Foram exibidas algumas
experiéncias, com o objetivo de mostrar os efeitos de varidveis de estado (como presséo e
temperatura) nas mudancgas de estado fisico (ou mudanca de fase) de uma amostra de
dgua. Foram propostas trés experiéncias, em que a variacdo da pressado causou uma
variagdo na temperatura de transformacgéo de fase da 4gua. Séo elas:

12 experiéncia — Foi demonstrada a diminuigdo do ponto de fus&o provocado pelo
aumento de pressao. Um fio de arame contendo um peso em cada extremidade foi colocado
sobre uma barra de gelo. A pressdo exercida pelo fio de arame diminuiu localmente a
temperatura de fusédo e, naquela regidao o gelo “derreteu”, deixando que o fio de arame
penetrasse na barra. Na medida em que o fio penetrou no gelo, a agua acima do fio se
congelou novamente quando cessou a pressdo naquele ponto. Lentamente o fio de arame
“atravessou” completamente a barra de gelo.

22 experiéncia — Foi demonstrado o aumento da temperatura de ebulicdo com o
aumento da pressao. Foram apresentados os principios de funcionamento de panelas de
pressédo e de autoclaves. Os valores de presséo e temperatura de equipamentos comerciais
foram colocados num diagrama de fases da agua para comparacao.

32 experiéncia — Foi demonstrada a diminuicdo da temperatura de ebulicdo com a
diminuicdo da temperatura. Enquanto em Angra dos Reis, sob 1 atm de presséo
atmosférica, a agua ferve a 1000°C, no Monte Everest, a mais de 8.700 m de altura, a

pressdo atmosférica € de apenas 0,34 atm e a agua ferve a 720°C. Com o auxilio de um
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forno de micro-ondas, um dessecador e uma pequena bomba de vacuo pretendeu-se
demonstrar a ebulicao de agua “morna”.

Pretendeu-se com essas experiéncias, além de apresentar a importancia do
conhecimento dos diagramas de fases, estimular os visitantes para os aspectos cientificos e
tecnolégicos que nos cercam.

PALAVRAS-CHAVE: Diagrama de Fases; Agua; Variaveis de Estado.

REFERENCIAS
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DIMENSIONAMENTO DA SECAO TRANSVERSAL DE UMA VIGA
SUBMETIDA A FLEXAO SIMPLES USANDO MATLAB®

Professores Orientadores: Marcus Vinicius Pereira de Souza, Carlos Henrique da Costa Oliveira
Aluno: Hugo Nunes Barra

marcus.souza@cefet-rj.br, carlos.oliveira@cefet-rj.br

RESUMO

Geralmente nos problemas de estatica sdo estudadas estruturas compostas de mais
de um corpo rigido ligados entre si através de vinculos. Para estes casos, cada um dos
corpos do sistema deve também estar em equilibrio, ou seja, estatico e, portanto, pode-se

aplicar as equacdes da estatica (§= 0 e M=0 ). E interessante informar que poder&o
atuar sobre cada corpo isolado forgas ativas externas (esforgos externos), forgcas reativas
externas (vinculos externos) e forgas provenientes dos vinculos que o mantém conectado as
outras partes do sistema. Assim, em sistemas estruturais estaticos, além de cada corpo
isoladamente estar em equilibrio, o sistema de forcas ativas externas e as forcas reativas
produzidas pelos vinculos externos sobre o sistema total também deverdo estar em
equilibrio.

Em concordéancia com o exposto e com o objetivo de conhecer melhor os
delineamentos de sistemas fisicos, em particular o comportamento de uma estrutura
isostatica, este trabalho abordou um estudo sobre o dimensionamento da se¢éo transversal
de uma viga sujeita a flexdo simples com o auxilio do software Matlab. Aqui, cabe elucidar
gue uma viga pode estar submetida a cargas concentradas, distribuidas ou combinacéo de
ambas. Nestas condi¢fes, dado uma viga biapoiada carregada, inicialmente foi feito um
estudo pormenorizado acerca das caracteristicas fisicas do sistema. Assim, foi possivel
fazer uma modelagem matemética e, consequentemente, deducdo das equacbes e
diagramas de momento fletor (M) e forca cortante (Q). De acordo com a literatura
especializada, basicamente é possivel efetuar o dimensionamento de vigas conhecendo-se:
i) valor mdximo do momento fletor; ii) valor maximo da forga cortante; iii) elemento estrutural
com uma secao transversal de forma, area e material. Neste ponto, é valido esclarecer que
todos os célculos foram realizados com o auxilio do software MATLAB.

Em suma, o Matlab (abreviatura de MATrix LABoratory - Laboratério de Matrizes) é
um software de simulacdo matematica que realiza operagfes matriciais, constroi graficos em
duas ou trés dimensfes, auxilia no processamento de sinais, além de manipular outras
funcbes especializadas. Ele trabalha com uma linguagem de programacao de alto nivel, em
um ambiente interativo, para o desenvolvimento de algoritmos, analise e visualizacao de
dados e computacdo numérica. Proprio para as areas técnica e cientifica, o software tem
funcdes de tratamento numérico de alto desempenho, capazes de resolver problemas

computacionais técnicos de forma mais eficiente do que as tradicionais linguagens de
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programacdo. Além do ambiente interativo, outra facilidade do Matlab é a possibilidade de
execucado de arquivos texto, contendo uma sequéncia de instru¢des definidas pelo usuario.
Esses arquivos texto, que tém extensao ‘.m’, podem ser criados e editados dentro ou fora do

seu ambiente.

PALAVRAS-CHAVE: Matlab®; Viga; Esforgos Solicitantes.
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ESCALA DE DUREZA QUALITATIVA COM MATERIAIS COMUNS

Professor Orientador: Jodo Pedro Tosetti
Alunos: Kelvin Palmeira, Samuel Araljo, Hosana Lopes, Yasmim Chaves

tosetti.jp@gmail.com

RESUMO

A propriedade mecénica de dureza mede a resisténcia da superficie de um material a
penetracao por um obijeto rigido. De acordo com o contexto, a dureza pode representar a
resisténcia a riscos ou a impressdes e ainda pode ser uma medida qualitativa da resisténcia
do material. Existem diversos métodos para a medida de dureza, com diferentes escalas
para essa propriedade. Uma dessas escalas, de uso generalizado, é a denominada escala
de Mohs (criada pelo mineralogista austriaco Friedrich Mohs em 1824), com dez termos de
dureza crescente.

A escala de Mohs é constituida por 10 minerais, classificados em ordem crescente
de dureza. Sdo eles: 1-Talco, 2-Gipsita, 3-Calcita, 4-Fluorita, 5-Apatita, 6-Feldspato, 7-
Quartzo, 8-Topazio, 9-Corindon, 10-Diamante. Cada um dos minerais desta escala risca o
anterior, de dureza inferior, e € riscado pelo seguinte na escala, portanto de dureza superior.
Este € um teste simples, mas ndo é quantitativo. Os padrdes sdo simplesmente nimeros
arbitréarios. Ainda que os profissionais de materiais e metalurgia normalmente néo utilizem a
escala Mohs (tipicamente séo utilizadas as escalas de dureza Brinell, Rockwell e Knoop), a
escala de Mohs é uma indicacdo qualitativa interessante quando ndo se dispbe de
aparelhos para os testes convencionais de dureza.

O objetivo do projeto foi criar uma escala de dureza qualitativa, no modelo da escala
proposta por Mohs, utilizando materiais comuns do dia-a-dia das pessoas, que fossem
facilmente encontrados ao nosso redor. O trabalho consistiu em uma tabela mostrando a
classificacdo dos materiais e exemplares dos respectivos materiais, que foram usados para
a apresentacao aos visitantes da feira de extensdo e também para que fosse feita a principal
comparagao proposta por Friedrich Mohs: “Quem risca Quem”. Dessa forma uma série de
materiais com durezas diferentes foram agrupados, por exemplo, de um cortador de vidro ou
uma broca de vidia como componentes mais duros, até um giz ou um tijolo de barro como
componentes mais moles. Uma série de componentes intermediarios também foram
incluidos, como aco, aluminio, madeira, baquelite e outros, compondo a escala proposta.

Adicionalmente, foi apresentada uma experiéncia em que foram misturados talco e
adesivo de alto desempenho (tipo ‘SuperBonder’) em diferentes concentragdes de talco. Os
corpos-de-prova do material compdésito fabricado pelas misturas talco + adesivo foram
distribuidos ao longo da escala de dureza proposta, servindo como uma escala secundaria

de comparacéo.
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Pretendeu-se com esse projeto explicitar a diferenca de dureza entre diferentes
materiais e como essa propriedade pode influenciar nas diversas areas da mecéanica, como

manutencao, fabricacdo de pecas e maquinas, construcdo de estruturas e ferramentas.

PALAVRAS-CHAVE: Dureza; Escala de Mohs; Compasitos.
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ESTRUTURAS CRISTALINAS DE METAIS

Professores Orientadores: Jodo Pedro Valls Tosetti
Alunos: Hanna Thaina Prates de Arimatéia, Débora Christine Soares de Souza, Maria Fernanda Sampaio

tosetti.jp@gmail.com

RESUMO

A maneira como os 4&tomos se arranjam em um solido que n&do seja amorfo € muito
organizada. Cada atomo ocupa seu lugar no espagco e uma pequena parte desses atomos
pode representar uma unidade que se repete em toda a distribuicdo de atomos por todo o
volume. Esses locais ocupados pelos atomos no espago, formam uma rede tridimensional
de pontos, que podemos chamar de estrutura cristalina. A subdivisdo da rede que ainda
mantém as caracteristicas tipicas de toda a rede é chamada de célula unitaria. Existem sete
arranjos unicos, conhecidos como sistemas cristalinos, que descrevem todas as maneiras
gue os atomos podem adotar em um sdlido. S&o eles os arranjos cubico, tetragonal,
ortorrdbmbico, romboédrico (ou trigonal), hexagonal, monoclinico e triclinico. Dentro desses
sete sistemas cristalinos, os materiais solidos se arranjam de acordo com catorze tipos de
rede cristalina, conhecidas como redes de Bravais. Adicionando-se um sistema de
coordenadas a uma célula unitaria é possivel definir pontos, dire¢cdes e planos nesta célula.
As coordenadas que os definem sdo chamadas de indices de Miller. Muitos dos
comportamentos fisicos e quimicos dos materiais estdo relacionados a sua estrutura
cristalina, tais como dutilidade, difusividade etc. O fator de empacotamento, que relaciona o
volume que o0s atomos ocupam na célula unitaria e a quantidade e o tipo de intersticios (que
sdo posicdes para alocacao de atomos menores — soluto — dentro de uma rede de atomos
maiores — solvente), sdo igualmente importantes para explicar alguns comportamentos dos
materiais.

Sabendo-se que a maioria dos metais elementares, a temperatura ambiente, sdo
encontrados em trés formas estruturais principais: cubica de corpo centrada (CCC), cubica
de face centrada (CFC) e hexagonal compacta (HC), este projeto pretendeu expor modelos
destas estruturas, apresentando suas células unitarias em diferentes vistas. O trabalho
apresentou também um pdster ilustrativo dos sete sistemas cristalinos e das catorze redes

cristalinas.

Foram confeccionados modelos das células unitarias com esferas de isopor ou de
plastico. Algumas células foram apresentadas em corte e outras células apresentaram as
principais direcbes, bem como os principais planos de cada tipo de estrutura. Os chamados
sistemas de escorregamento, formados pela combinagdo de planos e dire¢bes de altas
densidades atbmicas, foram explicitados para cada sistema. Adicionalmente, foram
avaliados o fator de empacotamento de cada sistema, bem como os principais intersticios

das estruturas cubica de corpo centrado e cubica de face centrada.
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Pretendeu-se mostrar aos visitantes as diferentes estruturas pelas quais os materiais
se apresentam na hatureza bem como a relacédo entre essas estruturas e o desempenho de
materiais de engenharia.

PALAVRAS-CHAVE: Estrutura Cristalina; Metais; Ciéncia dos Materiais.

REFERENCIAS
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LOCOMOTIVA SUSTENTAVEL

Professor Orientador: Felipe Mondaini
Alunos: Adalcir Albino Moreira Junior, Paulo Otavio Araudjo da Concei¢éo, André Celestino Martins, Heitor Marcondes
Rodrigues do Nascimento, Luciano de Aradjo Marchi, Vinicius Borges Aguiar, Eliel Silas

fmondaini@gmail.com

RESUMO

O século XVIII foi marcado pela revolucéo industrial: o grande salto tecnolégico nos
transportes e maquinas. As maquinas a vapor revolucionaram o modo de produzir. Na area
de transportes, podemos destacar a invencao das locomotivas a vapor. Com estes meios de
transportes, foi possivel transportar mais mercadorias e pessoas, num tempo mais curto e
com custos mais baixos. Atualmente, mesmo com a tecnologia muito mais avancada, muitos
dos conceitos basicos ainda sédo aplicados na industria.

O objetivo deste projeto foi apresentar estes conceitos de maneira simples e pratica,
além de ressaltar a sustentabilidade em seu funcionamento. A Locomotiva Sustentavel
funciona a partir da converséo de energia elétrica em energia térmica, e energia térmica em
trabalho, de forma que ndo sejam dispersos gases poluentes no ambiente. A palavra-chave
para a geracdo de hoje é sustentabilidade, e é por meio dela que demonstramos como
poderia ser implementado o uso da energia elétrica para fazer o funcionamento de uma
magquina térmica. Uma locomotiva a vapor funciona através dos principais componentes
apresentados nesse projeto, que foram: o pistdo, a caldeira, a biela, as engrenagens, e as
hastes de transmissdo. Além destes componentes, nosso projeto contou com uma
resisténcia (que normalmente é utilizada em chuveiros elétricos).

Com o aquecimento da resisténcia, ocorreu a evaporacdo da agua que estava na
caldeira. Esse vapor foi conduzido por dutos até o cilindro, onde sua pressao foi aumentada
através da diminuicdo do didmetro do duto conforme a equagéo da continuidade. O vapor
em pressdo deslocou o0 pistdo em um movimento de forma retilinea alternativa dentro do
cilindro. Esse movimento foi passado para a engrenagem através da biela, que transformou
esse movimento horizontal do pistdo em movimento rotativo na engrenagem. A essa
engrenagem foi acoplada outra engrenagem menor, que também estava acoplada ao eixo
do trem, com o objetivo de aumentar a velocidade desse movimento de rotagdo. O eixo
dianteiro do trem estava acoplado a engrenagem menor, onde recebeu a for¢a de rotacéo,
fazendo com que o trem se mova. Essa forca de rotacdo do eixo dianteiro também foi
transmitida para o eixo traseiro através de hastes laterais ligadas entre as rodas dianteiras e
traseiras.

Um dos pontos fortes deste trabalho foi a demonstracdo de muitos conceitos da
fisica e da mecéanica, sendo aplicados ao mesmo tempo e atuando em conjunto. Desta
maneira, as pessoas puderam observar que a unido entre os conceitos pode resultar em

grandes projetos.
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PALAVRAS-CHAVE: Méaquina a Vapor; Maquinas Térmicas; Termodinamica
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MAQUETE E PROTOTIPO DA CONVERSAO DE ENERGIA
MECANICA EM ELETRICA UTILIZANDO UMA BICICLETA

Professores Orientadores: Marcus Vinicius Pereira de Souza, Carlos Henrique da Costa Oliveira
Alunos: Caio César Oliveira Gongalves de Jesus, Carlos Augusto Oliveira Gongalves de Jesus, Igor Tristdo, Hector Roosevelt
da Silva Andrade, Anderson de Almeida Lopes

marcus.souza@cefet-rj.br, carlos.oliveira@cefet-rj.br

RESUMO

Eletricidade no mundo atual é, sem duvidas, indispensavel. Mas ndo é barato o
suficiente para qualquer um poder usufruir. Apesar de ter o conhecimento de que a maioria
da populacéo tem acesso a energia elétrica, a intencdo do projeto € baratear seu custo.

Sabemos que ndo € viavel em larga escala como, por exemplo, acender as
lAmpadas de um bairro inteiro. A nossa ideia foi demonstrar que hd maneiras eficientes de
gerar energia elétrica sem precisar pagar altos custos por ela. Pesquisando sobre o assunto,
vimos que ha um método de carregar uma bateria e usa-la para manter, por exemplo, uma
lampada acesa por quarenta minutos. O que pode ser maximizado de acordo com a bateria
e de acordo com a quantidade de energia mecanica transformada em energia elétrica
inserida na mesma. Desse modo, poderiamos pensar em acender as lampadas de um bairro
inteiro.

Voltando a ideia principal do projeto, transformamos energia mecénica em energia
elétrica. A bicicleta foi feita de uma forma que possamos economizar forca para fazé-la
andar: uma coroa maior onde € exercida a forca, e outra menor, ligada a roda, que gira mais
vezes que a anterior justamente por ser menor. Usando um dinamo, aproveitamos a energia
mecanica gerada pela roda da bicicleta para transforma-la em energia elétrica. Fizemos uma
magquete para simbolizar um bairro em que a maioria da populacao € carente e acendemos
as luzes desse bairro com a energia elétrica gerada.

Esse dinamo possui uma forma de transformar a energia mecanica em energia
elétrica muito interessante. Ele usa um ima que, por sua natureza, ja produz certa corrente
elétrica, e também usa algum fio de material que seja bom condutor. Esse fio fica em forma
de espiral. O movimento da roda gera a variacdo do campo magnético do ima, surgindo
entdo, uma corrente elétrica no conjunto de espiras da bobina. Este mecanismo funciona de
acordo com o principio de conservacdo de energia, ou seja, parte da energia utilizada para
girar a roda da bicicleta é transformada em energia elétrica através da indugdo magnética.

Estudando o assunto, aprendemos que esse fendbmeno da indu¢cdo magnética é
explicado pela Lei de Lenz, que estabelece: “o sentido da corrente induzida é oposto da
variacdo do campo magnético que a gera”. Michael Faraday, um fisico e quimico inglés
também descrito como o “maior experimentalista na histéria da ciéncia”, que nasceu no final

do século XVII e faleceu em meados do século XIX, fazendo jus a sua descricdo de
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experimentalista, observou que quando um ima se move proximo de um circuito elétrico, a
corrente elétrica do circuito € alterada. E esse fendmeno é explicado pela Lei de Lenz citada

anteriormente.

PALAVRAS-CHAVE: Energia; Transformagao; Conservagao.
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METROLOGIA PARA AREA ESTRATEGICA DE DINAMICA DE
FLUIDOS

Professor Orientador: Tiago Siman Machado
Aluno: Allana Barbosa Bueno

tiagosiman@gmail.com

RESUMO

O conhecimento humano em dindmica de fluidos é aplicado em um espectro muito
grande de aplicacdes na industria e com consequéncias em politicas de desenvolvimento.
Para exemplificar, podemos citar algumas aplicacdes, como na comercializacéo de bebidas,
aguas e combustiveis e suas consequéncias politicas, como royalties sobre combustiveis. O
manuseio de tais fluidos requer um grande conhecimento de seus comportamentos em
varios aspectos, como exemplo, o efeito da temperatura e pressdo na viscosidade.
Podemos passar pelo estudo de correntes maritimas indo para o estudo e monitoramento de
poluentes. A metrologia de dindmica de fluidos vem para padronizar medi¢des de volume
totalizado, de massa totalizada, da vazao e velocidade de fluidos compressiveis ou ndo, sob

condi¢gbes de temperatura e pressao.

E inegavel a importancia do estudo em dindmica de fluidos e suas grandezas
padronizaveis. Com isso, 0 projeto buscou o entendimento das grandezas, materiais de
referéncia, medidas e sua rastreabilidade. Além disso, buscou compreender as
necessidades nacionais no ambito da metrologia de dindmica de fluidos. O campus de
Angra dos Reis apresenta um laboratério de ensino em metrologia, o que foi de grande valia

na pesquisa e compreensdo do aluno em metrologia de dindmica de fluidos.

A metrologia engloba todos os aspectos tedricos e praticos da medi¢do, qualquer
que seja a incerteza de medicdo e o campo de aplicagdo. A especificacdo de um
mensurando requer o conhecimento do tipo de grandeza, a descricdo do estado do
fendbmeno, do corpo ou da substancia da qual a grandeza é uma propriedade, incluindo
qualquer componente relevante e as entidades quimicas envolvidas.

Utilizando diferentes tipos de metais e tendo inicialmente a agua como fluido
selecionado, a proposta do projeto foi realizada fazendo escorrer uma gota de agua em
materiais com diferentes rugosidades e utilizando um rugosimetro, que esta instalado no
campus de Angra dos Reis, para medir a rugosidade de cada metal. Com isso, esperamos
ter uma estatistica do comportamento do fluido da &gua em contato com cada metal. Com
esta estatistica, nossa expectativa foi conseguir relacionar o escoamento de um fluido, no

caso agua, e a rugosidade do material.

O projeto foi iniciado ha poucos meses e, apesar disso, resultados iniciais
mostraram, como é de se esperar, que a velocidade de escoamento da agua em um

material depende da rugosidade do mesmo. Além disso, na apresentacdo do pOster
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mostramos que esta velocidade diminui com o aumento da rugosidade. Esta diminuicdo tem
um comportamento caracteristico, pois esta queda na velocidade de escoamento é
comportamento de lei de poténcia. A pesquisa aqui apresentada foi realizada integralmente

no campus de Angra dos Reis.

PALAVRAS-CHAVE: Metrologia; Dinamica de Fluidos; Rastreabilidade.
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METROLOGIA PARA AREA ESTRATEGICA NUCLEAR

Professor Orientador: Tiago Siman Machado
Aluno: Larissa Ribeiro de Freitas Moreira Paes

tiagosiman@gmail.com

RESUMO

A producdo de energia elétrica tem se tornado um dos grandes desafios da
sociedade atual. A demanda de energia elétrica tem crescido muito mais rapidamente do
que a sua producdo, principalmente em paises em fase de desenvolvimento, como é o caso
do Brasil. Por esse motivo a energia nuclear tem se mostrado como uma boa alternativa
para a geragdo da mesma.

As usinas nucleares sado alimentadas com pastilhas de uranio - um cilindro de mais
ou menos um centimetro de comprimento e de didmetro - duas dessas pastilhas sao
suficientes para suprir a demanda de energia elétrica de uma casa com quatro moradores
durante um més. Porém, conforme o decorrer do tempo a produtividade das usinas
nucleares comeca a decrescer. Segundo R. P. Baptista, uma forma de melhorar o
desempenho das usinas nucleares é otimizar os seus ciclos de operacéo [2]. E necessario
entdo iniciar o desligamento do reator - o0 reator € a parte central da usina e € dentro dele
gue ocorre a reacao em cadeia que da origem a energia térmica- para substituicao de uma
parte das pastilhas de uranio, que se encontra em seu interior.

A maior parte dos reatores do tipo PWR (pressurized water reactor) utiliza um
esquema de substituicdo de 1/3 dos elementos parcialmente queimados. Esses elementos
sdo substituidos por outros novos. O conjunto dos elementos novos somado aos
descarregados irdo formar o conjunto de elementos que sera utilizado no préximo ciclo de
operacéo [3]. Estando formado o conjunto dos elementos combustiveis disponiveis para a
recarga, surge entdo o problema da recarga nuclear, que consiste em determinar um arranjo
combinando elementos combustiveis novos e os parcialmente queimados no nudcleo, ou
seja, um padrdo de carregamento, de forma a otimizar o préximo ciclo de operagédo da
usina, garantindo que restricbes operacionais e de seguranca sejam respeitadas. Durante
muito tempo o problema de otimizacdo da recarga era feito de forma manual, porém uma
evolucgdo verificada na informética a partir da década de 80 possibilitou 0 desenvolvimento
de trabalhos que procuravam dar e/ou substituir o especialista deste processo. Assim o
processo comecga a se tornar mais automatico. Porém o problema da recarga apresenta
muita dificuldade quando se é utilizada a maneira tradicional de otimizacdo, por isso nas
ultimas décadas uma quantidade crescente de pesquisadores da &rea de inteligéncia
artificial buscam uma forma de se empregar novas técnicas evolucionarias, que sejam mais

eficientes e praticas, na solu¢cédo do ja mencionado problema de otimizacdo da recarga.
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METROLOGIA PARA AREA ESTRATEGICA DE MECANICA
QUANTICA

Professor Orientador: Tiago Siman Machado
Aluno: Rafael Dias da Silva

tiagosiman@gmail.com

RESUMO

A recomendacgdo do Comité International des pois et mesures (Comité Internacional
de Pesos e Medidas — CIPM) é consolidar o sistema de padronizacdo, para as medidas
basicas sdo propostas em termos de constantes fundamentais quéanticas. O objetivo
principal deste projeto foi a compreensao por parte do aluno, da definicao tradicional de uma
resisténcia e suas propostas em termos de grandezas e efeitos quanticos. O campus de
Angra dos Reis apresenta um laboratério de ensino em metrologia, o que foi de grande valia

na pesquisa e compreensdo do aluno em metrologia quantica.

Metrologia é a ciéncia que estuda as medidas e medi¢des. Procura convencionar as
medidas, o ambiente e as técnicas usadas nas medicdes e estuda tudo que pode influenciar
as medidas. A metrologia é de grande importancia para o desenvolvimento de projetos em
varias areas da ciéncia e da engenharia. A metrologia quantica estuda formas de usar o
conhecimento na &rea quantica para minimizar o erro das medidas e a incerteza das
medicdes de equipamentos, desconsiderando erro do operador ou da calibragem, além de
procurar por unidades de medidas mais verificaveis e estaveis. Todos os valores que podem

ser medidos estéo ligados a constantes naturais.

Hoje sdo mantidos conceitos que padronizam o valor das unidades de base, com
excec¢do do quilograma. Portanto, uma medida pode ser verificada com maxima precisdo em
qualquer laboratério bem equipado, por exemplo, desde a 17° conferencia geral de pesos e
medidas de 1983, o metro é definido como o comprimento do trajeto percorrido pela luz no
vacuo, durante um intervalo de 1/299.792.458 de segundo. A falta de harmonia entre
diferentes padrBes poderia causar muitas perdas, afinal um metro deve ser um metro em
qualquer lugar. Mesmo que 0s equipamentos necessarios para construir um laboratério
custem muito caro, o investimento é retribuido na qualidade dos produtos. Antigamente
existia uma grande perda de precisdo e certeza entre o sistema de unidades e as medi¢des
industriais, em razao da utilizacdo de protétipos que conservavam como propriedade o valor
de uma unidade de grandeza. Por causa da grande necessidade de precisdo nas industrias,
€ necessario, sempre que possivel, rever a precisdo de todas essas grandezas. Mesmo com
toda a evolugdo nessa area, ainda existe uma incerteza agregada a qualquer medida
industrial, causada pelo nimero de padrdes inseridos na cadeia de rastreabilidade desse

instrumento de medicao. Rastreabilidade é a propriedade de um resultado de medig&o pela
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qual tal resultado pode ser relacionado a uma referéncia através de uma cadeia ininterrupta

e documentada de calibra¢gBes, cada uma contribuindo para a incerteza de medicéao [1].

PALAVRAS-CHAVE: Metrologia; Dindmica de Fluidos; Rastreabilidade.

REFERENCIAS

Vocabulario Internacional de Metrologia — Conceitos fundamentais e gerais e termos
associados (VIM 2008). Inmetro.

E. Afonso. A implantacdo do padrdo primario de tensdo como requisito fundamental para a
garantia da confiabilidade metrolégica da unidade volt no Brasil, Dissertagdo de Mestrado,

UFF, Laboratério de Tecnologia, Gestao de Negécios e Meio Ambiente, 2004.
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ONDAS SONORAS

Professor Orientador: Felipe Mondaini
Aluno: Larissa Paes, Nathalia Aquino

fmondaini@gmail.com

RESUMO

A todo o momento estamos expostos a barulhos, ruidos, e nunca paramos para
pensar: o que seria 0 som? De onde ele vem? Para onde ele vai? Como €& possivel
acontecer tal fenbmeno? Esse € um assunto importante e deveria receber de ndés um
cuidado maior, porém muitas das vezes nao é isso que acontece. O objetivo aqui foi mostrar
que podemos aprender sobre algo cotidiano, que de certa forma € essencial para os seres
humanos, de uma forma mais leve e divertida. Para isso, podemos desenvolver experiéncias
simples e didaticas que tornardo o “desvendar” da ciéncia algo mais pratico e motivador.

Onda sonora € uma onda mecanica que necessita de um meio material para se
propagar. Assim, diferentemente da onda eletromagnética, a onda sonora nao se propaga
no Vacuo.

Todos os sons séo produzidos a partir de vibragbes materiais. Quando falamos, por
exemplo, nossas cordas vocais vibram e fazem com que as moléculas de ar que se
encontram ao seu redor também vibrem. Essa vibracdo passa de molécula em molécula até
alcancar nossos ouvidos para, assim, recebermos a mensagem.

A frequéncia das ondas sonoras é dada em hertz e varia de acordo com a fonte que
o emite. Os seres humanos, com ouvidos normais, conseguem captar ondas sonoras que
estejam compreendidas entre 20 e 2000 hertz, nada além, nem abaixo disso. Essas ondas
sé&o chamadas de sons.

Existem também os infrassons (que sao frequéncias abaixo de 20 Hz) e os
ultrassons (frequéncias acima de 2000 HZ). Estes ndo sdo perceptiveis ao ouvido humano,
porém alguns animais sao capazes de capta-lo. Morcegos, cachorros e gatos tém ouvidos
sensiveis ao ultrassom, elefantes e hipop6tamos ao infrassom.

A proposta do projeto foi desenvolver algumas experiéncias a fim de explicar a
simplicidade e grandiosidade da ciéncia na area das ondas sonoras. Construimos, por
exemplo, um telefone de cordel, onde mostramos que uma onda se propaga melhor em
meios mecéanicos que, no caso, foi o barbante. Construimos também um refletor de som,
onde as ondas propagam-se ao longo de um tubo e € refletido pelo cartdo para dentro do
outro tubo. Deste modo, percebemos que o som (e todos os outros tipos de ondas) tem a
capacidade de contornar obstaculos. Outra experiéncia que pode demonstrar o
funcionamento é o estetoscopio, que € um instrumento usado pelos médicos, para escutar o

som do ritmo cardiaco.
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Concluimos entdo que as ondas sonoras sdo um assunto importante, e apesar de

ser parte do campo de estudo da fisica, uma matéria que causa certo receio nas pessoas,

conseguimos decifra-la facilmente com tais experiéncias.

PALAVRAS-CHAVE: Som; Ondas; Experiéncia.

REFERENCIAS

<http://www.brasilescola.com/fisica/ondas-sonoras.htm>

<http://www.prof2000.pt/users/gracsantos/NetMag/exper_som.htm>
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PROJETO DE APROVEITAMENTO DE AGUA DA CHUVA COM A
TECNOLOGIA DA MINICISTERNA PARA RESIDENCIA URBANA

Professor Orientador: Tiago Siman Machado
Alunos : Gabriel Fontes Melo Bittencourt, Gabriel Dantas de Mello, Juliana Uchéa Coimbra Leal, Juliana Alves Guimaraes,
Bruno Neto Freire

tiagosiman@gmail.com

RESUMO

Preocupados com a preservacao do meio ambiente, a escassez cada vez maior de
agua potavel, a grande falta de espaco fisico nas residéncias urbanas e o desejo de fazer
com que a populacdo tenha algum sistema correto de aproveitamento da agua de chuva em
suas casas, foi criado o projeto experimental de aproveitamento da agua de chuva com a
tecnologia da Mini cisterna para Residéncia Urbana. Os principais objetivos desse projeto
foram: fazer com que toda casa urbana tenha, pelo menos, uma Minicisterna; usar a agua
para irrigagdes nos jardins, assim a agua vai infiltrar na terra e ira para o lencol freético,
preservando o seu ciclo natural; usar a a4gua para lavagens de pisos, carros, maquinas e
nas descargas no vaso sanitario; minimizar o escoamento do alto volume de 4gua nas redes
pluviais durante as chuvas fortes e; ser uma excelente ferramenta didatica para as escolas.

Na imagem a seguir, 0 esquema conceitual de um sistema correto e bésico de
Aproveitamento da Agua de Chuva, onde é mostrado um modelo bem simples de filiro e
separador das primeiras aguas de chuva. Nesse modelo é usada uma peneira com malha
fina, tipo tela mosquiteiro, ou peneira grande de cozinha para barrar as sujeiras maiores;
depois a agua vai para um recipiente, gue pode ser um vaso ou um balde, com um registro
instalado no fundo e um tubo na lateral conectado com a cisterna. O registro devera ficar um
pouquinho aberto para descartar as primeiras adguas da chuva ou aguas de chuvas fracas,
que sdo as aguas que vao lavar a atmosfera e o telhado. Apds alguns minutos de chuva
(forte), esse balde estara cheio e vai comecar a transbordar a 4gua, ja bem mais limpa, para
dentro da cisterna através do tubo lateral. A 4gua reservada na cisterna deve receber
tratamento para evitar a proliferacdo de micro-organismos que poderdo contamina-la. O
tratamento mais simples, barato e eficaz € com cloro de origem organica (cloro usado em
piscinas).

Entre as vantagens de se utilizar a agua da chuva pode-se citar a reducdo no
consumo de agua potavel, reducédo dos gastos com taxas de agua, preservacdo da agua na
natureza, minimizacdo de enchentes, alagamentos e ainda evita um possivel racionamento
de agua. O fato é que o sistema de captacdo de agua de chuva proporciona bons resultados
para 0s usuarios, uma vez que a implantacdo ndo tem custo elevado e os ganhos séo

satisfatérios, tanto em relacdo a conscientizacdo ambiental, quanto na parte financeira.
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PALAVRAS-CHAVE: Aproveitamento da 4gua da chuva; Cisterna; Meio ambiente.

REFERENCIAS
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PROJETO KART ELETRICO: DESENHO TECNICO DA ESTRUTURA
DE UM KART MOVIDO A ELETRICIDADE

Professores Orientadores: Carlos Henrique da Costa Oliveira, Haroldo Pereira Gomes
Aluno: Luciano de Araljo Marchi

carlos.oliveira@cefet-rj.br, haroldopgomes@yahoo.com.br

RESUMO

O ‘Desenho técnico do kart movido a eletricidade’ teve como objetivo transmitir
informacg0des rigorosas, tanto da parte elétrica quanto da parte mecanica do kart, além de
transmitir detalhes importantes de formas e dimensdes como, por exemplo, os chassis. Pelo
desenho visualizou-se o posicionamento do motor, da bateria e do restante da parte elétrica
e, assim, organizou-se de acordo com as especificacdes do projeto. O desenho técnico &
necessario para a interpretacdo e representacdo do projeto. Através dele é possivel ver
detalhes como, por exemplo, 0 peso e o tamanho, a transmissdo e a poténcia, o seu
dimensionamento e sua especificagdo em relagdo a um conjunto de requisitos, como seja a

resisténcia estrutural, a aerodindmica, as vibragdes ou a transmisséo de calor.
PALAVRAS-CHAVE: Desenho técnico; Kart elétrico; Autocad.
REFERENCIAS

<http://www.solidworksbrasil.com.br/>

<http://www.autodesk.com.br/adsk/serviet/pc/index?id=14677991&sitelD=1003425>
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PROJETO KART ELETRICO: ESTUDO DA ESTRUTURA MECANICA
DE UM KART

Professores Orientadores: Carlos Henrique da Costa Oliveira, Jodo Pedro Valls Tosetti
Aluno: Adalcir Albino Moreira Janior

carlos.oliveira@cefet-rj.br, tosetti.jp@gmail.com

RESUMO

Desde muito tempo, a mecanica vem fazendo parte de nossas vidas em tudo e todas
as coisas. E possivel definir a mecanica como a parte da fisica que estuda os movimentos
dos corpos e seu repouso e, além disso, busca a explicacdo para suas ocorréncias. Com
isso, é possivel desenvolver e criar ferramentas e métodos para facilitar nossas atividades
do dia-a-dia. Com essa definicAo de mecéanica, pode-se considerar a grande importancia
dela em nossas vidas, e gracas a ela estamos muito bem desenvolvidos em relagdo a
tecnologia.

Nesse projeto foi apresentado um estudo sobre estruturas mecanicas de um Kart.
Foram mostradas sua importancia e os componentes que fazem parte dessas estruturas
para que no futuro o mesmo possa ser construido.

O kart é um veiculo simples, de quatro rodas e, como qualquer veiculo ou maquina, a
parte mecanica abrange praticamente todo o veiculo. Neste caso, a estrutura mecanica mais
importante é o chassi ou quadro, que é a parte central e portadora de todo o kart, serve de
conexao rigida das partes principais correspondentes do chassi e a incorporacdo de pecas
auxiliares e confere ao kart a resisténcia necessaria as forcas eventualmente suportadas
guando em marcha. Tudo esté ligado ao chassi, sem essa estrutura nao existe kart.

Outra parte muito importante para a preservacao e protecdo do kart é a carroceria,
gue é constituida por: duas caixas laterais, uma carenagem dianteira e um painel frontal, e
uma carenagem traseira. A carroceria pode ser de material ndo metdlico a fibra de carbono,
ou plastico ndo estilhacavel.

E importante ressaltar que além do kart apresentar uma Otima funcionalidade,
também se deve ter um cuidado especial com a pessoa que ird manipula-lo, ou seja, neste
caso o piloto do kart. A seguranca e o conforto sdo muito importantes para uma boa
utilizacdo do veiculo e, também, para a protecédo do piloto e do kart contra acidentes. Todo o
kart deve apresentar um bom acabamento, ndo possuir pontas que possam machucar o
piloto, além de ter que ser avaliado por 6rgéos especificos para verificar se toda a estrutura
do kart estd em condi¢cbes adequadas para o uso. Os equipamentos de prote¢cdo também
devem ser sempre utilizados, bem como ter as minimas especificacdes necessarias para
assegurar a protegao adequada ao piloto. Sendo assim, podemos observar que cada parte
tem um papel a desempenhar no veiculo, assim toda a estrutura ird funcionar perfeitamente

com seguranca, fazendo com que defeitos ou falhas sejam evitados.
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PALAVRAS-CHAVE: Estrutura mecanica; Kart Elétrico.

REFERENCIAS

<http://ltodi.est.ips.pt/vroque/Tese_Mestrado/Anexos/Anexo%20A proj_estro_mec%E2n/Est
ruturas.pdf>

<https://dspace.ist.utl.pt/bitstream/2295/564669/1/Relatorio_Final.pdf>
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PROJETO KART ELETRICO: ESTUDO DE AUTOMOVEIS MOVIDO A
ELETRICIDADE

Professor Orientador: Carlos Henrique da Costa Oliveira
Aluno: Paulo Otéavio Araujo da Conceigéo

carlos.oliveira@cefet-rj.br

RESUMO

Uma das grandes vantagens dos automéveis elétricos estd em ser ambientalmente
saudéavel, em razdo da reducdo da emissdo de gas carbdnico, um dos responséaveis pelo
aguecimento global, o que foi exatamente um dos principais focos do nosso projeto.

Os automoveis elétricos podem ser de dois tipos, exclusivamente por eletricidade ou
por sistemas hibridos, que mistura combustiveis tradicionais com eletricidade. Os
automoveis hibridos funcionam com um motor de combustdo convencional alimentado por
gasolina, porém ele ndo serve para movimentar o automaovel, mas para carregar a bateria
elétrica, que pode ser carregada de outras duas formas: sendo ligada diretamente na
tomada ou pela frenagem regenerativa, que é quando o veiculo é freado, transformando a
energia cinética em eletricidade que vai direto para bateria. Ja os automdveis 100%
elétricos, também conhecidos como modelos plug-in, tém a sua eletricidade armazenada em

baterias recarregaveis.
PALAVRAS-CHAVE: Automdvel elétrico; Automével hibrido; Meio ambiente.

REFERENCIAS
<http://www.siemens.com.br/desenvolvimento-sustentado-em-

megacidades/mobilidade.html|?stc=brccc020017>

<http://pt.wikipedia.org/wiki/Ve%C3%ADculo_el%C3%A9trico
http://www.abve.org.br/>
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PROJETO KART ELETRICO: ESTUDO DE DISPOSITIVOS DE
FRENAGEM REGENERATIVA UTILIZADOS EM AUTOMOVEIS

Professores Orientadores: Carlos Henrique da Costa Oliveira, Marcus Vinicius Pereira de Souza
Aluno: Eliel Silas de Lima Augusto

carlos.oliveira@cefet-rj.br, marcus.souza@cefet-rj.br

RESUMO

A Frenagem regenerativa € um dispositivo que transforma a energia cinética (energia
do movimento) liberada durante a frenagem em energia elétrica utilizada em veiculos
elétricos, pelo fato de possuirem bateria. Essa energia convertida é enviada e armazenada
na bateria dos veiculos elétricos, que possuem também freios tradicionais, para uma
frenagem mais bruta. Sua grande vantagem é a reducdo no consumo de combustivel, por
reaproveitar a energia elétrica. Além disso, se tem uma reducdo nas lonas e discos de
freios, por frenar o veiculo via campo eletromagnético ndo ocorrendo atrito, resultando em
maior durabilidade das partes do sistema de freios.

Os veiculos elétricos ou hibridos tém apenas um motor elétrico ou podem ter mais do
gue um motor, que servird também de gerador durante uma travagem (ou desaceleragéo).
Quando o motorista pisa no freio para reduzir a velocidade do veiculo elétrico, 0 motor
elétrico que faz impulsionar o movimento faz também frenar o veiculo e diminuir, assim, a
sua velocidade. Este motor é também um gerador, no momento em que o veiculo estd em
desaceleracdo. As rodas dianteiras do veiculo elétrico esté@o ligadas ao motor eléctrico, que
as fazem girar. Este motor estd, por sua vez, ligado as baterias do veiculo através de cabos,
recebendo energia para movimenta-lo e fornecendo nova energia a bateria quando o veiculo
esta a frenar. O segredo dessa frenagem estd num complexo conjunto de sistemas
eletrbnicos que gerenciam, por exemplo, a carga das baterias, o funcionamento do motor e
os freios. "A operacdo do motor € controlada eletronicamente. Ele trabalha em niveis
constantes, o que contribui para diminuir a emissdo de poluentes e aumentar em 80% o

aproveitamento do combustivel, que é a energia elétrica".
PALAVRAS-CHAVE: Kart Elétrico; Frenagem Regenerativa; Automoveis.

REFERENCIAS
<http://pt.wikipedia.org/wiki/Frenagem_regenerativa>
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<http://carros.hsw.uol.com.br/frenagem-regenerativa4.htm>

<http://carros.hsw.uol.com.br/frenagem-regenerativa5.htm>
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PROJETO KART ELETRICO: ESTUDO DE GERADORES DE
ENERGIA ELETRICA DE PEQUENO PORTE

Professores Orientadores: Carlos Henrique da Costa Oliveira, Marcus Vinicius Pereira de Souza
Alunos: Heitor Marcondes Rodrigues do Nascimento

carlos.oliveira@cefet-rj.br, marcus.souza@cefet-rj.br

RESUMO

Geradores de energia de pequeno porte sdo fontes fundamentais em diversas
situagBes em que a energia convencional pode ndo ser tdo eficaz. Construgdes, eventos,
emergéncias e outras ocasides pontuais podem sugerir a utilizacdo de um aparelho gerador,
mas serd que as pessoas sabem como eles funcionam? A tecnologia mundial cresce
exponencialmente. Um pequeno exemplo recente, € que os cientistas da Universidade
Wake Forest, nos Estados Unidos, descobriram materiais termoelétricos e suas capacidades
para gerar eletricidade a partir de um diferencial de temperatura. Estdo nas manchetes ha
algum tempo, com promessas como geladeiras de estado solido e resfriamento de
processadores. Em razdo dessa crescente expansdo tecnoldgica, o estudo do
funcionamento destes dispositivos se torna cada vez mais necessario.

Geradores de energia elétrica sdo todos os dispositivos cuja finalidade é produzir
energia elétrica a custa de energia mecanica. O funcionamento dessas maquinas se baseia
ou em fendbmenos eletrostaticos (como no caso do gerador Van de Graaff), ou na indugdo
eletromagnética (como no caso do disco de Faraday). Nas aplicagfes industriais, a energia
elétrica provém quase exclusivamente de geradores mecanicos cujo principio é o fendmeno
da inducéo eletromagnética. Os geradores mecéanicos de corrente alternante sdo também
denominados alternadores; os geradores mecanicos de corrente continua sdo também
denominados dinamos.

O gerador elétrico mais simples é formado por uma espira plana com liberdade
suficiente para se mover sob a acao de um campo magnético uniforme. Essa espira gira em
torno de um eixo perpendicular a direcédo das linhas de forca do campo magnético aplicado.
A variacao do valor do fluxo que atravessa a espira moével induz nela uma for¢a eletromotriz.
Assim, a forca eletromotriz resulta do movimento relativo que ha entre a espira e o campo
magnético. A corrente produzida desse modo é alternada. Para se obtiver corrente continua,
€ preciso dotar o gerador de um dispositivo que faca a retificacdo da corrente, denominado
coletor dos dinamos. Pela descricdo do principio de funcionamento dos geradores, vé-se
que possuem dois circuitos distintos: o do induzido e o do indutor. No caso do gerador
elementar descrito, o induzido seria a bobina mével e o indutor o campo magnético.

Existem geradores que podem chegar a 240 volts. O tamanho e a poténcia
determinam quanto o aparelho podera contribuir suprindo ou ndo as demandas que vocé

procura.
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Um gerador de energia elétrica de pequeno porte pode ser a solu¢gdo em casos onde
a distribuicdo de energias seja paralisada ou, entédo, em regifes onde a energia seja instavel

e até mesmo em automoveis como o caso do alternador.

PALAVRAS-CHAVE: Geradores de pequeno porte; Alternador de carros retificadores.

REFERENCIAS
<http://www.copel.com/hpcopel/root/nivel2.jsp?endereco=%2Fhpcopel%2Feducacac%2Fpa
gcopel2.nsf%2Fverdocatual%2F40A0E2ABD99123CF0325740C00496689>
<http://www.feiradeciencias.com.br/salal3/13_T02.asp>
<http://sobrevivencialismo.org/index.php/artigos-e-manuais/artigos-pesquisas/36-geradores-
eletricos>
<http://www.eumed.net/libros/2010c¢/723/RESUMO%20DA%20HISTORIA%20DA%20INDUS
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PROJETO KART ELETRICO: ESTUDO DE SUSPENSOES
AUTOMOBILISTICAS COM ENFASE EM KART

Professores Orientadores: Carlos Henrique da Costa Oliveira, Jodo Pedro Valls Tosetti
Aluno: André Celestino Martins

carlos.oliveira@cefet-rj.br, tosetti.jp@gmail.com

RESUMO

A suspensdo € um sistema mecénico cujo principal funcdo é absorver e dissipar
forcas e vibragdes. Assim como fazer o contato do pneu com o solo, de modo a melhorar a
estabilidade do veiculo, seu controle da dire¢éo e gerar conforto ao interior do automovel.

Quando um carro, por exemplo, se desloca por uma via, sua roda faz um movimento
vertical com o solo, movimento este originado de imperfeicbes da pavimentacdo. Caso ndo
houvesse suspencéo, toda a energia da subida da roda seria transferida para o chassi, que
iria se mover na mesma dire¢cdo. Sem a suspensao as rodas poderiam perder todo o contato
com o solo, de tal maneira que, influenciadas pela for¢ca da gravidade, ficariam a bater no
chdo sem amortecimento.

O papel da suspensao, como ja foi citado antes, é absorver e dissipar a energia do
processo, dessa forma mantendo o chassi e o interior do veiculo inalterados, enquanto o
automovel trafega pela pista. Outra funcéo dela € aderir ao solo de forma a estabilizar o
veiculo, diminuindo a inclinacdo nas curvas e a inclinacao para frente e para trds nas

aceleracdes e nas frenagens.
PALAVRAS-CHAVE: Suspensado; Amortecedores; Estabilidade.
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PROJETO KART ELETRICO: EXPLORANDO A QUIMICA DE UMA
BATERIA

Professores Orientadores: Carlos Henrique da Costa Oliveira, Priscila Fabiana Paulo dos Santos
Aluno: Vinicius Borges de Aguiar

carlos.oliveira@cefet-rj.br, pfp.santos@yahoo.com.br

RESUMO

O Projeto de Pesquisa “Fontes de Energia Alternativa frente a Sustentabilidade em
Projetos Elétricos e Mecanicos” visou realizar um estudo para desenvolver um Kart movido a
energia elétrica com os alunos do curso técnico em mecénica do CEFET-RJ UnED Angra
dos Reis. Dentro deste projeto, um subprojeto teve como objetivo estudar o melhor banco de
baterias para que o veiculo elétrico proposto atingisse um bom desempenho.

Bocchi, Ferracin e Biaggio (2000) definem bateria como um conjunto de pilhas
agrupadas em série ou paralelo, dependendo da exigéncia por maior potencial ou corrente.
E pilha é definida como um dispositivo constituido unicamente de dois eletrodos e um
eletrélito, arranjados de maneira a produzir energia elétrica atraves de reac¢des quimicas de
reducdo-oxidacao (redox). As reagfes esponténeas do tipo redox séo caracterizadas pela
transferéncia de elétrons por um fio metélico condutor externo entre os seus dois eletrodos
no sentido anodo-catodo. A forgca eletromotriz, também chamada de voltagem ou potencial
da célula, gerada por uma pilha, esta relacionada com a diferenca entre os potencias de
reducdo e oxidacao das espécies envolvidas. A vida Gtil de uma pilha, ou seja, tempo de
duracédo, depende das concentracdes destas espécies.

O presente projeto visou desvendar a quimica envolvida em uma bateria de carro
através da construcdo de pilhas com diferentes materiais de nosso dia a dia, tais como
frutas citricas, pdo, maionese, pregos e fios metdlicos. Identificar as caracteristicas basicas
de um eletrodo e de um eletrdlito e selecionar os melhores materiais. Foram testados dois
tipos de associacfes de pilhas, em paralelo e em série, a fim de entender em qual destas
associacdes € possivel aumentar a corrente gerada. Foram realizadas medidas de tensao e
corrente gerada por cada pilha e suas associagfes, além de testar sua eficiéncia em
diferentes cargas como: lampada, calculadora e reldgio de parede.

A compreensdo do funcionamento quimico e elétrico de uma pilha é fundamental
para definir quais devem ser os critérios relevantes para a selegdo do melhor banco de
baterias para a construcdo do kart elétrico, além de permitir uma compreensao mais ampla e

contextualizada dos contetlidos envolvidos no seu funcionamento.
PALAVRAS-CHAVE: Baterias; Pilhas; Kart elétrico.
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Professores Orientadores: Andrea Heidenreich Bernardes, Marcus Vinicius Pereira de Souza
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RESUMO

Este trabalho fez parte do Projeto Sustentabilidade e Responsabilidade Social, cuja
ideia principal consiste em reciclar os filtros (coadores de café usados) que sao usados
durante a semana, no CEFET/RJ — UnED Angra dos Reis, e continuamente jogados no lixo.
Como se sabe, a questdo do lixo pode ser considerada preocupante devido ao fato do
mesmo contribuir para a poluicdo do planeta. Todavia, aproveitando-o de maneira
sustentavel e responsavel, através da reciclagem, é possivel elaborar diversos artesanatos.
Nesse contexto, vale informar que os produtos dessa atividade, reciclagem dos coadores de
café usados, foram apresentados na Feira de Extensdo do CEFET, em outubro de 2012.

A Unidade de Angra dos Reis consome de 7 a 15 filtros por semana, e através dessa
contagem chegou-se a conclusdo de que em um semestre sdo usados aproximadamente
220 filtros. Nesse sentido, 0 objetivo deste projeto foi mostrar que o filtro, ao invés de virar
lixo, pode ser reaproveitado. A vantagem € a contribui¢do feita ao meio ambiente, pois o que
antes viraria lixo agora seré reutilizado na confecgéo de artesanato.

E importante explicar que os procedimentos para execucdo desse projeto foram, em
pratica, bastante simples. Inicialmente, bastou selecionarmos os filtros e, em seguida,
transforma-los em objetos previamente determinados como, por exemplo: caixas de
papeldo, pratos de enfeite, bolsas etc. Neste ponto, é valido esclarecer que a escolha do
objeto depende da pessoa que for executa-lo.

O préximo passo consistiu em rasgarmos pedacos do filtro e colarmos sobre o
objeto, acrescentando partes claras e escuras para criar um efeito especial. Por fim, foi s6
dar uma demao de cola branca e esta pronto!

Em concordancia com o exposto, € digno registrar que a coleta dos filtros usados foi
feita no final da tarde. Posteriormente, foram colocados em um determinado lugar para que
secassem e ficassem prontos para serem usados na execucdo do projeto, pois sO servem
depois de secos, mesmo estando sujos. Isso porque, o residuo do po6 de café, que fica sobre
0 papel, serviu para dar um efeito especial no artesanato montado.

Com relagédo a contagem dos filtros, esta foi feita com o propoésito de se calcular a
guantidade que estava sendo reaproveitada e que antes era conduzida ao lixo. Vale frisar
que a coleta e a contagem néo ajudam a reduzir 0os gastos, porém, servem para mostrar que
o filtro que usamos em nossas casas, escolas ou empresas pode ter um destino aprimorado

guando reutilizados da maneira correta.
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Este projeto foi apresentado e desenvolvido na Feira de Extensdo através de uma Oficina,
para que a comunidade, os alunos, professores, e visitantes pudessem se envolver. A aluna
bolsista mostrou detalhadamente o passo-a-passo para a execucao do projeto.

Concluiu-se que, através de pequenas ideias, podemos desenvolver técnicas para o
consumo diario do lixo. Afinal, ao fazermos nossa parte, estaremos gerando beneficios a

ndés mesmos e as proximas geracoes.

PALAVRAS-CHAVE: Reciclagem; Sustentabilidade; Meio Ambiente.
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PROTOTIPO DE AR CONDICIONADO

Professores Orientadores: Felipe Mondaini
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RESUMO
Este trabalho de maquinas térmicas visou mostrar de uma maneira simples o

funcionamento de um ar condicionado. Em um ciclo original de um ar condicionado é
necessario um compressor e um condensador. Porém por ndo contarmos com esses
equipamentos, utilizamos materiais de baixo custo que possam ilustrar de maneira fidedigna
seu funcionamento.

Um ar condicionado é basicamente uma geladeira sem seu gabinete. Ele usa a
evaporagdo de um fluido refrigerante para fornecer refrigeracdo. Os mecanismos do ciclo
de refrigeragdo sdo os mesmos da geladeira e do ar condicionado. O termo Fréon é
genericamente usado para qualquer dos varios fluorcarbonos nao inflamaveis utilizados

como refrigerantes e combustiveis nos aerossois.
As etapas que compdem o ciclo de refrigeracdo em um ar condicionado séo:

e O compressor comprime o gas frio, fazendo com que ele se torne gas quente

de alta pressao;

e Este gas quente corre através de um trocador de calor para dissipa-lo e,

depois, é condensado para o estado liquido;

e Oliquido escoa através de uma valvula de expansdo e, no processo,

ele vaporiza para se tornar gas frio de baixa pressao;

e Este gas frio corre através de trocador de calor, que permite que o gas

absorva calor e esfrie o ar de dentro do prédio.

Basicamente, o ciclo do prot6tipo que construimos comeca ja com o gas quente (no
NOSSo caso ar), que é retirado do meio ambiente. Esse gas quente passa pelo processo de

troca de calor, onde ele se resfria e sai um ar frio.

Para realizar essa experiéncia foi preciso ter alguns materiais, como por exemplo: 1
pote, cano, conexdes, 1 cooler de computador, 1 fonte de energia de 12V. Com a utilizacdo
dos canos criou-se um caminho com duas pontas: por um lado entrou o ar quente e pelo
outro saiu o ar frio. Depois foi a hora de criar a fonte fria, para que houvesse a troca de calor
do ar com a mesma e, para isso, bastou encher o pote de agua, colocar o cano dentro e
congelar. Assim, quando congelado o cano, ja estava junto a fonte fria, de modo que o ar
pudesse passar e trocar calor com o gelo, se tornando mais frio. Para que o ar fosse

condicionado a passar pelo cano que estava dentro do pote de gelo, bastou acoplar em uma
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das pontas de cano o cooler jA conectado com a fonte de energia, para que, quando

necessario, o cooler fosse ligado e assim fosse possivel iniciar o ciclo do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Ar condicionado; Ciclo de Refrigeracdo; Maquinas Térmicas.
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PROTOTIPO DE BARCO A VAPOR
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RESUMO

O projeto consistiu de uma maquete prototipica de um barco a vapor em
funcionamento constante, onde o visitante do estande conheceu a parte histdrica da
embarcacdo e principios de funcionamento do mesmo, junto a conceitos da fisica técnica
estudada. Para melhor fixagdo do conteudo que foi apresentado e explicado propusemos,
ainda, uma oficina pratica - com horério definido durante o evento - de confec¢do de barcos
com funcionamento a vapor, onde ensinamos a monta-lo e, apés, explicamos seu

funcionamento.

O objetivo geral do projeto foi trazer a aproximacao dos conceitos da fisica com as
tecnologias obtidas a partir de tais descobertas, de modo que o observador pudesse
compreender a importancia da mesma para as evolugBes ocorridas no meio civil e
tecnolégico. O funcionamento do barco a vapor apresentou de forma nitida o funcionamento
da troca de calor entre os corpos obtendo energia mecéanica. Em razdo disso, foi destacada

a importancia da sua descoberta para que hoje existam as grandes embarcacoes.

O barco construido na oficina, junto aos visitantes, teve o0 mesmo principio de
funcionamento que o do protétipo apresentado. Contudo, para melhor entendimento
explicamos o funcionamento do “Barco Pop-pop”, que utilizou o0 mesmo mecanismo do
barco a vapor. Este tipo de embarcacdo é uma maquina térmica, que transforma o calor das
chamas da vela em movimento, ou seja, a energia térmica se transforma em energia
mecanica. Seu funcionamento é bem simples: o barquinho se movimenta porque existem
pequenas moléculas de agua dentro do compartimento de aluminio. Ao esquentarem, elas
se transformam em vapor e, com isso, “empurram” a agua que esta no canudinho como se
criasse uma espécie de jato. Quando o vapor esta prestes a sair, 0 contato do mesmo com a
agua fria faz com que ele se esfrie e novamente se transforme em liquido. Com a diminuic&o
da temperatura, a pressdo também diminui, fazendo com que a &agua retorne onde
novamente ela esquenta e reinicia o ciclo.

A elaboracgéo deste projeto trouxe grande aproximacao com a fisica estudada, e sua
devida aplicacdo na pratica. Com isso, a intencao do grupo foi levar estas informacfes para
o0 visitante do estande. Além disso, mostrar o funcionamento e origem da embarcacdo, tirar
duvidas e fazer com que o visitante compreendesse uma pequena parte da fisica que esta

presente por tras disto. Trazer os conceitos para a pratica fica mais facil para prova-los a
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partir do movimento que serd originado tanto na maquete principal, o protétipo do barco a

vapor, como também na oficina que foi realizada junto aos visitantes interessados.

PALAVRAS-CHAVE: Prot6tipo; Barco; Vapor.
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PROTOTIPO DE MAQUINA A VAPOR E SUA HISTORIA

Professor Orientador: Felipe Mondaini
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RESUMO

O projeto da Semana de Extensao 2012 do CEFET/RJ — UnED Angra dos Reis, feito
a partir dos conhecimentos adquiridos na aula de Maquinas Térmicas e Refrigeracdo - com
énfase na parte de maquinas térmicas - veio com o intuito de exemplificar o funcionamento
do conjunto mecéanico considerado um dos pioneiros das maquinas térmicas: a maquina a
vapor. De maneira simples, porém muito precisa, o projeto deu uma visdo de maior
facilidade do modelo criado ha séculos atrds e que contribuiu para o desenvolvimento
industrial do mundo inteiro.

A maquina a vapor foi, sem duvida, uma das inven¢8es que maior influéncia exerceu
no desenvolvimento e na civilizagdo. Foi apresentado um prot6tipo de maquina a vapor logo
apos a explicacdo do grupo. O grupo em questdo fez uma viagem pelo aperfeicoamento
dessa engenhosa maquina, contando um pouco da histéria da maquina a vapor, como
surgiu e como se desenvolveu ao longo do tempo. Sendo fonte de lucro até os dias de hoje,
0 conceito da maquina a vapor continua sendo usado em usinas termoelétricas, mesmo sob
criticas a respeito de seu modelo, que ainda ndo é muito compativel com as politicas de
sustentabilidade avaliadas e comentadas em todo o mundo.

O projeto - que foi constituido de uma maquina a vapor criada com itens que podem
ser facilmente obtidos e de baixo custo - utilizou o vapor para transformar a energia
calorifica liberada pela queima de combustivel em movimento de rotagdo, a fim de realizar
trabalho. Uma maquina a vapor dispde de uma caldeira. O calor proveniente da queima de
combustivel leva a 4gua a transformar-se, e ocupa um espago muitas vezes maior que o
ocupado pela agua, saindo assim por um orificio pequeno na propria caldeira com uma
pressdo bastante alta, assim fazendo com que o moinho se movimente de forma rotacional.
Foi ligado um pequeno motor ao eixo do moinho que serviu como um gerador elétrico, e ao
motor, foi ligada uma lampada. Através desse movimento de rotacdo do moinho, o motor
girou e a lampada se acendeu. Tendo assim, um exemplo de uma pequena usina

termoelétrica em seu funcionamento.

PALAVRAS-CHAVE: Maquina; Vapor; Mecéanica.
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PROTOTIPO DEMONSTRATIVO DE DESBALANCEAMENTO EM
EIXOS
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RESUMO

O protétipo de desbalanceamento consistiu em uma armacao de madeira com quatro
pinos de metal em cada mediana dos respectivos lados da armacdo, um micro ventilador,
usado em computadores, preso nesses quatro pinos por elasticos tensionados. O ventilador
foi ligado a uma bateria de 9 volts, que o fazia girar em equilibrio e de forma estavel.
Quando colocou-se um peso numa Unica pa desse ventilador, caracterizando um
desbalanceamento, os elasticos tensionados reagiram de forma instavel balancando a
estrutura. Baseou-se no principio da roda como maquina simples, porque usa um eixo
cilindrico, que serve de base para a rotacdo do ventilador.

O desbalanceamento é um evento que acontece por diversos motivos, como,
acumulo de residuos por falta de manutencgéo preventiva, desgastes, erros de projetos, etc.

Motivacdo: a motivacao para este trabalho foi demonstrar, através de simulagéo, um
problema recorrente das industrias. Para elucidar esse simulador, podemos dar como
exemplo uma maquina de rotagcdo qualquer. Se um de seus componentes estiver com o
centro de massa diferente, ocorre o desbalanceamento total da maquina, o que pode causar
a instabilidade do processo e defeito.

Concluséo: o reflexo desse problema em uma empresa pode ser visto desde o setor
operacional até o setor administrativo, pois com o desgaste ou quebra de componentes da
linha de producéo, a empresa sente financeiramente. Isto porque ocorre o aumento de gasto
com energia, maiores gastos em reparos e trocas de maquinas e, por fim, atrasos na linha

de producéo.

PALAVRAS-CHAVE: Desbalanceamento de eixos; Manutencdo preventiva, preditiva e

corretiva.

REFERENCIAS

O que pode provocar o desbalanceamento. Disponivel em:

<http://www.retsam.com.br/desbalanceamento.asp>

Balanceamento Dinamico. Disponivel em:
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“SUANDO AS BANANEIRAS”, TRATAMENTO DE EFLUENTES
DOMESTICOS POR EVAPOTRANSPIRACAO NA AGRICULTURA
FAMILIAR

Professor Orientador: Carlos Henrique da Costa Oliveira
Alunos: Isabelle Carrara Pereira, Niander Vargas Martins, Taissa dos Santos Oliveira, Téaila Ferreira Pimenta

carlos.oliveira@cefet-rj.br

RESUMO

Devido a situacéo socioecondmica brasileira, os investimentos no desenvolvimento
de tecnologias alternativas, de baixo custo e de alta eficiéncia para o tratamento das aguas
residudrias sao inevitaveis. Isso faz com que haja o despejo inadequado de residuos
domésticos langados diretamente nas aguas de rios, corregos, mares e inclusive nos lencois
fredticos, tornando-se veiculo para diversas doencas, e consequentemente, diminuindo a
potabilidade da &agua e a destruicdo da biodiversidade (degradacdo ambiental)
principalmente na &rea rural e periurbana.

O projeto “Suando as bananeiras” teve como objetivo principal encontrar medidas
para reducdo da poluicdo e contaminacdao da agua por meio da evapotranspiracao. Assim
como gerar o cultivo de alimentos que ndo apresentam risco a saude, funcionando como
uma agricultura de subsisténcia para pequenas familias.

A evapotranspiracdo se da por um processo bioldgico no qual as plantas removem,
por meio de suas raizes, todos os residuos poluentes presentes nos efluentes liquidos
domésticos (que sdo aproveitados como adubo organico). A agua s6 é eliminada por meio
da evaporacao, portanto completamente limpa. Mesmo em casos de sub-dimensionamento
do sistema, os volumes de efluente extravasados do tanque sdo pequenos, se comparados
com o volume que seria infiltrado no solo no caso do uso do sistema de fossa e sumidouro.

Os efluentes residuais séo classificados em dois tipos, as aguas cinza (provenientes
de chuveiros, pias e tanques) e as aguas negras (provenientes dos sanitérios). As aguas
cinza devem ser destinadas ao circulo de bananeiras, que se baseia na construcao de um
buraco, em forma de concha, com 1 m cubico de volume enchido com madeira e palha para
criar um ambiente adequado para o recebimento da agua cinza e para beneficiar a micro
vida. Isso é feito primeiro colocando pequenos troncos de madeira grossos no fundo. Em
seguida, galhos e por ultimo a palha formando um monte acima da borda do buraco. A
madeira deve ser colocada de forma desarrumada, para que se criem espacos para a agua.
A palha em cima serve para impedir a entrada da luz e da 4gua da chuva, que escorrera
para os lados ndo inundando o buraco e ndo se contaminando com a agua cinza. A agua
cinza deve ser conduzida por um tubo até o buraco e com um joelho na ponta para evitar o

entupimento. As aguas negras devem ser destinadas a bacia de evapotranspiracao.
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O sistema de evapotranspiracdo é basicamente uma trincheira impermeabilizada
com concreto magro ao fundo e nas paredes. Trata-se de um sistema fechado, onde ndo ha
infiltracdo no solo e as plantas realizam o processo de evapotranspiracdo das aguas
servidas. Foi projetado para atender a uma familia de trés pessoas. A base
impermeabilizada é forrada por uma camada delgada de entulho de obras e, assentada
sobre a base, esthd uma série de pneus alinhados. O encanamento de esgoto € destinado
para dentro desse tubo formado por pneus, onde acontece a digestdo anaerébica do
efluente, que escorre pelos espacos entre os pneus. Saindo desse espaco, o efluente
encontra barreiras de material permeével que serdo naturalmente colonizadas por bactérias
gue complementardo a digestdo. Assim, na medida em que o efluente preenche toda a
bacia, ele sera mineralizado e os patogénicos vao sendo eliminados, a0 mesmo tempo em
que as raizes das plantas no solo acima das camadas vao descendo em busca dos
nutrientes. No fundo, vém os grandes fragmentos de tijolos, telhas e pedras, enquanto que
acima vém as pedras e cacos pequenos, britas, cascalhos e seixos. Em seguida, areia com
cascalho e sobre tudo isso, o solo devidamente coberto por matéria organica, onde serdo
introduzidas as plantas.

Em ambos os tratamentos ha a evapotranspiracdo e a producdo de alimentos,
gerando os mesmos beneficios, porém para tipos diferentes de efluentes. Um esgoto
doméstico é formado por 97,7% de agua e 0,3% de outros materiais. Dai a importancia de

reutilizacdo desta agua.

PALAVRAS-CHAVE: Evapotranspiragao; Efluentes; Alimentos.

REFERENCIAS
<http://parquessustentaveis.blogspot.com.br/2012/02/fossas-verdes>
<http://www.setelombas.com.br/2010/10/bacia-de-evapotranspiracao-bet/>
<http://www.setelombas.com.br/2006/10/circulo-de-bananeiras/>

<http://www.permear.org.br/pastas/documentos/permacultor4/Bacia-evapo.pdf>
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SUSTENTABILIDADE E RESPONSABILIDADE SOCIAL

Proponentes: Andrea Heidenreich Bernardes, Angélica Lino Pacheco

andrealagoa@yahoo.com.br, angelicalino@ymail.com

RESUMO

A acédo inconsciente do homem sobre o meio ambiente tem causado grandes
problemas e, como consequéncia, diversos danos ao planeta. Com isso, a vida do ser
humano passa a ser afetada diretamente, haja vista as mudancas climaticas e os desastres
ambientais que presenciamos nas ultimas décadas.

Frente a esta constatagéo, apoiada por inUmeras pesquisas cujos resultados chegam
até nOs através dos meios de comunicacdo, propomos 0O seguinte guestionamento a
comunidade escolar do CEFET/RJ- Campus Angra dos Reis: A escola pode oferecer um
espaco para reflexdo e agcdes que garantam aos alunos a aquisi¢cdo de valores e praticas
voltadas a nogéo de sustentabilidade?

Formar cidaddos que ao invés de consumir e gastar, se comprometam com a
recuperacao e protecéo do planeta esta dentre as principais metas da escola. Dessa forma,
o projeto se dividiu em dois momentos:

- O primeiro trabalhou a no¢cdo do consumo consciente através da Campanha da
Redugdo do Consumo. Em dois eventos extracurriculares realizados pela Diviséo
Académica, a | Mostra de Talentos e o | Arraial do CEFET/Angra, os alunos fizeram doaces
de varios objetos em bom estado de conservacdo (roupas, calcados e brinquedos), que
foram doados a asilos e fundag¢des sociais da comunidade. A ideia era promover o Natal
Solidéario, fruto da campanha.

- J4 o segundo momento do projeto, teve o intuito de incentivar a coleta seletiva
dentro do espaco da unidade escolar. Todos 0s copos plasticos usados pelos funcionarios
deixaram de fazer parte do lixo comum e passaram a ser devidamente armazenados para
gue pudessem receber o destino correto, algo extremamente importante se considerarmos
qgue um copo pléstico leva aproximadamente cinquenta anos para se decompor. No periodo
compreendido entre os meses de marco a setembro, foram coletados, em média, 1400
copos. Essa estimativa nos foi fornecida pelo controle desenvolvido semanalmente que
envolveu coleta seletiva, contagem, registro e armazenamento adequado. A agédo seguinte
foi a Campanha Adote sua Caneca, com o objetivo de reduzir o uso do copinho plastico e
consequentemente esse tipo de lixo tdo danoso ao meio ambiente. Através de um meio de
controle, continuar registrando a quantidade de copos usados e mostrar a diminuigdo
gradativa da producéo desse tipo de lixo em nossa unidade.

E finalmente, dando continuidade ao projeto “Oleo Verde”, propor & comunidade

escolar e do entorno que passem a armazenar o 6leo usado em reservatérios apropriados, e
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posteriormente encaminhar para um ponto de coleta dentro da prépria escola. Através da
Campanha “Tome uma atitude inteligente, dé ao 6leo um caminho diferente!”, conscientizar
as pessoas do perigo de se jogar o 6leo usado pelo ralo da pia. A contaminacado dos lengbis
freaticos pode ser irreversivel e causar graves prejuizos ambientais.

Acreditamos que este projeto possa promover uma reflexdo maior sobre o tema
sustentabilidade, incentivando novos habitos no espaco escolar. Essas atitudes,

consequentemente, contribuiriam para a preservacao e recuperacédo do planeta.

PALAVRAS-CHAVE: Sustentabilidade; Consumo; Conscientizacéo.

REFERENCIAS
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DESCARTE DE RESIDUOS SOLIDOS DOMESTICOS E
INSTITUCIONAIS E A EXPERIENCIA DO IFSUDESTE MG — CAMPUS
JUIZ DE FORA

Palestrante: Vivian Gemiliano Pinto

vivian.pinto@ifsudestemg.edu.br

RESUMO

O desenvolvimento tecnoldgico conduziu a uma melhora na qualidade de vida da
sociedade, mas, por outro lado, trouxe inconvenientes com o excesso de residuos urbanos
gerando degradagdo ambiental. Desse modo, a problemética dos residuos mostra-se como
um dos maiores desafios a serem equacionados pelos geradores e 0Orgdos sanitarios
(D’ALMEIDA & VILHENA, 2000; DA CRUZ, 2002).

No caso das instituicbes de ensino, compromissadas ndo s6 com a formacéo
académica, mas com a formacéao cidada, a geracao, descarte e destino de residuos devem
ser temas de relevancia na pauta administrativa. Porém, para que se estabeleca uma gestéo
de residuos eficaz, é fundamental que se conhecam as caracteristicas e quantidades dos
residuos gerados, bem como seu acondicionamento e destino (CABRAL et al, 2002).

O Decreto Federal 5.940/2006 institui a separacdo dos residuos reciclaveis
descartados pelos 6rgéos e entidades da administracéo publica federal direta e indireta, na
fonte geradora, e a sua destinacdo as associacdes e cooperativas de catadores de materiais
reciclaveis (BRASIL, 2006). Entretanto, muitas instituicdes ainda ndo se adequaram as
exigéncias legais.

Em virtude disso, esta palestra objetivou instruir sobre o descarte adequado de
residuos solidos e apresentar a experiéncia de caracterizacdo dos residuos gerados pelo
IFSudesteMG — Campus Juiz de Fora, apresentando sua composicao gravimétrica, massa
especifica, geragéo per capta e quantidade de residuos reciclaveis. E, ainda, apresentou as
demandas observadas, no sentido de se implantar um programa de gestdo dos residuos
gerados, planejando-se unidades de coleta adequadas ao tipo de residuo gerado; insercéo
da comunidade académica no tema por meio de um trabalho de educag¢do ambiental, para
gue todos estivessem conscientes da necessidade de reduzir, reaproveitar e reciclar; e,
envolvimento institucional com a questdo ambiental, para que a reducdo na geracdo de
residuos e a adequada disposicao destes pudessem fazer parte da politica administrativa.

A experiéncia do IFSudesteMG — Campus Juiz de Fora identificou que a existéncia
de uma infraestrutura facilitadora para o descarte de residuos reciclaveis € um elemento
motivador e instrutor, pois o contato diario com esses componentes estimulou o descarte
adequado.

Observou-se também que o trabalho de reeducacdo ambiental deve ser realizado de

forma continuada, uma vez que os esfor¢cos neste sentido repercutem de forma pouco

465



expressiva ho comportamento da populacéo geradora de residuos. Tal dificuldade nédo so se
revela com relacdo a populacdo geradora que, em muitas ocasides, se mostrou ausente das
discussbes, como em relacdo ao setor administrativo, que tem dificuldade em articular o

encaminhamento dos residuos gerados as associacdes de catadores.

PALAVRAS-CHAVE: Descarte de residuos; Residuos institucionais; Caracterizacéo de

residuos solidos.
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DESPERDICIO DE ALIMENTOS

Palestrante: Alba Regina Pereira Rodrigues

albacefet@gmail.com

RESUMO

7

A perda de alimentos é um problema antigo para o homem, que precisou
desenvolver tecnologias de preservacao para aliviar a fome e a ma nutricdo, principalmente
nas areas com elevado indice de crescimento demografico. A diminui¢cdo da disponibilidade
de alimentos € um problema que se agrava com a expansdo da populacdo mundial. O
problema do desequilibrio entre a populacéo e a quantidade de alimento disponivel pode ser
reduzido, seja pelo aumento no suprimento de alimentos, seja pela limitagdo do crescimento
populacional. Essas solugdes, porém, sdo drasticas e requerem uma quantidade de capital e
de tempo para que 0s objetivos sejam atingidos. Uma terceira opgdo, mais viavel, seria a
reducdo nas perdas que ocorrem nas diferentes etapas da obtencdo dos alimentos, desde a
producdo até a comercializacdo e o consumo. Na presente palestra foram abordados os
seguintes itens:

- Magnitude das perdas de alimentos

- Avaliagéo das perdas

- Tipos de perdas e fatores causais

- Locais de perdas

- Meios para reducéo e controle de perdas

- Video ilustrando as perdas de alimentos no CEASA/MG

PALAVRAS-CHAVE: Desperdicio; Tecnologia; Producéo.
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O AGRONEGOCIO E A SUSTENTABILIDADE — UMA QUESTAO DE
EDUCACAO AMBIENTAL

Palestrante: Vania Filippi Goulart Carvalho Pereira

f.goulart@uol.com.br

RESUMO

Varios sdo os tipos de residuos da Agroindustria, como corantes, aromatizantes,
conservantes, antioxidantes, estabilizantes e acidulantes que, sem um programa de
gerenciamento destes residuos, podem causar muitos danos ao Meio Ambiente. A maioria
dos residuos séo sélidos, onde muitas vezes sao armazenados em depdsitos sem o devido
tratamento. Os residuos liquidos sdo geralmente despejados em rios e mares ocasionando

contaminagdo, comprometendo varios seres vivos, inclusive o homem.

A implantagdo de um programa de gerenciamento de residuos tem como regra
bésica a segregacédo dos residuos, a fim de facilitar o seu tratamento e disposicao final, que
diz respeito a sua utilizacéo, recuperacao e/ou reciclagem interna ou externa, reutilizacao de
energia, insumos e residuos. A dosagem de cada um dos aditivos considerada segura &
determinada pela FAC e pela OMS - respectivamente Organizacdo das Nacdes Unidas para
Alimentacao e Agricultura e Organizagdo Mundial de Saude.

A palestra teve por objetivo mostrar os efeitos dos rejeitos liquidos do agronegdcio,
sobre uma fauna pouco conhecida por muitos, que vive nos rios e mares, bem como
despertar o interesse pela Educagdo Ambiental no puablico alvo, levando o conhecimento de

como a Terra funciona, interage e sofre os problemas ambientais causados pelo homem.

Os macro invertebrados representam elementos importantes na estrutura e
funcionamento dos ecossistemas aquaticos e sua distribuicao é influenciada pela natureza
quimica do substrato, composicédo da vegetagdo e profundidade da lamina d’agua. O
conhecimento desta fauna contribui para a avaliacdo da qualidade da agua e a elaboracgéo
de acdes visando a conservacao da biodiversidade. Desta forma, a presenca destes seres &
a base da SUSTENTABILIDADE. Os macro invertebrados representam elementos
importantes na estrutura e funcionamento dos ecossistemas aquaticos e sua distribuicdo é
influenciada pela natureza quimica do substrato, composicéo da vegetacdo e profundidade
da lamina d’agua. O conhecimento desta fauna contribui para a avaliagao da qualidade da
adgua e a elaboracdo de agles visando a conservacdo da biodiversidade. Desta forma, a
presenca destes seres € a base da SUSTENTABILIDADE.

PALAVRAS-CHAVE: Biodiversidade; Educacdo Ambiental; Sustentabilidade.
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MINICURSOS



COMO FABRICAR FRUTAS SECAS E VEGETAIS MINIMAMENTE
PROCESSADOS

Professores / Instrutores: Alba Regina Pereira Rodrigues, Gaspar Dias Monteiro Ramos, Jamile Maureem de
Souza Oliveira

albacefet@gmail.com, gasparalimentos@gmail.com, jamile.engeali@gmail.com

RESUMO

As frutas e hortalicas sdo matérias-primas pereciveis. Por essa razao, séao
necessarios cuidados pds-colheita, bem como rapidez para chegar aos pontos de
comercializacdo, ou has industrias para serem processadas, evitando assim sua
deterioracgéo.

Produtos minimamente processados sao frutas ou hortalicas com alteragdes fisicas,
mas que permanecem no estado fresco. Estes vegetais s&o higienizados e cortados, ralados
ou picados, sem ter alteracdo no frescor do produto acabado. O objetivo principal desta
técnica € fornecer ao consumidor um produto pratico e seguro sem perdas nutricionais.
Outra maneira de minimizar as perdas e agregar valor a matéria-prima € a utilizacdo da
secagem de frutas, sendo um dos processos mais antigos utilizados na conservacdo de
alimentos. As frutas s&o previamente selecionadas, higienizadas, descascadas, cortadas e
desidratadas em secador adiabatico, em temperaturas entre 65°C a 70°C, sendo algumas
branqueadas anteriormente ao processo de secagem.

O presente curso teve como objetivo promover a atualizacdo e capacitagdo de
pequenos produtores na area de secagem de frutas e produgéo de vegetais minimamente

processados, empregando boas praticas de fabricagéo.

PALAVRAS-CHAVE: Secagem; Conservacdo; Minimamente processados.
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HORTA ORGANICA

Professores / Instrutores: Denise Maria Wargas Vieira

denisewargas@yahoo.com.br

RESUMO

O curso em questdo se dividiu em duas partes. A parte da manha foi voltada para
apresentacao e explanacédo da teoria e legislacdo. Na parte da tarde foi aplicada a pratica de
confecgéo de canteiros, plantio e montagem de uma pilha de compostagem.

A parte tedrica consistiu em: conceito de agricultura orgéanica, escolha do local, o que
se vai cultivar, como preparar o solo, praticas como repicagem e amontoa, rotacdo de
cultura e nogbes planejamento de cultura. O término da parte tedrica foi seguido pela
apresentacdo da Legislagéo, formas de certificacdo e comercializagao.

A tarde os participantes fizeram o preparo do canteiro de acordo com o que
aprenderam, realizaram o plantio e, por fim, iniciaram a montagem de uma pilha de

composto.

PALAVRAS-CHAVE: Agricultura organica; Canteiro; Plantio.
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JOGOS MATEMATICOS

Professores / Instrutores: Rafael Vassallo Neto, Licia Giesta Ferreira De Medeiros, Antonio Paulo Muccillo De Medeiros

rafael.vassallo@ifrj.edu.br, liciagiesta@yahoo.com.br, apmuccillo@uol.com.br

RESUMO

Uma experiéncia matematica € algo que ocorre de forma coletiva, cultural e politica,
uma vez que é vivenciada por pessoas com uma histéria, inseridas numa cultura, parte de
uma comunidade. Essa histéria possibilita experiéncias distintas, e a cada tipo de
experiéncia matematica é possivel atribuir valoracdes diferenciadas, que podem, por vezes,

vir carregadas de preconceitos e visfes ideologicas.

Neste trabalho percebemos os jogos como elementos que produzem investigagdes
de modo coletivo e propiciam a atividade matematica de modo consistente, quando
abordada dentro de uma fundamentagéo tedrica adequada; e reveladora, quando abordada

na perspectiva da aprendizagem baseada na teoria construtivista.

Atualmente, € colocada em discussao a respeito do ensino da matematica a forma
com que os professores conduzem o processo de ensino e aprendizagem dos conteldos
matematicos, necessérios para a formacdo escolar na Educagdo Béasica. A matematica,
como qualquer outra matéria, € necessaria para a construcdo de um sujeito integrado na
sociedade e, ainda, para as necessidades da sociedade vigente. Ela é um elemento
importante para o bom desenvolvimento de varias areas, tal como a tecnoldgica. Muitos
estudos tém enfatizado como é importante, para os alunos, iniciarem a matematica a partir
da manipulagdo de objetos, o que facilitaria a relagdo entre aluno e os contetdos

matematicos em questao.

Defendemos os jogos, tal como os Parametros Curriculares Nacionais sustentam,
onde a interdisciplinaridade é necesséria para um ensino de boa qualidade, pois estimula o
raciocinio logico e a formacdo qualitativa. Portanto, interligar a matemética com outras
disciplinas é um trabalho que exige dedicacédo e envolvimento com professores de outras
disciplinas e investigacao de formas de abordagens que sejam produtivas.

Ao optar por usar os jogos em sala de aula, deve-se levar em conta a importancia da
definicdo dos contetdos, da maneira com que vai utiliz4-los, do objetivo do jogo, da
justificativa de sua insercdo e, ainda, se preocupar com uma pratica pedagdgica que nao
torne o jogo em apenas um lazer e, sim, um meio de aprendizagem.

Como um recurso didatico, os jogos sao eficazes para construcao do conhecimento
matematico, faz com que os alunos aproximem-se do conhecimento. A sua incorporacdo
apresenta um carater ludico no desenvolvimento de técnicas intelectuais e na formacao de
redes e relagdes sociais.

O professor, introduzindo os jogos mateméticos, amadurece 0s conteldos

trabalhados em sala de aula. E um instrumento que torna a aprendizagem mais prazerosa.
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Trabalhado em sala de aula, os jogos trazem beneficios para todos, e o professor consegue
detectar os alunos que apresentam outras dificuldades, ndo aquelas especificas do

ambiente da matematica.

Nesta oficina, onde analisamos condi¢des metodoldgicas de abordagem didatica,
entendemos que o interesse do uso dos jogos na educacgdo, ndo é apenas divertir, mas
extrair dessa atividade contetdos suficientes para gerar explora¢cdes e conhecimentos

interessantes, consistentes, contextualizados e motivadores.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos Matematicos; Atividades Manipulativas; Educagdo Matematica.
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SENSIBILIZACAO EM HIGIENE E BOAS PRATICAS DE
MANIPULACAO DE ALIMENTOS

Professores / Instrutores: Fabiano Alves de oliveira, Angela Gava Barreto

eng.oliveirafa@yahoo.com.br, angelagava@gmail.com

RESUMO

As técnicas de producdo de alimentos tem estreita relacdo com a seguranca do
alimento produzido. Entende-se por seguranca do alimento a baixa ou nula possibilidade de
que o consumo do referido alimento cause mal a satde, ou ao emocional do consumidor.

Se técnicas inadequadas de producdo do alimento sdo adotadas, o alimento
produzido pode constituir fonte de doenca para a sociedade consumidora (quando
contaminados por microrganismos patogénicos, toxinas, produtos quimicos, objetos
cortantes, entre outros) ou, ainda, impactar emocionalmente o consumidor (presenca de
areia, fio de cabelo, pedacos de insetos, entre outros, que ndo fazem mal diretamente a
saude de quem consome o alimento). Muitas das técnicas utilizadas para prevenir que o
alimento constitua fonte de problemas, estdo relacionadas a procedimentos higiénicos na
manipulacdo, armazenamento, preparo, distribuicdo e higiene do ambiente de produgéo dos
alimentos.

Atualmente, muitos dos cuidados relativos aos procedimentos de manipulacdo dos
alimentos sdo normatizados pela ANVISA (Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria) e
MAPA (Ministério da Agricultura Pecuéria e Abastecimento). Essas normatizacfes
permeiam toda escala de producdo de alimentos: desde grandes empresas alimenticias
multinacionais até pequenas producdes formais em pequenos comércios. No entanto, por
serem 6rgaos regulamentadores, pouca ou nenhuma acao é realizada sobre a producéo
artesanal (informal) de alimentos, dado que esse tipo de comércio nao € registrado. Esse
tipo de producdo e comercializacdo de alimentos representa uma parcela importante dos
alimentos comercializados no pais, especialmente em cidades interioranas onde a
agricultura familiar representa uma importante fonte de renda e retengdo das familias nos
respectivos municipios.

Dessa forma, torna-se importante propor acdes que sejam capazes de promover
capacitacdo da populagdo local, sobre cuidados que devem ser tomados na producdo e
comercializacdo de alimentos. Da mesma forma, tornam-se necessarias a¢cbes que sejam
capazes de conscientizar as pessoas quanto aos riscos potenciais da “simples” producéo de
alimento, sobre a salde dos consumidores.

Diante desse cenéario, 0o minicurso apresentado teve como objetivo promover
conhecimento sobre alguns dos principais problemas de saude publica, que podem ser
causados pela ingestédo de alimentos contaminados, e as principais técnicas relacionadas a

higienizagdo. Foram apresentadas, do mesmo modo, boas praticas de manipulagdo de
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alimentos (selecao, preparo, armazenamento e transporte) que sejam capazes de prevenir a
ocorréncia desses problemas. Esse conhecimento foi de relevancia para a comunidade local
dada a vocacdo do municipio para producao artesanal e semiartesanal de derivados de
frutas, laticinios, carnes, entre outros. Esperou-se com esse minicurso alcancar pessoas que
estivessem direta ou indiretamente envolvidas na producdo de alimentos em escala

artesanal, semiartesanal e industrial.

PALAVRAS-CHAVE: Saude publica; Produgdo de alimentos; Qualidade.

REFERENCIAS

SILVA JR, E. Manual de controle higiénico-sanitario em servigos de alimentacdo. 62Edigéao.

Livraria Varela, 2005.
SILVA, J.A. Topicos da Tecnologia de Alimentos. S&o Paulo: Livraria Varela, 2000. 227p.

ANDRADE, N.J.; MACEDO, J.A. Higienizagdo na Industria de Alimentos. Editora Varela,
1996.

477



USANDO AS TECNOLOGIAS NAS AULAS DE MATEMATICA

Professores / Instrutores: Licia Giesta Ferreira De Medeiros, Rafael Vassallo Neto, Antonio Paulo Muccillo De Medeiros

liciagiesta@yahoo.com.br, rafael.vassallo@ifrj.edu.br, apmuccillo@uol.com.br

RESUMO
Atualmente, podemos compreender a educagcdo como o desenvolvimento de um

conjunto de valores sociais, de aspectos cognitivos e psicologicos, que representam a
formacédo do cidadao capaz de atuar no mundo em que vive. Sob esta perspectiva, a escola
se apresenta como um dos principais ambientes na construcdo de uma educacdo de
qgualidade, entendida aqui como aquela que consegue suprir algumas necessidades de

formacéo do cidadéo.

Neste trabalho, a concepcéo sobre o ensino de mateméatica presumiu uma analise da
relacdo aluno, professor e contetdo matemético. Este minicurso objetivou a discusséo
analitica sobre o uso da Tecnologia no ensino da mateméatica, bem como a manipulacao de
elementos tecnoldgicos que auxiliem o educador na tarefa educativa. E vislumbrando as
necessidades vigentes do ensino de matematica que percebemos a urgéncia de mudanca
da dinamica das salas de aula. Acreditamos que o0 uso das tecnologias, sejam elas
computacionais ou ndo, representa uma boa opcdo & mudanca didatico/metodologica

necessaria as necessidades da sociedade vigente.

Concebemos que o conceito de qualidade do ensino, tal como Fiorentini (1995), é
algo relativo e, de acordo com as condic¢des histéricas, epistemologicas, politicas e sociais
da atualidade. Portanto, a necessidade de revermos as acdes nos ambientes escolares é
imprescindivel a mudanca esperada.

Por outro lado, a informética e as ferramentas computacionais criam situacfes
inusitadas, onde as formas e 0s objetos adquirem uma realidade quase concreta, abrindo-se
a oportunidade de exploracéo e compreensédo de conceitos e o estabelecimento de relacdes

simples e complexas.

Nesta mesma dire¢do, relacionada aos aspectos de representacéo e de visualizac&o
gue concebemos a utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacédo (TIC). As TIC
envolvem a utilizacdo dos computadores e dos meios de comunicacao, tais como a televisdo
e outros, e permitem a criacdo de ambientes virtuais em que trocamos informacfes e

realizamos as mais diversas atividades de trabalho e lazer.

Da mesma forma como utilizamos as TIC para tarefas do cotidiano, podemos utiliza-
las no meio educacional, onde ela pode ser capaz de proporcionar “ricas e diversificadas
situacdes de aprendizagem, pois € um meio que nos permite tanto interacdes quanto
informagdes” (MISKULIN, 2006, p. 153). Deste modo, a insergao das TIC no ambiente
escolar, facilita a constru¢éo de conceitos matematicos e se traduz como uma ferramenta na

busca do desenvolvimento dos alunos.
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Entretanto, para inserir a tecnologia como recurso didatico, os educadores devem ter
consciéncia das potencialidades e dos limites dos softwares ou de outros artefatos, como
também devem estar preparados para realiza-los.

A utilizacdo das tecnologias, em especial do computador, pressupde do professor
novas posturas em relacdo ao processo de ensino e de aprendizagem. Nesse contexto, 0
uso de recursos tecnolégicos na educacdo, ocupa destaque frente aos novos desafios.
Portanto, para nés, é imprescindivel a reflexdo ativa no processo de ensino e aprendizagem.
Logo, devemos propor novas praticas docentes, buscando proporcionar experiéncias

significativas para os alunos.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia; Ensino de Matematica; Informatica Educativa.
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A BIOTECNOLOGIA NA PRODUCAO DE ALIMENTOS

Professor Orientador: André Luiz da Silva Fonseca

andrefonsecajf@gmail.com

RESUMO
O projeto “A Biotecnologia na Producdo de Alimentos” procurou desenvolver

competéncias relacionadas a atividade de pesquisa de dados e informacgdes, deteccdo de
incoeréncias, selecédo de fontes confiaveis, registro e comunicacao de informacfes e/ou de
pontos de vista, fundamentacao de opinides, tomada de decisdes, argumentacao e trabalho
em equipe através da discussdo de um tema controverso com enfoque em CTS (ciéncia,
tecnologia e sociedade).

Este projeto foi aplicado a alunos do curso técnico de Agroindustria do CEFET/RJ
Campus Valenca a partir do 1° periodo e, se justifica, visto que as mudancas observadas na
forma de cultivo, apropriacéo, industrializacdo e consumo contemporaneos distanciam cada
vez mais o ser humano do alimento. Atualmente, é cada vez mais dificil ao consumidor
saber a origem do que ele coloca na mesa, assim como a segurancga alimentar torna-se
motivo de duavidas crescentes. Os pequenos agricultores, que antigamente proviam o
sustento de suas familias a partir de sua prépria horta, hoje precisam vender sua forca de
trabalho a grandes corporacdes e consumir produtos acondicionados em embalagens de
descarte mais dificil, além de saberem que aquele mesmo alimento pode ter passado por
modificagbes biolégicas em laboratoério, causando, frequentemente, graves problemas de
saude publica. Podemos confiar em alimentos transgénicos? Até que ponto podemos aceitar
a presenca destes produtos em nosso dia-a-dia?

Inicialmente, foi exibido aos alunos o documentario A Historia do Alimento, extraido do
sitio da TV Escola. O documentario defende as pesquisas cientificas e a engenharia
genética envolvendo alimentos. Faz um retrospecto da producdo agricola para mostrar que
ha séculos, talvez ha milénios, o Homem ja vem manipulando os alimentos para obter
melhores produtos e maiores safras. Hoje a polémica tem a ver com a manipulacdo dos
genes. A partir do controverso tema ciéncia, tecnologia e sociedade, o trabalho proposto
investigou o papel dos cientistas no desenvolvimento social.

ApOs a exibicdo do documentario, foi solicitado que os alunos fizessem uma redacéo,
expondo seus pontos de vista em relagdo ao uso da biotecnologia na producdo de
alimentos. Estas redacdes foram guardadas pelo professor.

Foi ministrada, entdo, uma aula introdutéria sobre o conceito de biotecnologia. De
acordo com Santos (2007), uma das definicbes mais precisas desse termo é: "Biotecnologia
significa qualquer aplicacdo tecnolbgica que use sistemas bioldgicos, organismos vivos ou
derivados destes, para fazer ou modificar produtos ou processos para usos especificos".

A partir desta definicao, foi pedido aos alunos que pesquisassem dados e informacdes

em jornais, revistas, sites, livros e etc. acerca do uso da biotecnologia na producédo de

481


mailto:andrefonsecajf@gmail.com

alimentos desde os primérdios da nossa histéria até a atualidade (partindo da utilizagdo da
levedura na fermentacéo da uva e do trigo para producéo de vinho e pao, até a producao de
transgénicos, por exemplo). O material obtido na pesquisa ficou disponivel para consulta de
todos em uma caixa.

O professor dividiu a turma em dois grupos. Um grupo defendeu o uso da
biotecnologia na producdo de alimentos, e 0 outro mostrou argumentos contrarios a este
uso. Os grupos se prepararam para o debate organizando informacdes e argumentos,
através do material de pesquisa. Também elaboraram uma lista de perguntas que foram
feitas ao outro grupo. Em um dia definido, cada equipe realizou uma exposi¢cdo oral,
apresentando informacdes e argumentos a favor/contra a questdo (uso da biotecnologia na
producao de alimentos).

Cada grupo teve cerca de 15 minutos para expor seus argumentos. Apds a exposicao,
se iniciou uma sessdo de perguntas e respostas. Procurou-se promover um momento de
reflexdo sobre o debate e suas implicacdes. Ao fim, foram devolvidas as redacbes aos
alunos, para que as lessem novamente e analisassem se houve mudanga de opinido sobre
a controvérsia apos a atividade. Os alunos foram estimulados a compartilhar oralmente com

a turma estas opinides e mudancas, se for o caso.

PALAVRAS-CHAVE: Transgénicos; Alimentos; Sociedade.
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ADEQUACAO DA ROTULAGEM DAS AGROINDUSTRIAS FAMILIARES E
DE PEQUENO PORTE DO MUNICIPIO DE VALENCA-RJ

Professor Orientador: Fernanda Gomes Castelan Ramos
Aluno: Maick Oliveira Nazareth

nanda.castelan@yahoo.com.br

RESUMO

Frente as mudancas nos habitos alimentares impostos pela rotina da vida moderna e
a grande diversidade de alimentos e bebidas disponiveis, o consumidor mostra-se cada vez
mais preocupado com a qualidade de vida. Os rotulos sdo elementos essenciais de
comunicagcdo entre produtos e consumidores e, por isso, € preciso que as informacdes
presentes no rétulo estejam expostas de forma clara e de acordo com a legislagdo vigente,
para que possam auxiliar na escolha do consumidor.

De acordo com a legislagdo brasileira, rétulo é toda inscrigdo, legenda ou imagem,
ou toda matéria descritiva ou grafica, escrita, impressa, estampada, gravada, gravada em
relevo ou litografada, ou colada sobre a embalagem do alimento (BRASIL, 2002). A
ANVISA (Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria) e o MAPA (Ministério da Agricultura
Pecuéaria e Abastecimento), no Brasil, sdo responsaveis por fiscalizar a producdo e
comercializacdo de alimentos bem como normatizar a rotulagem de diferentes produtos. A
rotulagem tem como funcdo identificar a origem, a composicdo e as caracteristicas
nutricionais dos produtos, além de permitir seu rastreamento, sendo assim, uma ferramenta
essencial para a saude publica.

Levando em consideracdo dados coletados por questionario de diagnostico de
agroindustrias familiares e de pequeno porte no municipio de Valenca - estudo em
andamento pelo CEFET Valenca - e frente as necessidades observadas, o objetivo deste
estudo foi identificar problemas na rotulagem de algumas dessas agroindustrias e contribuir
para adequacao conforme a legislacdo vigente. Foram analisados 15 roétulos de produtos:
nove de bebidas alcodlicas, e seis de alimentos variados. Das empresas visitadas, uma
recusou ajuda na correcdo dos problemas de rotulagem, mesmo sendo informada da
ocorréncia de erros. Dos seis produtos em que era obrigatorio apresentar informacdo
nutricional, apenas um estava de acordo com as RDCs n° 360 e 359/2003. Os nove roétulos
restantes tratavam-se de bebidas alcodlicas para as quais essa informacdo ndo se aplica,
pois sdo dispensados de apresentar rotulagem nutricional. Para bebidas alcodlicas, com teor
alcodlico superior a 13°GL, é exigida a expressao: “evite 0 consumo excessivo de alcool’
(Decreto n® 2.018 de 1° de outubro de 1996). No entanto, apenas 33,3% das amostras
apresentaram essa expressdo. Com a realizacdo deste trabalho, percebeu-se que apesar de

existir uma maior preocupacdo com os rétulos de alimentos e bebidas, ainda h& produtos
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em desacordo com as normas brasileiras, 0 que mostra a importancia do responsavel

técnico dentro da indUstria.

PALAVRAS-CHAVE: Rotulagem; Agroindustria; Valenca.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Saude. Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria. Resolucédo - RDC
n° 259, de 20 de setembro de 2002. Aprova o Regulamento Técnico sobre Rotulagem de
Alimentos Embalados. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 23 nov. 2002.

BRASIL. Ministério da Saude. Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria. Lei n° 10.674, de 16
de maio de 2003. Obriga a que os produtos alimenticios comercializados informem sobre a
presenca de gluten, como medida preventiva e de controle da doencga celiaca. Diario Oficial

da Unido, Brasilia, 16 maio 2003.

Decreto n° 2.018, de 01 de outubro de 1996. Regulamenta a Lei n° 9.294, de 15 de julho de
1996, que dispde sobre as restricbes ao uso e a propaganda de produtos fumigenos,
bebidas alcodlicas, medicamentos, terapias e defensivos agricolas, nos termos do § 4° do
artigo 220 da Constituicdo. Diario Oficial da Unido, Brasilia, DF, 2 out. 1996. Disponivel em:

<http://e-legis.bvs.br/leisref/public/showAct.php?id=2845>. Acesso em: 07/01/2005.
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APLICACAO DE BPF E TREINAMENTO EM ESCOLA PUBLICA NA
REGIAO DE VALENCA

Professor orientador: Angela Gava Barreto
Aluna: Lais Vitor Rodrigues

angelagava@gmail.com

RESUMO
O “Boas Préaticas de Fabricacdo (BPF)” é um programa utilizado para controlar

processos e procedimentos de condicbes operacionais para facilitar a operacdo de
alimentos in6cuos. Este abrange procedimentos relacionados a utilizacdo das instalacdes,
recepcdo e armazenamento, manutencdo de equipamentos, treinamento e higiene dos
trabalhadores, limpeza e desinfeccdo, controle de pragas e devolugéo de produtos.

A aplicacao de BPF é essencial para que a saude do consumidor seja preservada e
a legislacdo seja respeitada. Deste modo, a producédo de alimentos deve ser rigidamente
controlada, com a finalidade de evitar surtos de origem alimentar provocadas por mas
condi¢bes higiénicas dos manipuladores, equipamentos e utensilios contaminados, entre
outros fatores.

A aplicagdo de questionarios em pequenas propriedades rurais produtoras de
alimentos da regido tornou possivel a visualizacao dos principais problemas apresentados
por cada uma delas. Verificou-se, assim, a necessidade de adequacao as BPF, visto que se
trata de um publico com acesso restrito a informacao. O foco do trabalho foi o treinamento
de manipuladores de alimentos, ou seja, de pessoas envolvidas na producdo e que entram
em contato com os alimentos, tendo como objetivo evitar contaminacdes fisicas, quimicas e

biolégicas.
PALAVRAS-CHAVE: BPF; Alimentos; Saude do Consumidor.

REFERENCIAS

ANDRADE, Nélio José de. Higiene na industria de alimentos: avaliacdo e controle da
adeséo e formagéao de biofilmes bacterianos. Sao Paulo: Varela, 2008.

CORREA, Jodo Guilherme de Freitas. A importancia da higiene de manipuladores para a
qualidade dos alimentos. Trabalho monogréafico de concluséo da Especializacdo Latu Sensu
do Instituto Qualitas de Pés-graduacdo — Area de higiene e inspecdo de produtos de origem
animal. Campo Grande, 2008.

GUIA para implantacdo de Boas Praticas de Fabricacdo (BPF) e do Sistema APPCC.
Brasilia, SENAI/DN, 2002.
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DIAGNOSTICO DA AGROINDUSTRIA FAMILIAR E DE PEQUENO
PORTE NO MUNICIPIO DE VALENGCA - RJ

Professor Orientador: Alba Regina Pereira Rodrigues
Alunos: Erica Dias Joaquim, Breno Matos da Silva Castro

albacefet@gmail.com

RESUMO

Neste trabalho, objetivou-se tracar um diagnéstico da agroindustria familiar e de
pequeno porte no municipio de Valenca — RJ e direcionar, por meio dos dados coletados, o
ensino, a pesquisa e a extensdo do CEFET/Valenca frente as necessidades locais. Para
caracterizar e diagnosticar o nivel tecnoldgico e as condi¢des sanitarias das agroindustrias
no municipio de Valenga, foram aplicados questionarios em entrevista individual,
preferencialmente, na agroindustria.

As questbes da pesquisa foram elaboradas considerando-se 0s aspectos
relacionados ao “Perfil da Agroindustria”, ao “Perfil do Produtor”, a “Gestao de Producao”, as
“Condicbes Sanitarias” e ao “Uso de Boas Praticas de Fabricacao”. A analise foi feita a partir
de uma amostra de 18 agroindustrias. Observou-se que: a maioria das agroinddstrias opera
por meio de métodos produtivos tradicionais; a mao-de-obra é predominantemente familiar;
e ndo ha um programa efetivo de capacitacdo dos produtores. Além disso, verificou-se
dificuldade para o atendimento as normas de Boas Préticas de Fabricacao.

Nesse contexto, a realizacdo de levantamentos e estudos relacionados as atividades
agroindustriais no municipio, que visem a efetividade social dos técnicos nessa area e do
apoio aos produtores da regido, podera proporcionar melhorias nos processos de produgéo
e na competitividade das empresas, agregando valor aos produtos, gerando renda e

oportunidades de trabalho.
PALAVRAS-CHAVE: Agroindustria; Questionério; Alimentos.

REFERENCIAS: CYRINEU, R.W. Treinamento da ma&o-de-obra rural. Suporte Rural.
Disponivel em: <http://www.suporterural.com.br/wp.content/uploads/2009/11. Acesso em:
03 de jul. 2012.

LEITE, C. A. M.; COSTA, F. A.; GOMES, S. T. Diagnostico da cadeia produtiva do leite do
estado do Rio de Janeiro: relatério de pesquisa. Rio de Janeiro: FAERJ: SEBRAE — RJ,
2003. 264 p.

NASCIMENTO, F.N. RecomendagBes basicas para a aplicacdo das boas praticas
agropecuarias e de fabricacdo na agricultura familiar. Brasilia: Embrapa Informacao
Tecnoldgica, 2006. 243 p.
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Alimentos). - Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, Seropédica.

VILELA, S.C.V. A Industria Agroalimentar: Um Estudo Comparativo para Estratégias de
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AVALIACAO DO IMPACTO DO ETILENO E DA TEMPERATURA NO
AMADURECIMENTO DE FRUTOS POS-COLHEITA

Professor(es) Orientador(es): Jamile Maureen de Sousa Oliveira, Carla Inés Soares Praxedes

Alunos: Bruna Boaretto Durgo ,Ana beatriz Nunes do Nascimento, Felipe da Silva Martins, Daniele Vasconcellos de Souza,

Joyce Teixeira da Cruz

jamile.engeali@gmail.com, cispraxedes@hotmail.com

RESUMO
Apos a colheita, os vegetais tem vida independente. A partir de entdo, utilizam suas

reservas metabdlicas para obtencdo da energia necessaria e, para manutencdo das suas
fungdes vitais. Este processo é realizado através da respiracdo. Duas categorias de frutos
podem ser diferenciadas de acordo com o comportamento respiratério, classificando os
frutos em: climatéricos, que apresentam um aumento rapido e acentuado na respiragdo com
amadurecimento imediato; e os frutos n&o-climatéricos, que apresentam atividade
respiratdria relativamente baixa e constante, com ligeiro declinio apds a colheita. Estes
ultimos néo sdo capazes de completar o processo de amadurecimento quando colhidos

imaturos (“de vez”) e devem permanecer na planta mae até o final da maturacao.

Alguns fatores influenciam na respiragdo, e consequentemente, no amadurecimento
e senescéncia dos tecidos. Entre eles estdo a concentragdo do etileno, que estimula a
atividade respiratéria, e a temperatura, que interfere diretamente na velocidade da
respiracdo. Ha uma faixa ideal para a maturacdo de cada tipo de produto vegetal, podendo
inclusive ocorrer injlrias, caso a temperatura ideal ndo seja observada. No Brasil, os indices
estimados de perdas poés-colheita chegam a 30% ou mais da producdo. Conhecer o
comportamento dos frutos pés-colheita e, como utilizar as tecnologias adequadas para que
retardem ou reduzam a sua atividade fisiolégica como um todo, através do controle da
respiragcdo, € de grande importancia para contribuir para um cenéario mais satisfatorio, com

maior oferta, pregcos mais acessiveis e com maior qualidade para a populacéo.

Este projeto teve como premissa submeter os frutos climatéricos e ndo climatéricos a
acao do etileno, em condi¢cBes de temperatura e embalagem diferenciadas, demonstrando o
impacto de cada uma destas condi¢cdes sobre os dois tipos de frutos. Desta forma,
pretendeu-se elucidar de forma pratica os conceitos envolvidos com a maturacdo e
senescéncia dos frutos, divulgando estes conceitos inclusive para a populacao e através dos
visitantes da EXPOTEC. Contribuindo assim, para que estes cuidados sejam observados
também no &mbito doméstico, que compde uma parcela responsavel pelas perdas destes

produtos.

PALAVRAS-CHAVE: Frutas; Respira¢cdo; Perdas pds-colheita.
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DIAGNOSTICO DA DIVERSIDADE DE PRODUTOS ALIMENTICIOS
ARTESANAIS PRODUZIDOS EM VALENCA E CAPACITACAO PARA
APERFEICOAMENTO E INOVACAO

Professor Orientador: Fabiano Alves de Oliveira
Alunos: Isabella Bernardes

eng.oliveirafa@yahoo.com.br

RESUMO

A cidade de Valenca possui expressivo comércio de produtos alimenticios
processados de forma artesanal. Esses produtos sdo colocados a venda no mercado
municipal, feiras livres, associacdo de moradores, entre outros e sdo, em sua maioria,
derivados de frutas e hortalicas tipicas da regido, assim como produtos de laticinios e
carnes. A grande maioria dos produtores nao apresenta conhecimento técnico-cientifico
sobre a fabricacdo de seus produtos e o fazem segundo técnicas adquiridas de seus
familiares ou conhecimento empirico, adquirido na pratica. A renda obtida dessa
comercializagao contribui de forma importante para o sustento econémico dessas familias.

O projeto de extensdo em tela teve como objetivo avaliar quais sdo 0s principais
tipos de produtos alimentares produzidos de forma artesanal por moradores da cidade de
Valenca, e propor capacitacbes para esses produtores. Essa capacitacdo teve como
objetivo o aperfeicoamento das técnicas de producdo, com foco na produtividade e
qualidade dos atuais produtos e/ou o desenvolvimento de novos produtos (inovacao),
partindo das mesmas frutas e hortalicas conhecidas e habitualmente processadas pelos
produtores. O desenvolvimento do projeto contemplouas seguintes fases:

12 Fase: diagnostico desse tipo de comércio por meio de visitacdo aos locais de
comercializacdo, observagéo dos produtos comercializados e entrevista com os produtores;
22 Fase: compilacéo e avaliacdo dos dados coletados, objetivando definir as a¢des a serem
tomadas junto aos produtores e demais integrantes da comunidade que estejam
interessados em se capacitar para producéo artesanal de alimentos;

32 Fase: encontros presenciais com os produtores para palestras e cursos praticos, de curta
duracdo, sobre producdo de alguns produtos selecionados a partir dos resultados do
diagnostico. Esses cursos puderam servir para aperfeicoamento das técnicas empregadas
na elaboracédo de produtos ja produzidos por eles ou sobre a producdo de novos artigos,
cujas técnicas pudessem ser facilmente implementadas no ambito do agronegécio familiar.
Essa Ultima fase foi realizada dentro das instalac6es das plantas pilotos e laboratérios do
CEFET Unidade de Valenca, apresentando, dessa forma, a estrutura da escola para a
comunidade.

Esperou-se com esse projeto contribuir para o aperfeicoamento das técnicas de producao ja

empregadas na elaboracdo dos atuais produtos e para maior diversificacdo dos artigos,
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contribuindo para a sustentabilidade financeira das familias envolvidas na producéo

artesanal de produtos alimentares da cidade de Valenca.
PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS: CHITARRA, M.I.F. & CHITARRA, A.B. Pos-colheita de frutas e hortalicas.
Lavras: UFLA, 2% edigdo, 2005. 785p.

CHITARRA, M.I.LF. Tecnologia e qualidade pos-colheita de frutas e hortalicas. Lavras:
UFLA/FAEPE, 2000. 68p.

GAVA, A.J. Tecnologia de alimentos. S&do Paulo: Nobel, 2008. 511p.
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MACRO-INVERTEBRADOS AQUATICOS

Professor Orientador: Vania Filippi Goulart Carvalho Pereira
Alunos: Francyelle Rogério Francisco, Erick de Souza Siqueira, Kaike Augusto Silva Homma, Jo&o Gabriel Rebello Machado

de Oliveira, Mayara

f.goulart@uol.com.br

RESUMO

Os macro invertebrados aquaticos sao animais com tamanho minimo de 5mm que vivem
tanto no mar como nas &aguas continentais. Aparecem em diferentes habitats desses
ecossistemas em grande riqueza e diversidade.

Esta oficina teve por objetivo mostrar diferentes espécimes desses macro invertebrados, sua
taxonomia e importdncia no habitat. Procurou-se, assim, levar o conhecimento da
biodiversidade a fim de despertar a conscientizagdo e ac¢des para preservacdo do Meio

Ambiente.
PALAVRAS-CHAVE: Biodiversidade; Macro invertebrados; Nicho ecolégico.

REFERENCIAS

MELO, G. A.S. Manual de identificacdo dos Brachyura (caranguejos e siris) do litoral
brasileiro. Sdo Paulo: Ed. Pléiade Fapesp, 1996. 603p.
MILLER, G. T. Ciéncia Ambiental. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2007.

TOWSEND, C.R.; BEGON, M.; HARPER, J.L. Fundamentos em Ecologia. 22 edi¢do. Porto
Alegre: ArtMed, 2006. 592 pp.
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IMPACTO DAS MARCAS SOBRE A ACEITACAO SENSORIAL DE
REFRIGERANTES

Professor Orientador: Angela Gava Barreto, Fabiano Alves de Oliveira.
Alunos: Adriano Praxedes Lima dos Santos, Carlos Henrique Laurindo Junior, Joyce Teixeira da Cruz, Nicolas Alves Bastos,
Michelle Nogueira dos Santos.

angelagava@gmail.com, eng.oliveirafa@yahoo.com.br

RESUMO

A analise sensorial apresenta grande aplicacdo na industria alimenticia, seja para
desenvolver novos produtos, avaliar diferenca entre estes, ou mesmo identificar a
preferéncia dos consumidores. De acordo com o objetivo tragado pela empresa, € possivel

definir o método a ser aplicado como analise descritiva, discriminativa ou afetiva.

O presente estudo pretendeu verificar, através da utilizacdo do método afetivo de
aceitacdo, o impacto da marca sobre a aprovagdo de refrigerantes de grandes marcas
normalmente comercializados no mercado local de Valenca. Os testes foram realizados por
provadores ndo treinados participantes da EXPOTEC e, apés a avaliacdo, foram
apresentados os resultados obtidos em uma prévia desenvolvida por uma das turmas do
curso de agroindustria. Em uma pesquisa semelhante, conduzida por um pesquisador
americano em 2003, com os refrigerantes Pepsi e Coca-Cola, constatou-se que quando 0s
voluntarios experimentavam as amostras sem identificagcao (“teste as cegas”), houve empate
em relacdo a aceitacdo dos gostos das duas marcas provadas. Porém, quando apresentada
cada amostra e identificada a marca, a maioria dos participantes (75%) preferiu a Coca-

Cola.
PALAVRA - CHAVE: Analise sensorial; Refrigerantes; Teste de aceitacao.

REFERENCIA:

GARATTONI, Bruno; ROXO, Elisangela. Empresas usam as Ultimas descobertas da
neurologia para produzir comerciais irresistiveis, que consigam penetrar na fronteira final: o
seu cérebro. Revista Superinteressante, agosto, 2009.

CHAVES, J.B.P. & SPROESSER, R.L. Praticas de laboratério de andlise sensorial de
alimentos e bebidas. Universidade Federal de Vicosa. Imprensa Universitaria. Vigosa, MG,
1996.
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PRODUCAO DE FRUTAS SECAS E CRISTALIZADAS

Professores Orientadores: Alba Regina Pereira Rodrigues, Gaspar Dias Monteiro Ramos
Alunos: Mariana Froes Antonio Toledo, Guilherme de Almeida S. de Castro e Miranda, Tiago de Oliveira Vasconcellos,
Eduardo Santana Furtado Neves, Leandro de Oliveira Ventura

albacefet@gmail.com, gasparalimentos@gmail.com

RESUMO

Os métodos de conservacao de alimentos sdo empregados para aumentar a vida util
e viabilizar a sua comercializacdo, além de fornecer, em alguns casos, caracteristicas
sensoriais agradaveis ao novo alimento produzido. No caso das frutas frescas, varios fatores
limitam a sua comercializagdo, tais como: disponibilidade de matéria-prima, padronizagéo do

produto e, infraestrutura de escoamento.

O processamento de alimentos tem um importante papel na reducdo de perdas pos-
colheita de frutas, que hoje atingem cerca de 30 a 40% da producdo. Nesse contexto, uma
maneira de minimizar as perdas e agregar valor a matéria-prima € a utilizacdo da secagem
de frutas, sendo um dos processos mais antigos utilizados na conservacédo de alimentos.
Outro método utilizado para conservacao de frutas, que também evita perdas por excedente
de producdo, gerando novos produtos com maior valor agregado, € a conservacdo pela
adicdo de aclucar. Ambos os métodos reduzem a atividade da agua nas frutas e, dessa
forma, dificultam o crescimento microbiano, aumentando assim a vida de prateleira. As
frutas foram selecionadas, higienizadas, descascadas, cortadas e desidratadas em secador
adiabatico, em temperaturas entre 65°C a 70°C, sendo algumas brangueadas anteriormente
ao processo de secagem. No processo de cristalizacdo, as frutas também foram
previamente selecionadas, higienizadas, descascadas e cortadas em cubos, posteriormente
imersas em xaropes de acucar com diferentes concentragfes, comecando com 25% a 30%
de acucar e terminando com 70% ou mais. O processo de cristalizagdo finalizou-se com a

secagem da fruta até a formacg&o de cristais na superficie.

O presente projeto teve como objetivo demonstrar os produtos resultantes da
secagem (abacaxi, banana, macd) e da cristalizacdo (abacaxi, mamao) de frutas. Para tal,
houve a degustacdo das referidas frutas pelos visitantes da EXPOTEC do CEFET/RJ-
Campus Valenca, bem como foram divulgados conhecimentos técnicos empregados na

confeccéo dos referidos produtos.
PALAVRAS-CHAVE: Conservagdo; Secagem; Adicao de acgulcar.

REFERENCIAS
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ORQUESTRA DE CAMARA DO JARDIM VALENCA

Responsével: Antbnio Carlos da Silva

Integrantes: Anténio Carlos da Silva, Rafaela de Almeida Ribeiro Teixeira, Tamires de Almeida Ribeiro Teixeira, Isabela Borges

de Almeida, Karine Teixeira Benfica, Marcos Paulo Cezar Moreira Barbosa

antonivoz@yahoo.com.br
RESUMO

O projeto Cultural Florescer surgiu em 2010, sem fins lucrativos, com objetivo de
incentivar o exercicio da cidadania e da participacéo coletiva através da musica, em especial
aguela voltada para a vida erudita. Tal projeto funciona no bairro Jardim Valenca, ensinando
aos jovens a tocar instrumentos como: violino, viola, violoncelo, flauta doce, além do coral
de meninas. Os professores sdo voluntarios e, cada um, com sua experiéncia, tém
contribuido para uma formacao musical de qualidade dos nossos alunos.

Os estudantes mais adiantados passam a integrar a ORQUESTRA DE CAMARA DO
JARDIM VALENCA, que tem por finalidade servir como local de pratica dos ensinamentos
aprendidos nas aulas individuais. Esse grupo trds em seu repertério obras de importantes
compositores, abrangendo aqueles inseridos em um periodo que vai do século XVIII ao
século XXI. Alguns alunos possuem seus instrumentos, mas outros utilizam aqueles que
foram doados ao projeto por pessoas fisicas ou empresas. As aulas sao gratuitas e quem se
interessar pelos cursos deve aguardar em uma fila de espera, caso ndo haja o instrumento

desejado no momento.

Twinkle, Twinkle, Little Star................... W. A. Mozart

Song of thewind.................cooiienis Cancgéo Folclérica

Chorus from “Judas Maccabaeus’........ G. F. Haendel

Ode a Alegria.......ccccoveveeeeniieieeiiiieeens L. V. Beethoven
Jerusalém.........ccccoc Sir Charles Hubert Parry
He'sapirate.....ooovveeeieiiiiiiiiiiiieiiieeeeeee Hans Zimmer & klaus Badelt

PALAVRAS-CHAVE: Mdsica; Orquestra; Cultura.

REFERENCIAS
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PROJETO CINEARTE

Professor Orientador: André Luiz da Silva Fonseca

andrefonsecajf@gmail.com

RESUMO

O Projeto CINEARTE nasceu a partir de um esforgo conjunto entre o Departamento
de Extensdo e Assuntos Comunitdrios (DEAC) do CEFET/RJ Maracand e o Campus
descentralizado de Valenca, no sentido de oferecer as comunidades locais 0 acesso ao
cinema e a cultura, como forma de producdo de um conhecimento resultante do confronto
com a realidade brasileira e regional, a democratizagdo do conhecimento académico e a
participacdo efetiva da comunidade na atuacdo da Universidade (PLANO NACIONAL DE
EXTENSAO UNIVERSITARIA, 2003:4).

Com titulos contemplados no Programa ANCINE de Incentivo a Qualidade e com o Prémio
Adicional de Renda, o projeto se estrutura na exibicdo de filmes nacionais para alunos de
escolas publicas de Valenca e regido. Sera estabelecido um dia da semana no qual alunos
de diferentes idades e escolas, sendo municipais ou estaduais (incluindo turmas de alunos
com necessidades especiais) assistirdo uma producao cinematogréafica brasileira. Sera
observada sempre a classificacdo indicativa do filme e sua mensagem, a partir da qual sera
realizada uma discusséo com estes alunos.

O lancamento do projeto ocorreu durante a Semana de Extensdo 2012 do
CEFET/RJ. O objetivo desta data foi a possibilidade de trazer um nimero e uma diversidade
de pessoas para comemorar simultaneamente, o langamento do Projeto CINEARTE junto

com a mostra da producdo académica e cientifica do Campus Valencga.

Especificamente para o langamento, foram escolhidos trés documentarios que mostram a
relacdo do ser humano com o seu meio, seja ele natural ou modificado. “Koyaanisqatsi”,
“Powaqqatsi” e “Naqgoyqatsi” mostram cenas da vida em diferentes momentos histéricos e
localizagbes geograficas distintas. Os significados (ou traducdes) desta trilogia reconhecida

internacionalmente séo “A vida fora de equilibrio”, “A vida em transformagéao” e “A vida como

uma guerra”.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura; Educacéo; Transformacao.

REFERENCIAS:

“Koyaanisgatsi’- A Vida Fora de Equilibrio (Godfrey Reggio, 1982).

“Powaqqatsi’- A Vida em Transformacao (Godfrey Reggio, 1988).

“Nagoyqgatsi’- A Vida como uma Guerra (Godfrey Reggio, 2002).

Producdes cinematogréaficas nacionais lancadas entre 2005 e 2010 pela ANCINE (Agéncia
Nacional de Cinema) e integrantes da Cinemateca Brasileira.
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