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Estudo dos sistemas de numeracao. Estudo das principais fungdes l6gicas e portas. Algebra de Boole. Sintese
de circuitos digitais combinacionais. Abordagem acerca dos circuitos combinacionais integrados. Introducao aos
circuitos sequenciais. Estudo das maquinas sequénciais sincronas. Sintse de contadores e cicuitos sequénciais.
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OBJETIVOS GERAIS

Analisar o funcionamento de circuitos combinados. Projetar circuitos combinacionais utilizando portas légicas e /
ou circuitos combinacionais comerciais. Projetar contadores digitais e divisores de frequéncia utilizando Flip-
flops JK.

METODOLOGIA

Parte Teorica: Aulas expositivas e demonstrativas com utilizagdo de recursos audio-visuais
Parte Pratica: Montagem de circuitos em laboratérios e utilizacdo de Software de simulagéo.

CRITERIO DE AVALIACAO

Através de provas teodricas, exercicios individuais e provas praticas em laboratério.
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APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: /

PROGRAMA

1. Introducéo a Eletronica Digital
1.1. - Grandezas Analogicas Digitais
1.2. - Sistemas Analdgicos e Sistemas Digitais

1.3. - Representacdo Numérica Binaria: Bit e Byte
1.4. - Aplicagdes tipicas

2. Sistemas de Numeracao

2.1. - Definigbes: Sistema de Numeragéao; Base; Caracteres

2.2. - Principais Sistemas de Numeracao: Binario, Quaternério, Octal, Decimal e Hexadecimal

2.3. - Conversao numérica de uma Base para outra
2.4. - Operacgdes aritméticas basicas ( soma/subtracédo ) no sistema binario

3. Operacoes Logicas e implementacdo com portas

3.1. — Operagéo E (AND)
3.2. — Operacao OU (OR)
3.3. — Operacdo NAO (NOT)
3.4. — Operacaoes Compostas:
3.4.1. — NAO-E (NAND)
3.4.2. — NAO-OU (NOR)
3.4.3. - OU-EXCLUSIVO (XOR)
3.4.4.— NAO -OU-EXCLUSIVO (NXOR)

. Familias Logicas

4.1. — Introdugéo

4.2. — Operacgoes dos Transitores
4.3. — Familias RTL, DTL, ECL
4.4, —Familia TTL

4.5. — Familia CMOS

. Algebra de Boole
5.1. — Postulados Fundamentais




5.2. — Propriedades Basicas

5.3. — Teoremas Basicos

5.4. — Teorema de Morgan

5.5. — Simplificagéo de Expressdes Booleanas
5.6. — Exercicios

6. Circuitos Combinados Elementares
6.1. — Tabela verdade, simbologia e expressao algébrica das portas: AND , OR, NOT , NAND , NOR , XOR
6.2. — Andlise e sintese de circuitos combinacionais formados com mais de uma porta l6gica
6.3. — Obtencao de formas de onda

7. Simplificacao de Fun¢des Booleanas - Método de Karnaugh
7.1. — Variaveis e Constantes Booleanas
7.2. — Funcbes Booleanas
7.3. — Funcdo Complementar
7.4. — Funcdes Equivalentes
7.5. — Minitermos e Maxitermos
7.6. — Representacdo das Fungdes Booleanas no Mapa de Karnaugh
7.7. — Método de Simplificagdo de Fungdes Booleanas
7.8. — Combinacbes Don't Care
7.9. — Projetos Basicos de Circuitos Combinacionais

8. Circuitos Combinacionais Tipicos

8.1. — Funcionalidade, Andlise, Projeto, Principais Cl Comerciais de:
8.1.1. - Decodificadores e Codificadores
8.1.2. - Multiplexadores e Demultiplexadores
8.1.3. - Comparadores
8.1.4. - Geradores de Paridade
8.1.5. - Somadores e Subtratores Paralelos

8.2. — Aplicagbes Praticas

9. Introducéo aos Circuitos Sequenciais
9.1. — Flip-Flops
9.2. — Registros de Deslocamentos
9.3. — Contadores Binarios
9.4. — Aplicagbes Tipicas

10. Maquinas Sequénciais Sincronas
10.1. — Introdugéo
10.2. — Modelo e andlise de maquinas de estado
10.3. — Diagrama de Estado
10.4. — Projeto de uma maquina de estados
10.5. — Exercicios




