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Conceitos de cultura, ciberespaco, cultura digital; Internet e recursos interativos; Globalizacdo, criticas e
desafios no acesso a informacao; Inteligéncia coletiva. Hipertexto; Novas Tecnologias da Informacédo e
Comunicacgdo. Ciberdemocracia. Midias (blog, wiki, AVA, redes sociais; podcast, broadcasting); Multimidia e
Internet para fins turisticos; Comunidades virtuais de aprendizagem; autoria, producédo e remix. Direitos autorais
no espaco online. Negécios online. Perspectivas do turismo virtual.
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sociabilidade. Rio de Janeiro: E-Papers, 2004.

OBJETIVOS GERAIS

Esta disciplina tem o0 objetivo de apresentar as perspectivas do turismo virtual. Conceitos de cultura,
ciberespaco e cultura digital; Multimidia e Internet para fins turisticos e como realizar negdcios online.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com a utilizacdo do quadro branco e recursos audiovisuais, como o datashow, por exemplo.
Leitura, discussao e analise de textos e estudos de casos relacionados a area.

CRITERIO DE AVALIACAO

Prova individual dissertativa sobre o contetdo apresentado em sala de aula e/ou no material de complementar
sugerido pelo professor. A avaliagdo também pode contar com a apresentacdo e entrega de um trabalho em
grupo, sobre parte do contelido especifico desenvolvido ao longo da disciplina.

Cada uma das formas de avaliacdo sera pontuada de maneira objetiva, conforme o padréo de respostas
apresentado pelo professor. As notas poderao variar de 0,0 a 10,0.

PROGRAMA

Conceitos de cultura, ciberespaco, cultura digital;

Internet e recursos interativos; Globalizacao, criticas e desafios no acesso a informacao;

Inteligéncia coletiva. Hipertexto;

Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo. Ciberdemocracia. Midias (blog, wiki, AVA, redes sociais;
podcast, broadcasting);

Multimidia e Internet para fins turisticos;

Comunidades virtuais de aprendizagem; autoria, producéo e remix.

7. Direitos autorais no espaco online. Negaocios online.
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COORDENADOR DO CURSO

NOME - SIAPE EDVAR FERNADES BATISTA - 1917185

ASSINATURA

LOCAL E DATA

Nova Friburgo, 05 de dezembro de 2017.
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