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Historico, introdugéo e conceitos preliminares: sistemas inteligentes e inteligéncia artificial.

Estrutura e estratégias para busca em espaco de estados.

Sistemas Baseados em Conhecimento. Aprendizado Classico, supervisionado e nao-supervisionado.

Sistemas especialistas.

4. Inteligéncia computacional. Reconhecimento de padrbes. Representagdo do conhecimento. Aquisigao
de conhecimento e aprendizado de maquina. Aprendizagem Bayesiana.

5. Inducéo de regras e arvores de decisio.

6. Uso de Logicas em Sistemas Especialistas.

7. Introdugdo a computagao evolutiva.
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OBJETIVOS GERAIS

Apresentacao abrangente dos recursos basicos da linguagem de programagéo Python. Posibilitar a
criagdo de aplicagbes praticas baseadas na linguagem e em médulos populares da mesma.




METODOLOGIA

Estudos dirigidos voltados para o conhecimento dos principios e recursos basais da linguagem. Solugdo de
exercicios de programagao como forma de fixagdo dos conceitos iniciais. Analise e desenvolvimento assistido
de aplicacgbes reais.

CRITERIO DE AVALIAGAO

Solugéo de listas de exercicios de programagéao voltados para iniciantes (30% da nota) e desenvolvimento de
projetos propostos de forma individual (70% da nota)
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PROGRAMA

Entrada e Saida

Estruturas de controle e repeticdo
Funcgées e Mbdulos

Manipulagdo de arquivos

Classes e bibliotecas-padrao
Web scrapping

Desenvolvimento web

Analise de dados

Aprendizado de méaquina
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