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EMENTA

1.Histéria da computagéo, novos paradigmas de computagéo, conceitos fundamentais da computacéo e
sistemas de numeracgao;

2. Principios de desenvolvimento de algoritmos, fluxogramas e pseudo-cédigo;
3. Estruturas de controle: Desvio condicional. Desvio incondicional, lagos de repeti¢ao;

4. Estrutura homogénea unidimensional: vetores.
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OBJETIVOS GERAIS

* Visdo geral sobre historico e novos paradigmas da computagéo
* Introducéo a légica de programacéao por meio da concepgao e escrita de algoritmos em pseudo-cédigo
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APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /
PROGRAMA

. Aula 1 — Apresentacgéo da disciplina e discusséo sobre o curso de engenharia de computagéo

. Aula 2 — Visao geral da Ciéncia da Computacao

d Aula 3 — Histérico e novos paradigmas da computagéo

. Aula 4 — Inovagéo na computacao

. Aula 5 — Sistemas de numeracgéao e bases

. Aula 6 - Introdugéo ao pseudo-cddigo, fluxogramas e a construgéo de algoritmos

. Aula 7 — Estruturas de deciséo

. Aula 8 — Lagos de repeticéo

. Aula 9 — Exercicios

. Aulas 10 — P1

. Aula 11 — Entrega das notas e corregao da P1

. Aula 12 - Introdugao a vetores

. Aula 13 — Manipulagdo de dados de vetores

. Aula 14 - Algoritmos basicos em vetores (CRUD)

. Aula 15 — Exercicios

. Aula 16 — P2

. Aula 17 — Entrega das notas e corre¢éo da P2

. Aula 18 — Topicos complementares em modelagem e especificagdo de programas

. Aula 19 - Tépicos complementares em modelagem e especificagdo de programas




