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1. Classes, Objetos, Métodos e Mensagens.

2. Heranga, Classes Abstratas e Polimorfismo.

3. Alocagao Dinamica, Manipulagéo de Arquivos, Entrada e Saida, Sobrecarga de Operadores.
4. Templates, Biblioteca STL, Tratamento de Excecbes e Padrbes de Projetos
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OBJETIVOS GERAIS

O objetivo da disciplina é apresentar ao aluno as técnicas de desenvolvimento de programas
usando o paradigma de orientac&o a objetos e a linguagem C++.

METODOLOGIA

Cada aula consistira na combinagao adequada de:
* Exposicao detalhada de elementos necessarios para o entendimento dos conceitos.
Exercicios, atividades e estudos de casos, de forma individual ou em grupo.
* Trabalhos praticos de implementacao das técnicas ensinadas.
* Provas individuais.

CRITERIO DE AVALIAGAO

A avaliagao sera feita através de duas provas teorica, correspondendo a 80% da nota final e
dois trabalhos praticos, juntamente com seu relatério correspondendo a 20% dos pontos da
disciplina.
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APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Classes, Objetos

Abstracao

Sintaxe

Métodos

Mensagens

. Atributos de Classe

2. Heranca
1. Conceito de heranga de métodos e atributos
2. Controle de acesso
3. Public, private e proteted
4. Heranga Multipla

3. Classes Abstratas
1. Polimorfismo
2. Sobrecarga de método
3. Sobrecarga de Operador

3. Alocagao Dinamica
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4. Manipulagao de Arquivos
5. Entrada e Saida
4. Templates
1. Classe Template
2. Biblioteca STL
3. Tratamento de Excecde
5. Padrbes de Projetos




