
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO

CENTRO FEDERAL DE EDUCAÇÃO TECNOLÓGICA
CELSO SUCKOW DA FONSECA

CAMPUS PETRÓPOLIS

CURSO SUPERIOR DE ENGENHARIA DE COMPUTAÇÃO

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA

ENGENHARIA DE COMPUTAÇÃO VISUALIZAÇÃO DE DADOS

CÓDIGO PERÍODO ANO SEMESTRE PRÉ-REQUISITOS

GCOM005PE 1 2017 1

Álgebra Linear
Int. a Programação

Modelagem de Dados
CRÉDITOS AULAS/SEMANA

TOTAL DE
AULAS NO
SEMESTRE

TEÓRICA PRÁTICA ESTÁGIO

3 0 3 0 54

EMENTA

1. Introdução à visualização de dados:
Notações e conceitos;
Aplicações.

2. Representação de dados:
Conjuntos discretos e contıınuos;
Células, grids, mapTrees, Arcos, etc;
Séries.

3. Pipeline da visualização:
Importação;
Filtro;
Mapeamento;
Renderização.

4. Visualização escalar e vetorial.
5. Técnicas de modelagem e interação.
6. Visualização da informação.
7. D3js – Documentos baseados em dados.
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OBJETIVOS GERAIS

 Introdução às técnicas modernas de Visualização de Dados e manipulação de 
representações de dados diversas de maneira interativa.

 Navegação web para modelos de visualização de dados on-line.

METODOLOGIA

AULAS PRÁTICAS EM LABORATÓRIO DE SOFTWARE

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO

TAREFAS EM GRUPO, PROVAS  E IMPLEMENTAÇÃO DE UM PROJETO COMPLETO.
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PROFESSOR RESPONSÁVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA
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APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: ____/____/____

PROGRAMA
● Apresentação da disciplina e Histórico

● Apresentação da plataforma de desenvolvimento

● Introdução a programação com SVG

● Manipulação de SVG via software gráfico (inkscape)

● Introdução a D3js – Exemplos

● Conceito de Visualização de Dados

● Tipos de representações da dados

● Pipeline – Fluxo de trabalho

● Mapeamento para visualização de dados escalar e vetorial

● Modelagem para exibição da informação interativa
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