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EMENTA

1. Introdugéo: Definicbes de engenharia, computagao e engenharia de computagao; Sistemas
de computagéo; Ciéncia da Computagdo x Engenharia de Computagéo; Areas de atuacéo do
engenheiro de computacgao.

2. Introdugdo a computacéo cientifica: nogdes basicas de programagao; estruturas for e if-then-
else; numeros complexos; criagdo de vetores e matrizes; fungdes trigonométricas; geracéo de
graficos.

3. Operacbes basicas com matrizes: soma, multiplicagdo por escalar, transposicao,
multiplicagdo de matrizes; matrizes triangulares inferiores e superiores; matriz identidade; tragco
de uma matriz.

4. Solugao de Sistemas Lineares: matriz ampliada do sistema, matriz dos coeficientes do
sistema; posto da matriz de coeficientes; posto da matriz ampliada; graus de liberdade;
escalonamento de matrizes; forma escalonada reduzida; método de Gauss; determinantes
de matrizes 2x2 e 3x3; matriz inversa; regra de Cramer.
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OBJETIVOS GERAIS

* Visao Geral da atuacdo do Engenheiro de Computacéo
* Introdugado ao ambiente de desenvolvimento Octave

METODOLOGIA

AULAS NO LABORATORIO DE INFORMATICA

CRITERIO DE AVALIAGAO

PROVAS E TRABALHOS NO COMPUTADOR, UTILIZANDO O OCTAVE
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APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /
PROGRAMA

. Aula 1 — Viséo Geral da Atuagao do Engenheiro de Computagao

. Aulas 2 e 3 — Introdugdo ao Ambiente GNU Octave

. Aulas 4 e 5 — Criagao de vetores e matrizes; operagbes com matrizes (soma, subtragcado, multiplicagéo);
Transposicdo de Matrizes; Calculo de Determinantes; Trago de uma matriz; Inversdo de matrizes;

. Aulas 6 e 7 — Estruturas de repeticdo (ENQUANTO...FACA, PARA...FACA)

. Aulas 8 e 9 — Estruturas de deciséo (SE...ENTAO...SENAO)

. Aulas 10 e 11 — Fungdes trigonométricas no Octave (seno, cosseno, tangente, cotangente, secante,
cossecante), Conversao de radianos para graus e vice-versa;

. Aula 12 — P1

. Aulas 13 e 14 — Graficos de fungdes a uma variavel no Octave;

. Aulas 15 e 16 — Manipulagao de polindmios no Octave: defini¢do, opera¢des com polindmios (soma,
subtracdo, multiplicagdo(convolugéo) e divisdo(deconvolugéo);

. Aulas 17 e 18 — Declaragao de Fungdes no Octave; Function Handlers;

. Aula 19 — P2




