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1. Elementos da engenharia de software: histérico, importancia, tipos produtos de software, principais
atividades.

2. Processos de desenvolvimento de software: ciclo de vida classico, processo iterativo e incremental,
metodologias ageis.

3. Engenharia de requisitos: tipos de requisitos de software, técnicas de elicitacdo e analise de requisitos,
validacdo e gerenciamento de requisitos.

4. Projeto e Modelos de Sistemas

a.

Comportamental, Funcional, Dados, Orientado a Objetos, Riscos etc.

b. Ferramentas CASE

C.
Verificagdo, validagao e testes.
Qualidade de software.
Aplicagdes.

Noo

DFD, ER, UML
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OBJETIVOS GERAIS

e Apresentar os fundamentos da Engenharia de Software.
* Introduzir a técnicas e métodos de desenvolvimento de software para cada contexto.

METODOLOGIA

* Aulas expositivas, tedricas e exercicios.

CRITERIO DE AVALIAGAO

As notas serao compostas de dois trabalhos teéricos e a aplicagdo de duas provas durante o semestre,
preenchendo os 10 pontos.

Prova de 22 chamada: apenas para alunos que ndo zeram a primeira prova ou a segunda prova, com
justificativa, a ser realizada na semana apds o periodo normal de provas bimestrais ou, dependendo da situagéo,
marcada em outro dia.

Para ser aprovado, o aluno deve alcangar uma média maior ou igual a 7,0 (sete) pontos.

Para alunos com nota maior ou igual a 3,0 (trés) pontos e menor que 7,0 (sete) pontos, havera a necessidade de
realizar a prova final.

Faltas acima de 25% do numero de aulas: reprovado por falta.

CHEFE DO DEPARTAMENTO

NOME ASSINATURA

Laura Silva de Assis

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA

Jurair Rosa de Paula Junior

APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /

PROGRAMA

* Apresentagao da disciplina

* Histdrico e evolugdo da Engenharia de Software
e Mitos do software

e Processo de desenvolvimento de software
* Detalhamento de atividades e normas

* Modelos de processos descritivos

* Planejamento e geréncia de projetos

* Engenharia de requisitos

* Validacao e gerenciamento de requisitos

* Estimativas de esforgo e riscos

e Exercicios

* Projeto e modelos de sistemas

 DFD

* Linguagem UML

e Testes de software

* Qualidade de software




