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EMENTA
1. Conceituagao de midias. Fundamentos de sistemas multimidia. Midias discretas e continuas.
2. Projeto de Interface Humano-Computador. Métodos e técnicas de design.
3. Ainteracado além da IHC. Principios de um bom design de interfaces.
4. Requisitos. Prototipagem. Ergonomia de software.
5. Usabilidade em sistemas de software e hardware.
6. Nogbes de Engenharia cognitiva e semiédtica. Conceitos de Engenharia de software.
7. Programacéo visual de interfaces.
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OBJETIVOS GERAIS

* Introducdo aos métodos e técnicas de usabilidade e prototipagem de projetos de interagao.

* Introducdo a Engenharia Cognitiva, Semiética e de Software aplicadas a interacdo humano-
computador.

METODOLOGIA
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PROGRAMA

e Apresentacgio da disciplina e discusséo sobre aplicagcbes e contextos.
e Histdrico e introdugao a Sistemas Multimidia

e Conceituacado de midias discrtas e continuas

e Interfaces — exemplos de bad-designs

e Caracteristicas gerais dos usuarios

e Principios de um bom design de interagcéo

e Golfo de interagéo e avaliagao

e Especificagéo de requisitos para projeto de interface
e Prototipagem - Mockup

e Introducado a Engenharia Cogniitiva

e Introdugdo a Engenharia de Software

e Introdugdo a Engenharia Semidtica

e Avaliagao Heuristica

e Apresentacao do Projeto Final




