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1. Linguagens imperativas. Introduzir conceitos basicos de analise de algoritmos. Recursao. Relagéo de
recorréncia. Algoritmos basicos: pesquisa sequencial e pesquisa binaria. Algoritmos de ordenacéo:
selegdo, insergao, shellshort, heapsort, mergesort, quicksort. Tipos estruturados;

2. Estruturas lineares: listas, pilhas, filas (representagéo por arrays e por encadeamento e encadeamento
duplo). Variagbes: listas circulares, duplamente encadeadas. Cadeia de caracteres. Introdugédo a
programacao modular;

3. Estruturas de dados para conjuntos disjuntos: operagdes de conjuntos, representagdo por listas
encadeadas e por vetores caracteristicos. Florestas de conjuntos. Analise da unido por ordenagdo com
compressao de caminho;

4. Tabelas hash: conceitos, tabelas de enderegco direto, tabela hash, fungbes hash, tratamento de
colisdes, enderegamento aberto, hash dinamico;

5. Arvores binarias: formas de representacgdo, percurso, recursdo em arvores. Aplicagdo: arvores binarias
de busca (insergéo, busca e remoc¢éao), filas de prioridades (implementagdo com vetor e heapsort);

6. Heaps e estruturas para partigdes dindmicas: heap perfeito, heaps binomiais, heaps de Fibonacci.
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OBJETIVOS GERAIS

Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio légico aplicado a solugéo de problemas em nivel
computacional,

Introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos, de forma a propiciar uma viséo critica
e sistematica sobre resolugcéo de problemas e prepara-lo para a atividade de programacao;

Apresentar e analisar estruturas de dados simples, tais como: listas, pilhas e filas e seus algoritmos;

Estudar diversos algoritmos de ordenacéo, fazendo um comparativo entre os mesmos analisando suas
respectivas complexidades e casos de utilizagao.

METODOLOGIA

Introdugao da disciplina;
Aulas tedricas e praticas envolvendo o conteudo contido na ementa;
Utilizagao de exemplos praticos e diversos exercicios afim de facilitar o aprendizado;

Implementacéo, utilizando Linguagem de Programacéo C, de todos os algoritmos vistos em sala de
aula;

Desenvolvimento de trabalhos envolvendo problemas reais, fazendo uso dos algoritmos e estruturas de
dados aprendidos nessa disciplina.

CRITERIO DE AVALIAGAO

As notas serdo compostas de trabalhos solicitados e a aplicagdo de duas provas durante o semestre,
preenchendo os 10 pontos.

Prova de 22 chamada: apenas para alunos que ndo zeram a primeira prova ou a segunda prova, com
justificativa, a ser realizada na semana apds o periodo normal de provas bimestrais ou, dependendo da situagéo,
marcada em outro dia.

Para ser aprovado, o aluno deve alcangar uma média maior ou igual a 7,0 (sete) pontos.

Para alunos com nota maior ou igual a 3,0 (trés) pontos e menor que 7,0 (sete) pontos, havera a necessidade de
realizar a prova final.

Faltas acima de 25% do numero de aulas: reprovado por falta.
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PROGRAMA

Introducéo a complexidade de algoritmos
Recursividade

Relagao de recorréncia

Algoritmos basicos e ordenagao




Pesquisa sequencial
Pesquisa binaria
Selection sort
Insertion sort

Merge sort
Quicksort

Shellsort

o Heapsort
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¢ Tipos estruturados

* Estruturas lineares e suas variagdes (representacao por vetores, encadeamento e encadeamento
duplo)

o Listas
o Pilhas
o Filas

o Listas circulares
e Cadeia de caracteres
* Introdugéo a programagao modular
* Estruturas de dados para conjuntos disjuntos
o Operagdes de conjuntos
o Representacdes
o Florestas de conjuntos
* Tabelas hash
o Conceitos
Tabelas de endereco direto
Fungdes de hash
Tratamento de colisdes
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Enderecamento aberto
o Hash dindmico

» Arvores binarias
o Formas de representacgéo
o Percursos
o Recursédo em arvores
o Arvores binarias de busca
o Filas de prioridades

* Heaps e estruturas para particbes dinamicas
o Heap perfeito
o Heaps binomiais
o Heaps de Fibonacci




