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* Introdugao a arquitetura e APl do Android.

* Configuragao do Android Studio.

* Permissdes e seguranca do Android.

* Layouts e telas.

* Conectividade com outros Apps e API de servigos da internet.
* Persisténcia local e distribuida de dados.

* APl de sensores de dispositivos méveis.

*  Apps multimidia.

BIBLIOGRAFIA

e NEIL, T. Padrbes de Design para Aplicativos Moveis. 12 edicdo. NOVATEC, 2013.

e STARK, J.; JEPSON, B. Construindo Aplicativos Android. 12 edicao. NOVATEC, 2012.

*  DARWIN, I.F. Android Cookbook. 12 edigdo. NOVATEC, 2012.

e LECHETA, R.R. Google Android. 3% edicdo. NOVATEC, 2014.

e SIX, J. Seguranga de aplicativos Android. 12 edicdo. NOVATEC, 2012.

*  MARINACCI, J. Aplicativos moveis com Java. 12 edicdo. NOVATEC, 2012.

* LOUDON, K. Desenvolvimento de grandes aplicagées Web. 12 edicdo. NOVATEC, 2014.
e MILANI, A. Programando para iPhone e iPad. 22 edicdo. NOVATEC, 2014.

OBJETIVOS GERAIS

* Visdo geral desenvolvimento de aplicativos para Android
* Desenvolvimento de aplicativos em Java na ferramenta Android Studio
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. Aula 1 — Apresentacao da arquitetura e APl Android para o densevolvimento de apps

. Aulas 2 e 3 - Visdo geral da ferramenta Android Studio

. Aulas 4 e 5 — Layouts e entrada/saida de dados em apps

. Aula 6 — Permissdes e seguranga no Android

. Aula 7 - Trabalho 1

. Aulas 8, 9 e 10 — Banco de dados em apps

. Aulas 10 e 11 — API com servigos web

. Aula 12 — Trabalho 2

. Aulas 13, 14, e 15 — Utilizagdo de sensores em apps

. Aulas 16, 17 e 18 — Apps multimidia

o Aula 19 — Trabalho 3




