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EMENTA 
1. Introdução: Definições de engenharia, computação e engenharia de computação; Sistemas 
de computação; Ciência da Computação x Engenharia de Computação; Áreas de atuação do 
engenheiro de computação. 
2. Introdução à computação científica: noções básicas de programação; estruturas for e if-then-
else; números complexos; criação de vetores e matrizes; funções trigonométricas; geração de 
gráficos. 
3. Operações básicas com matrizes: soma, multiplicação por escalar, transposição, 
multiplicação de matrizes; matrizes triangulares inferiores e superiores; matriz identidade; traço 
de uma matriz. 
4. Solução de Sistemas Lineares: matriz ampliada do sistema, matriz dos coeficientes do 
sistema; posto da matriz de coeficientes; posto da matriz ampliada; graus de liberdade; 
escalonamento de matrizes; forma escalonada reduzida; método de Gauss; determinantes 
de matrizes 2x2 e 3x3; matriz inversa; regra de Cramer. 
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OBJETIVOS GERAIS 
• Visão Geral da atuação do Engenheiro de Computação 
• Introdução ao ambiente de desenvolvimento Octave 
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PROGRAMA 
• Aula 1 – Visão Geral da Atuação do Engenheiro de Computação 
• Aulas 2 e 3 – Introdução ao Ambiente GNU Octave 
• Aulas 4 e 5 – Criação de vetores e matrizes; operações com matrizes (soma, subtração, multiplicação); 

Transposição de Matrizes; Cálculo de Determinantes; Traço de uma matriz; Inversão de matrizes; 
• Aulas 6 e 7 – Estruturas de repetição (ENQUANTO...FAÇA, PARA...FAÇA) 
• Aulas 8 e 9 – Estruturas de decisão (SE...ENTÃO...SENÃO) 
• Aulas 10 e 11  – Funções trigonométricas no Octave (seno, cosseno, tangente, cotangente, secante, 

cossecante), Conversão de radianos para graus e vice-versa;  
• Aula 12 – P1 
• Aulas 13 e 14 – Gráficos de funções a uma variável no Octave; 
• Aulas 15 e 16 – Manipulação de polinômios no Octave: definição, operações com polinômios (soma, 

subtração, multiplicação(convolução) e divisão(deconvolução); 
• Aulas 17 e 18 – Declaração de Funções no Octave; Function Handlers; 
• Aula 19 – P2 

 


