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EMENTA 
1. Novos paradigmas de programação. 
2. Projeto e desenvolvimento de software integrando áreas da computação. 
3. Segurança no desenvolvimento de sistemas computacionais. 
4. Projeto de sistemas web e intranet. 
5. Programação em redes e servidores. 
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OBJETIVOS GERAIS 

O objetivo da disciplina é apresentar ao aluno as diferentes técnicas de desenvolvimento de 
programas e os respectivos desafios. 

 
METODOLOGIA 

Cada aula consistirá na combinação adequada de: 
• Exposição detalhada de elementos necessários para o entendimento dos conceitos. 

Exercícios, atividades e estudos de casos, de forma individual ou em grupo. 
• Trabalhos práticos de implementação das técnicas ensinadas. 
• Provas individuais. 

 
 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 
A avaliação será feita através de duas provas teórica, correspondendo a 80% da nota final e 
dois trabalhos práticos, juntamente com seu relatório correspondendo a 20% dos pontos da 
disciplina. 
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CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Novos paradigmas de programação. 
1. Revisão de elementos de programação orientada a objetos 
2. Metaprogramação 
3. Padrões de Projetos 
4. Programação simbólica 

2. Projeto e desenvolvimento de software integrando áreas da computação. 
1. Programação Científica 
2. Sistemas Corporativos 
3. Sistemas multiplataformas 
4. Programação na solução de problemas de engenharia 



3. Segurança no desenvolvimento de sistemas computacionais. 
1. Entendendo e prevenindo o bufferoverflow 
2. Entendendo e prevenindo Code Injection 
3. Criptografia, Funções de Hash e assinatura 
4. Aplicações com privacidade 
5. Aplicações com autenticidade 

4. Projeto de sistemas web e intranet. 
1. Padrões de projeto para WEB 
2. Padrões de projeto para acesso aos dados 
3. Padrões de projeto para criação de interfaces 

5. Programação em redes e servidores. 
1. Sockets em C (RAW) 
2. RMI 
3. MPI ‘ 

 
 


