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EMENTA 
1. Conceituação de mıd́ias. Fundamentos de sistemas multimıd́ia. Mıd́ias discretas e contıńuas. 
2. Projeto de Interface Humano-Computador. Métodos e técnicas de design. 
3. A interação além da IHC. Princıṕios de um bom design de interfaces. 
4. Requisitos. Prototipagem. Ergonomia de software. 
5. Usabilidade em sistemas de software e hardware. 
6. Noções de Engenharia cognitiva e semiótica. Conceitos de Engenharia de software. 
7. Programação visual de interfaces. 
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2008. 
OBJETIVOS GERAIS 

• Introdução aos métodos e técnicas de usabilidade e prototipagem de projetos de interação. 
• Introdução à Engenharia Cognitiva, Semiótica e de Software aplicadas à interação humano-

computador. 

 

METODOLOGIA 
AULAS EXPOSITIVAS E TAREFAS EM GRUPO 



 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

TAREFAS EM GRUPO, PROVAS  E PROTOTIPAGEM DE UM PROJETO COMPLETO. 
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PROGRAMA 
● Apresentação da disciplina e discussão sobre aplicações e contextos. 
● Histórico e introdução a Sistemas Multimídia 
● Conceituação de mídias discrtas e contínuas 
● Interfaces – exemplos de bad-designs 
● Características gerais dos usuários 
● Princípios de um bom design de interação 
● Golfo de interação e avaliação 
● Especificação de requisitos para projeto de interface 
● Prototipagem - Mockup 
● Introdução a Engenharia Cogniitiva 
● Introdução à Engenharia de Software 
● Introdução à Engenharia Semiótica 
● Avaliação Heurística 
● Apresentação do Projeto Final 

 


