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1. Complexidade de Algoritmos
2. Apresentacao de problemas classicos de otimizacao
3. Conceituacao de heuristica
4. Heuristicas construtivas e gulosas
5. Heuristicas de refinamento (Busca Local)
6. Metaheuristicas
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OBJETIVOS GERAIS

Os objetivos deste curso incluem apresentar uma introdugdo a complexidade de algoritmos, problemas de
otimizacao, e dificuldades de resolugao na otimalidade. Estudar as principais técnicas para a construgdo de
heuristicas e metaheuristicas eficientes observando suas caracteristicas e propriedades. Aplicar os métodos
estudados a problemas de otimizacéo.




METODOLOGIA

* Apresentagéo expositiva utilizando quadro e projetos multimidia
* Exercicios praticos individuais e/ou grupo.

* Provas individuais

* Trabalhos praticos de implementagao das técnicas ensinadas.

CRITERIO DE AVALIAGAO

A avaliagéo sera feita através de uma prova tedrica, correspondendo a 40% da nota final, exercicios e trabalhos

praticos, juntamente com seu relatério correspondendo a 60% dos pontos da disciplina.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Complexidade de Algoritmos
1.1. Avaliagdo de heuristicas
1.2. Comportamento médio
1.3. Analise de pior caso
1.4. Analise probabilistica

2. Conceituacao de heuristica
2.1.Generalidades sobre heuristicas

3. Apresentacao de problemas classicos de otimizagao
3.1.Problemas de decisao e otimizagao
3.2. Exemplos: roteamento de veiculos, problema de cobertura de conjuntos, etc.
3.3.Uso de heuristicas e justificativa

4. Heuristicas construtivas e gulosas
4.1.Representacao de solucdes
4.2.Heuristicas gulosas
4.3.Heuristicas aproximativas
4 .4.Heuristicas aleatorizadas

5. Heuristicas de refinamento: busca local
5.1. Conceitos de vizinhanca
5.2. Espaco de busca
5.3.Otimo local X 6timo global
5.4. Diversificacdo X Intensificagéo
5.5.Busca local first improvement




5.6.Busca local best improvement
5.7.Busca local first improvement

. Metaheuristicas

6.1.Busca Tabu

6.2. Simulated Annealing
6.3. Algoritmos Genéticos
6.4. GRASP

6.5. Colonia de Formigas




