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EMENTA 
 
1.História da computação, novos paradigmas de computação, conceitos fundamentais da computação e 
sistemas de numeração;  
 
2. Princípios de desenvolvimento de algoritmos, fluxogramas e pseudo-código; 
 
3. Estruturas de controle: Desvio condicional. Desvio incondicional, laços de repetição; 
 
4. Estrutura homogênea unidimensional: vetores. 
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OBJETIVOS GERAIS 
• Visão geral sobre histórico e novos paradigmas da computação 
• Introdução à lógica de programação por meio da concepção e escrita de algoritmos em pseudo-código 
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PROGRAMA 
• Aula 1 – Apresentação da disciplina e discussão sobre o curso de engenharia de computação 
• Aula 2 – Visão geral da Ciência da Computação  
• Aula 3 – Histórico e novos paradigmas da computação 
• Aula 4 – Inovação na computação 
• Aula 5 – Sistemas de numeração e bases 
• Aula 6 -  Introdução ao pseudo-código, fluxogramas e à construção de algoritmos 
• Aula 7 – Estruturas de decisão 
• Aula 8 – Laços de repetição 
• Aula 9 – Exercícios 
• Aulas 10 – P1 
• Aula 11 – Entrega das notas e correção da P1 
• Aula 12 – Introdução a vetores 
• Aula 13 – Manipulação de dados de vetores  
• Aula 14 - Algoritmos básicos em vetores (CRUD) 
• Aula 15 – Exercícios 
• Aula 16 – P2 
• Aula 17 – Entrega das notas e correção da P2 
• Aula 18 – Tópicos complementares em modelagem e especificação de programas 
• Aula 19 - Tópicos complementares em modelagem e especificação de programas 

 


