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1. Introduc&o a programacao: idéias basicas de, organizag¢ao basica de um computador,
linguagem de maquina, codigo ASCII, sintaxe e seméantica.

2. Breve historia da linguagem C, nog¢des de correcao e eficiéncia.

3. Entrada e saida de dados. Expressdes: variaveis e tipos de dados basicos,
atribuicdes, constantes.

4. Operadores: aritméticos, condicionais e logicos.

5. Controle de fluxo: comandos condicionais, comandos de repeticdo, comandos de
desvio.

6. Funcgdes e procedimentos: introdugao, caracteristicas, escopo, parametros e
argumentos, retorno.

7. Vetores e matrizes. Geragao de numeros aleatorios.

8. Ponteiros: introducdo, expressdes, alocagcdo de memoria estatica x dinamica,
passagem de parametro por valor x por referéncia.

9. Estruturas, unides, enumeragdes. Macros. Arquivos.

10. Pratica de laboratério em linguagem C.
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OBJETIVOS GERAIS

O obijetivo principal da disciplina é capacitar o aluno para desenvolver programas que realizem de forma eficaz
e eficiente tarefas consideradas basicas no contexto de computagéo. Para isto, é trabalhado tanto a
modelagem de tais tarefas quanto a decomposi¢cdo das mesmas em elementos relacionados aos conceitos
mais basicos de programacao. Por fim, também busca-se a fluéncia na tradugéo de ideias abstratas em
codigo-fonte escrito na linguagem de programacao C, baseada no conhecimento dos recursos da linguagem.

METODOLOGIA

Exposicao dos recursos da linguagem C, aplicagdo dos recursos apresentados em tarefas simples, resolu¢ao
assistida de problemas propostos, provas individuais de resolu¢do de problemas de algoritmos e programacao,
trabalho de desenvolvimento de sistema com base em todos os conceitos apresentados.

CRITERIO DE AVALIAGAO

Um total de 3 provas , cuja média responde por 70% da nota final, e um trabalho cuja avaliagédo corresponde
aos 30% restantes.
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PROGRAMA

Um primeiro programa: “Al6, mundo”
Variaveis, entrada e saida de valores numéricos, operadores aritiméticos
Controle condicional de fluxo: if, else, eles if, operadores de comparagéo e légicos
Controle de fluxo de repeti¢cao: while, continue, break, for, do while
Funcgdes, escopo de variaveis, uso de bibliotecas, consulta a APls
Vetores e matrizes
Caracteres e strings
Armazenamento de dados em memoéria
Ponteiros

. Alocagao dindmica

. Structs, union, enum

. Ordenacéao

. Ponteiros para funcdes

. Recursao

. Arquivos

. Macros, processo de compilagao

. Debugging, uso do gdb
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