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Instrumentacdo ao software Maple/Maxima; Simplificagdo de expressdes algébricas; Resolucdo de
Equacdes, graficos e aplicacoes de calculo. Conceitos de programacio: variaveis, repeticao (for, while, do
while), condicao (if, if else, switch), rotinas, criacao de biblioteca.
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OBJETIVOS GERAIS

Capacitar o aluno na instrumentacdo basica do software Maple/wxMaxima a fim de solucionar
problemas de Matematica e Fisica.

METODOLOGIA

A metodologia de ensino da disciplina sera composta por:
- Aulas expositivas teoricas;

- Resolucgdo de exercicios;

- Uso de softwares matematicos.

CRITERIO DE AVALIACAO

Os critérios de avaliagdo serdo apresentados pelo docente da disciplina aos discentes no inicio do
periodo letivo, podendo compreender, dentre outros, os seguintes métodos avaliativos:

- Avaliacdo dissertativa;

- Avaliacdo objetiva;

- Lista de exercicio;

- Seminario;

- Trabalho pratico computacional.
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PROGRAMA

1. Apresentacdo do software: histéria e suas funcionalidades
Operagdes aritméticas
3. Operacoes algébricas

3.1. Simplificacdo de expressdes algébricas.

3.2. Resolugdo de Equagdes e sistemas de equagoes.
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3.3. Resolucdo de inequagdes e sistemas de inequacdes.
Graficos 2D

Graficos 3D

Comandos para o cdlculo e aplicagdes

6.1. Introducdo aos limites e aplica¢des

6.2. Introducio a derivada e aplicacdes

6.3. Introducio a integral indefinida

6.4. Introducdo a integral definida e aplicacdes
Conceitos basicos de programacio:

7.1. Variaveis, repeticdo (for, while, do while)
7.2. Condicionais (if; if else, switch)

7.3. Rotinas

7.4. Criacgdo de biblioteca






