MINISTERIO DA EDUCACAO E DO DESPORTO
SECRETARIA DA EDUCACAO SUPERIOR

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA
CELSO SUCKOW DA FONSECA

CURSO DE ENGENHARIA INDUSTRIAL

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA
DEPEL MICROPROCESSADORES 1
CODIGO PERIODO ANO SEMESTRE PRE-REQUISITOS
GELE 7185 6° 2007 1
GELE 7173
CREDITOS TOTAL DE AULAS SISTEMAS DIGITAIS
AULAS/SEMANA NO SEMESTRE
TEORICA PRATICA ESTAGIO
4 3 2 0 90
EMENTA

Organizagao e estrutura de um computador. Arquitetura interna e atividades basicas da CPU. Ciclo de instrugao
e fases de execugdo de uma instrugdo. Sistema microprocessador. Enderecamento de memoria e
periférico.Temporizacdo. Modos de enderecamento das instru¢des. Conjunto de instrucdes. Operagdes com
memoria tipo pilha. Pratica de programacdo em linguagem de maquinas e "assembly". Interrupgdes.
Programagcéo de porta paralela, de "timer" e controladores de teclado-display. Rotinas de monitor.
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OBJETIVOS GERAIS

Analisar a arquitetura e funcionamento basico de microprocessadores e microcomputadores.
Programar em linguagem de maquina e assembly.

METODOLOGIA

Parte Teorica: Aulas expositivas e demonstrativas com utilizagdo de recursos audio-visuais
Parte Pratica: Montagem de circuitos em laboratério e utilizagdo se Software de simulagao
Programar utilizando os recursos do microprocessador.

CRITERIO DE AVALIACAO

Através de provas teéricas , exercicios individuais e provas praticas em laboratério.
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PROGRAMA

1. Memodrias e Dispositivos Logicos-Programaveis

1.1. - Conceitos Basicos: Memaria Principal ; Memoria Secundaria ; Endereco ; Palavra
1.2. - Caracteristicas Principais: Capacidade ; Volatilidade ; Tipo de Acesso ; Tempo de
Escrita ; Tempo de Leitura
1.3. - Meméria ROM: Funcionalidade ; Tipos: ROM , PROM , EPROM, EEPROM,;
Arquitetura Tipica ; C| ROM Comerciais ; Analise de Circuitos ; Projeto de Memoérias
ROM
1.4. - Memoéria RAM: Funcionalidade ; Tipos: Estatica e Dinamica ; Arquitetura Tipica ;
Cl RAM Comerciais ; Andlise de Circuitos ; Projeto de Memdéria RAM
1.5. - Projeto de uma Meméria Principal e Decodificadores de enderecos de memodria e I/O;
1.6. - Dispositivos Légicos-Programaveis: Tipos: PLA , PAL , PLD , FLPA ;
Funcionalidades ; Caracteristicas Basicas ; Aplicacao Pratica
. Introducao Aos Computadores
2.1. - Histdrico
2.2. - Computador Analégico: principio de funcionamento ; aplicagées tipicas
2.3. - Computador Digital: principio de funcionamento ; arquitetura basica ; funcionalidade
de cada unidade ; conexao entre as unidades bésicas ; aplicacoes tipicas
2.4. - Microcomputador: principio de funcionamento ; arquitetura basica ; funcionalidade
de cada unidade basica ; barramento ; aplicagées tipicas
2.5. - Dispositivos de entrada e saida
2.6. - Hardware e Software
2.7. - Software
2.7.1. - Linguagens de programagao
2.7.2. - Software de aplicacao
2.7.3. - Software do sistema
2.7.4. - Temporizagéo: Ciclo de busca , de execugéo e de instru¢éo
. Arquitetura de um Microcomputador
3.1. - Analise de uma arquitetura basica
3.2. - Analise de Microprocessadores comerciais: familia INTEL , familia MOTOROLA, etc.
3.3. - Reqgistros de uso geral
3.4. - Registros de Flags




PROGRAMA (CONT.)

(continuagéo ELE1185)
3.6. - Registro contador de programa ( PC )
3.7. - Registro de Instrucdo
3.8. - Registro de Pilha
3.9.-ALU
3.10. - Controle
3.11. - Descrigdo funcional dos terminais do microprocessador
3.12. - Analise dos ciclos de instrucao
4. Conjunto de Instrucoes de um Microprocessador
4.1. - Formato dos dados e das Instrucdes
4.2. - Modos de enderegamento
4.3. - Descricao das Instrucdes
4.3.1. - Instrugdes de Transferéncia
4.3.2. - Instrucdes Aritméticas
4.3.3. - Instrugbes Logicas
4.3.4. - Instrucdes de Desvio
4.3.5. - Instrugbes de Entrada / Saida
4.3.6. - Instrucdes de Pilha
4.3.7. - Instrugdes de Controle da Maquina
4.4. - Programas tipicos
5. Interrupgdes
5.1. — Interrupgdes: definigbes e conceitos
5.2. — Interrupgdes em modo real: Hardware, Software e Excegdes
5.3. — Sistema de interrupgdes no PC: Vetores de interrupgéo, BIOS e DOS
5.4. — Pratica de programacao empregando interrupgdes
6. Interface com o Microprocessador
6.1. - Visdo geral
6.2. - Programagao de portas de entrada / saida
6.3. - Programagéo de timer
6.4. - Programagao de teclado e display
6.5. - Programacéo de comunicagéo serial




