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EMENTA

Introdução ao Processamento de Imagens. Operações lógicas e aritméticas entre imagens. Filtragem no
domínio espacial. Restauração de Imagens. Segmentação. Compressão e Codificação de Imagens. Introdução
à implementação em hardware (DSP, FPGA) dos métodos de processamento de sinais digitais apresentados no
curso de Processamento de Sinais I.
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OBJETIVOS GERAIS
A disciplina introduzirá os conceitos básicos de processamento de sinais bidimensionais e suas aplicações no
avanço tecnológico em algumas áreas do conhecimento como, por exemplo, segurança pública, visão
computacional e comunicações. Os conceitos e técnicas de processamento de sinais unidimensionais e
bidimensionais vistos ao longo do curso serão aplicados em processadores digitais de sinais (DSPs) e
arquiteturas FPGAs (field programmable gate array).

METODOLOGIA
O curso é desenvolvido utilizando várias ferramentas de ensino, tais como aulas teóricas, seminários
apresentados por alunos, estudo de textos complementares e apresenta um grande número de exercícios de
programação com o software MATLAB e sua toolbox de processamento de imagens. O curso contará com kits
de desenvolvimento e simuladores de operação de DSPs e FPGAs.

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO
Provas escritas, seminários, relatórios, artigos e debates.
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PROGRAMA

1. Introdução e Fundamentos de Imagens Digitais

1.1. Amostragem e Quantização

1.2. Relações de Vizinhança

1.3. Operações de Convolução com Máscaras

1.4. Transformações Geométricas (zoom, escalamento, translação, rotação, espelhamento).

2. Segmentação de Imagens

2.1. Detecção de Pontos, Linhas e Bordas

2.2. Limiarização

2.3. Segmentação de Regiões



3. Compressão de Imagens

3.1. Fundamentos

3.2. Elementos da Teoria da Informação

3.3. Codificação com ou sem Perdas

4. Introdução à Morfologia Matemática

4.1. Fundamentos

4.2. Dilatação e Erosão

4.3. Combinando Dilatação e Erosão

4.4. Reconstrução Morfológica

4.5. Aplicações

5. Técnicas de Processamento de Sinais em FPGAs

5.1. Introdução aos FPGAs (field programmable gate array)

5.2. Desenvolvimento de filtros digitais de sinais unidimensionais e bidimensionais

5.3. Desenvolvimento de sistemas de detecção/reconhecimento de padrões em sinais unidimensionais e
bidimensionais

5.4. Exercícios em simuladores e kits de desenvolvimento

6. Técnicas de Processamento de Sinais em DSPs

6.1. Introdução aos DSPs (processadores digitais de sinais)

6.2. Desenvolvimento de filtros digitais de sinais unidimensionais e bidimensionais em DSPs

6.3. Desenvolvimento de sistemas de detecção/reconhecimento de padrões em sinais unidimensionais e
bidimensionais em DSPs

6.4. Exercícios em simuladores e kits de desenvolvimento


