MINISTERIO DA EDUCACAO E DO DESPORTO
SECRETARIA DA EDUCACAO SUPERIOR

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA
CELSO SUCKOW DA FONSECA

CURSO DE ENGENHARIA INDUSTRIAL

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA
DEPEL PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS II
cODIGO PERIODO ANO SEMESTRE PRE-REQUISITOS
GELE 7320 8.° 2007 1
GELE 7317
CREDITOS TOTAL DE AULAS
AULAS/SEMANA PROCESSAMENTO
NO SEMESTRE DE SINAIS I
TEORICA PRATICA ESTAGIO
3 3 0 0 54
EMENTA

Introducdo ao Processamento de Imagens. Operacdes logicas e aritméticas entre imagens. Filtragem no
dominio espacial. Restauragédo de Imagens. Segmentagdo. Compressao e Codificacdo de Imagens. Introdugéo
a implementacdo em hardware (DSP, FPGA) dos métodos de processamento de sinais digitais apresentados no
curso de Processamento de Sinais .
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OBJETIVOS GERAIS

A disciplina introduzira os conceitos basicos de processamento de sinais bidimensionais e suas aplicagdes no
avango tecnoldgico em algumas areas do conhecimento como, por exemplo, seguranga publica, visao
computacional e comunicagdes. Os conceitos e técnicas de processamento de sinais unidimensionais e
bidimensionais vistos ao longo do curso serdo aplicados em processadores digitais de sinais (DSPs) e
arquiteturas FPGAs (field programmable gate array).

METODOLOGIA

O curso é desenvolvido utilizando varias ferramentas de ensino, tais como aulas teéricas, seminarios
apresentados por alunos, estudo de textos complementares e apresenta um grande numero de exercicios de
programacao com o software MATLAB e sua toolbox de processamento de imagens. O curso contard com kits
de desenvolvimento e simuladores de operacao de DSPs e FPGAs.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas, seminarios, relatérios, artigos e debates.
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APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /

PROGRAMA

1. Introducao e Fundamentos de Imagens Digitais

1.1. Amostragem e Quantizagao

1.2. Relagdes de Vizinhanga

1.3. Operacdes de Convolugdo com Mascaras

1.4. Transformagdes Geométricas (zoom, escalamento, translacao, rotagcao, espelhamento).
2. Segmentacao de Imagens

2.1. Deteccéao de Pontos, Linhas e Bordas

2.2. Limiarizacao

2.3. Segmentacao de Regides




Compressao de Imagens

3.1. Fundamentos

3.2. Elementos da Teoria da Informacao

3.3. Codificagdo com ou sem Perdas

Introducao a Morfologia Matematica

4.1. Fundamentos

4.2. Dilatagéo e Erosédo

4.3. Combinando Dilatagao e Erosao

4.4. Reconstrugao Morfologica

4.5. Aplicagbes

Técnicas de Processamento de Sinais em FPGAs

5.1. Introdugéo aos FPGAs (field programmable gate array)
5.2. Desenvolvimento de filtros digitais de sinais unidimensionais e bidimensionais

5.3. Desenvolvimento de sistemas de deteccao/reconhecimento de padrées em sinais unidimensionais e
bidimensionais

5.4. Exercicios em simuladores e kits de desenvolvimento

Técnicas de Processamento de Sinais em DSPs

6.1. Introducao aos DSPs (processadores digitais de sinais)

6.2. Desenvolvimento de filtros digitais de sinais unidimensionais e bidimensionais em DSPs

6.3. Desenvolvimento de sistemas de detecgao/reconhecimento de padrées em sinais unidimensionais e
bidimensionais em DSPs

6.4. Exercicios em simuladores e kits de desenvolvimento




