MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA CELSO SUCKOW DA FONSECA
DIRETORIA DE ENSINO (DIREN)
DEPARTAMENTO DE ENSINO SUPERIOR (DEPES)
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA (DEPIN)
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET (CST-SI)

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA
DEPIN - Departamento Académico de ARQUITETURA DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
Informatica
CcODIGO PERIODO ANO SEMESTRE PRE-REQUISITOS
GTSI 1309 Opt 2012 2
. TOTAL DE AULAS GCC 1207
CREDITOS AULAS/SEMANA
NO SEMESTRE Estruturas de Dados
TEORICA PRATICA ESTAGIO
4 4 0 0 72
EMENTA

Caracteristicas importantes de linguagens de programacao. Amarragdes. Valores e tipos de dados. Expressoes
e comandos. Modularizagédo. Polimorfismo. Tratamento de excecdes. Alocacdo dindmica de memoria. Visao

geral de linguagens funcionais e légicas.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

1. SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacédo. 52 edi¢do. Editora Bookman, 2003.

2. VAREJAO, F. Linguagens de Programac&o: Conceitos e Técnicas. Editora Campus/Elsevier, 2004.

3. GHEZzZl, C., JAZAYERI, M. Programming Language Concepts. 32 edi¢cdo. John Wiley & Sons, 1997.
Bibliografia complementar

1. PRATT, T. W., ZELKOWITZ, M. V. Programming Languages: Design and Implementation. 42 edic&o.

Prentice Hall, 2000
2. MITCHELL, J. C. Foundations for Programming Languages. MIT Press, 1996
3. BLACKBURN, Patrick; BOS, Johan; and STRIEGNITZ, Kristina. Learn Prolog Now. London: King's

College Publications, 2006. Disponivel em http://www.learnprolognow.org/lpnpage.php?pageid=online.

4. O'SULLIVAN, Bryan; STEWART, Don, and GOERZEN, John. Real World Haskell. O’'Reilly, ISBN .
2008. Disponivel em http://book.realworldhaskell.org/read/.

5. SEIBEL, Peter. Practical Common Lisp (1st ed.). Apress, Berkely, CA, USA. 2012. Disponivel em

http://www.gigamonkeys.com/book/.

OBJETIVO GERAL

Apresentar ao aluno conceitos da arquitetura de linguagens de programacéo, segundo seus diversos
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paradigmas.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas, contando com recursos audiovisuais.

e Aulas eventuais em laboratério de informatica, com o uso de um sistema gerenciador de banco de dados
relacional de mercado.

e Resolugdo de exercicios de fixagdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP =(P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas terd direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tépicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Opcionalmente o docente pode propor um trabalho pratico em cada uma das avaliagbes, com vistas a

composicao das notas P1 e P2.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situacdes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, terd direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangcar uma média final MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso

contrério, estara reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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