MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA CELSO SUCKOW DA FONSECA
DIRETORIA DE ENSINO (DIREN)
DEPARTAMENTO DE ENSINO SUPERIOR (DEPES)
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA (DEPIN)
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET (CST-SI)

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA
DEPIN - Departamen,tg Académico de TESTE DE SOETWARE
Informatica
CODIGO PERIODO ANO SEMESTRE PRE-REQUISITOS
GTSI 1470 N/A 2016 1 GSTI 1233
Programacéo
Orientada a Objetos
. TOTAL DE AULAS
CREDITOS AULAS/SEMANA
NO SEMESTRE GSTI 1231
TEORICA PRATICA ESTAGIO Engenharia de
Requisitos
4 4 0 0 72

EMENTA

Conceitos de qualidade, testes, verificacdo e validacdo de software. Processo de Teste de Software. Fases de
Testes. Projeto e técnicas de geracéo de caso de testes. Métricas e adequacgéo dos testes. Teste de requisitos

néo funcionais. Documentacdo dos Testes. Automacéao e ferramentas de testes.
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OBJETIVO GERAL

Entender porque é importante testar software. Conhecer o processo aplicado para testar software. Entender as
diversas técnicas de geracao de casos de teste e quando cada € aplicavel. Conhecer as principais ferramentas
de apoio ao teste de software.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

e Resolucdo de exercicios de fixacdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas conforme o
calendério da Instituicdo. A média parcial (MP) sera calculada pelo cdmputo da média aritmética simples entre a
nota P1 e P2:

MP =(P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tdpicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliacdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situacdes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, terd direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2

Para ser aprovado, o aluno deve alcangcar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Conceitos de qualidade, testes, verificacdo e validacdo de software
2. Processo de Teste de Software

3. Fases de Testes




3.1 Unitério
3.2. Integracéo
3.3. Funcional
3.4. Sistema

Projeto e técnicas de geracdo de caso de testes

4.1. Baseados em especificacdo
4.2. Baseados no cédigo-fonte
4.3. Baseados em modelos

4.4, Orientado a objetos

Métricas e adequacéo dos testes

Teste de requisitos ndo funcionais

6.1. Teste de desempenho, carga e estresse
6.2. Teste de Usabilidade

6.3. Teste de Seguranga

Documentacédo dos Testes

Automacdo e ferramentas de testes




