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Programacdo em linguagem C: Introdugdo. Elementos da Linguagem C. Estruturas de controle de fluxo de execugdo.
Estruturas de dados homogéneas unidimensionais e bidimensionais. Estruturas de dados heterogéneas - structs. Tipos
definidos pelo usuario. Ponteiros. Modulariza¢do. Entrada e saida com arquivo.
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OBJETIVOS GERAIS

Ao final do periodo, o aluno devera ser capaz de desenvolver programas modularizados na linguagem C, sob o paradigma da

programacdo estruturada, para manipula¢do de dados em arquivos.

METODOLOGIA

Parte Teorica: Aulas expositivas e demonstrativas com utilizagdo de recursos audio-visuais.
Parte Pratica: Aulas no laboratério de computacéo.

CRITERIO DE AVALIACAO

Parte Teorica: Duas provas tedricas:

PleP2

Parte Pratica: Dois trabalhos ou atividades de desenvolvimento de programas: T1 e T2
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Avaliagio: MF=(6*P1+2*T1+8*P2+4*T2)/20

PROGRAMA TEORICO

UNIDADE 1 - VISAO GERAL DE C

1.1. Histérico de C;

1.2. Paradigma da programacao estruturada;
1.3. Forma de um programa em C;

1.4. Biblioteca e linkedicéo;

1.5. Compiladores e interpretadores.
UNIDADE 2 - A LINGUAGEM C

2.1. ldentificadores;

2.2. Tipos de variaveis;

2.3. Constantes e Macros;

2.4. Comentarios.

2.5. Operadores;

2.6. Expressoes;

2.7. Bloco de comandos;

2.8. Comandos de entrada e saida;

2.9. Comandos de selecao;

2.10. Comandos de repeticao;

2.11. Comandos de desvio;

2.12. Comandos do pré-processador;
2.13. Vetores e matrizes.

2.14. Structs e Union.

2.14. Definicao de tipos pelo usuério.
UNIDADE 3 - PONTEIROS

3.1. Definicdo de Ponteiro e aplicacdes;
3.2. Ponteiros para vetores e matrizes;
3.3. Aritmética de ponteiros;

UNIDADE 4 - FUNCOES

4.1. Forma geral de uma funcéo;

4.2. Escopo de funcdes;

4.3. Passagem de pardmetro: por valor e por referéncia;
4.4. Retorno das funcgoes;

4.5. Recurséo;

UNIDADE 5 - ENTRADA E SAIDA COM ARQUIVO
5.1. Definicdo de arquivos;

5.2. Tipos de arquivos;

5.3. 1/0 com arquivos;

5.4. Aplicacdo com arquivos;

PROGRAMA EXPERIMENTAL

Apresentacdo de ferramentas e desenvolvimento de programas envolvendo 0s seguintes conceitos:

1. Estruturas de deciséo
Estruturas de repeticdo

FuncBes com passagem de pardmetros
Arquivos

AR N

Vetores e matrizes, estruturas com vetores e matrizes e ponteiros para vetores e matrizes

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

CHEFE DO DEPARTAMENTO

Wagner Pimentel

Waltencir dos Santos Andrade
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