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EMENTA
1. Histórico, introdução e conceitos preliminares: sistemas inteligentes e inteligência artificial.
2. Estrutura e estratégias para busca em espaço de estados.
3. Sistemas Baseados em Conhecimento. Aprendizado Clássico, supervisionado e não-supervisionado. 

Sistemas especialistas.
4. Inteligência computacional. Reconhecimento de padrões. Representação do conhecimento. Aquisição 

de conhecimento e aprendizado de máquina. Aprendizagem Bayesiana.
5. Indução de regras e árvores de decisão.
6. Uso de Lógicas em Sistemas Especialistas.
7. Introdução à computação evolutiva.
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OBJETIVOS GERAIS
Apresentação abrangente das principais técnicas e métodos da área de Inteligência Artificial, tanto por

uma perspectiva teórica quanto da sua aplicação. Possibilitar a modelagem adequada de situações
próprias para o uso de tais recursos.



METODOLOGIA
Aulas expositivas teóricas. Análise e solução de casos de uso inspirados em problemas reais dos métodos e

técnicas estudados.

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO

Dissertações, trabalhos e relatórios sobre a abordagem de situações-problemas propostas, descrevendo  e
justificando possíveis soluções para as mesmas.
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PROGRAMA
1. Buscas não-informadas e informadas
2. Problemas de satisfação de restrições. Backtracking. 
3. Algoritmos genéticos
4. Método da descida do gradiente
5. Regressão univariada e multivariada, simples e múltipla, e logística
6. Redes neurais artificiais
7. Árvores e Regras de decisão
8. Vizinhos mais Próximos
9. Naive Bayes
10. Aprendizado não-supervisionado: agrupamento hierárquico
11. K-means


