MINISTERIO DA EDUCACAO

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA

CELSO SUCKOW DA FONSECA
CAMPUS PETROPOLIS

CURSO SUPERIOR DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA
Engenharia de Computacgao Sistemas Operacionais

CODIGO PERIODO ANO SEMESTRE PRE-REQUISITOS

GCOMS5035PE 5 2017 2
CREDITOS AULAS/SEMANA TSS%EEKAEEQ%QS Arquitetura de
Computadores

TEORICA PRATICA ESTAGIO
4 2 2 72

EMENTA

1. Introducéo: fungdes e estrutura de um sistema operacional. Processos: conceitos basicos; comunicacao e
sincronizagao; algoritmos de escalonamento.

2. Concorréncias: Deadlocks, starvation; Threads. Processo Kernel UNIX.

3. Gerenciamento de memodria: particdes fixas e variaveis; realocagdo; memoria virtual; swapping; sistemas de
arquivos. Maquinas multiniveis: introducao a virtualizagao.

4. Sistemas de arquivos: arquivos, diretorios, i-nodes, fragmentagao;
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OBJETIVOS GERAIS

O principal objetivo desta disciplina prende-se com aprender sobre a estrutura e fungdo de computadores. Esta
aprendizagem requer que o aluno seja capaz de:

Detalhar o que é um sistema operacional,

Relacionar os temas aprendidos na material de arquitetura de computadores com a necessidade de um
sistema operacional;

Detalhar conceitos de sistemas operacionais como: processos, threads, IPC, escalonamento, espagos
de enderegamento, ficheiros, entradas/saidas, protec¢ao

Detalhar as principais chamadas de sistemas;
Detalhar a estrutura de um sistema operacional,

Detalhar técnicas de gerenciamento de memoéria: memoria virtual, algoritmos de substituicdo de pagina,
desenho de sistemas de paginacéo, segmentacgao;

Detalhar sistemas de arquivos e os principais conceitos: arquivos, diretérios, i-nodes, fragmentagéo;

Detalhar os principais mecanismos de entradas e saidas: dispositivos, controladores, objetivos, discos e
relégios;

Compreender mecanismos de deadlock, detegao, recuperacao, e prevencao;




METODOLOGIA

Aulas tedricas: onde sao leccionados os conceitos fundamentais da disciplina e realizados alguns exercicios com
0 objetivo de facilitar o aprendizado.

Aulas praticas em laboratério: onde os alunos tém a possibilidade de implementar um trabalho com o apoio do
professor ao longo do semestre. O trabalho tem como objetivo mostrar a implementagéao pratica de alguns dos
conceitos leccionados nas aulas tedricas. O énfase € que o aluno seja proativo na implementagéo do trabalho e
utilize os laboratérios para tirar dividas sobre o mesmo. O segundo objetivo principal do trabalho é incentivar a
iniciativa pessoal da parte dos alunos na resolugao de problemas.

CRITERIO DE AVALIAGAO

Critério de Avaliagao Principal:
* Duas provas durante o semestre (50% da nota)
* Trabalho de laboratério (50% da nota)
* Aprovacgao neste critério requer que o aluno alcance uma média maior ou igual a 7,0 (sete) pontos.

Critério de Avaliagdo Secundario:

* Para alunos com nota maior ou igual a 3,0 (trés) pontos e menor que 7,0 (sete) pontos na avaliagéo
principal;

* Realizagao de uma prova final;

* Aprovacgao neste critério requer que o aluno alcance uma média maior ou igual a 5,0 (cinco) pontos. A
média tem em consideragéo a nota obtida na avaliagéo principal (50%) e a nota da prova final (50%).

Faltas acima de 25% do numero de aulas: reprovado por falta.
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PROGRAMA

Introdugao:
* O que é um sistema operacional?
* Revisao de Arquitetura de computadores

* Diversidade de sistemas operacionais;

¢ Chamadas de Sistema;




Estrutura de um sistema operacional;

Processos e Threads:

Processos;

Threads;

Comunicagao entre processos

Escalonamento;

Problemas classicos de comunicagao entre processos;

Gerenciamento de memoria:

Espacgos de enderegcamento;

Memoéria virtual;

Algoritmos de substituicdo de paginas;
Desenho de sistemas de paginacéo;
Questdes de implementacgéao;

Sistemas de Ficheiros:

Ficheiros;

Diretdrios;

Implementagao de sistemas de ficheiros;
Gerenciamento de sistemas de ficheiros e optimizagao;

Entradas e Saidas:

Principios de hardware de Entradas e Saidas;
Principios de software de Entradas e Saidas;
Camadas de Entradas e Saidas;

Discos;

Relogios;

Deadlocks:

Recursos;

Introdugéo a deadlocks;

Deteccéao e recuperagao de deadlocks;
Prevencao de deadlocks




