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Estruturas
Discretas

Introdução a
Programação

CRÉDITOS AULAS/SEMANA
TOTAL DE
AULAS NO
SEMESTRE

TEÓRICA PRÁTICA ESTÁGIO

3 3 0 0 54

EMENTA
1. Conceituação, formalização da representação de linguagens por geradores e reconhecedores
2. Classes de linguagens e suas propriedades
3. Hierarquia de Chomsky
4. Alfabetos e Linguagens. Gramáticas
5. Expressões Regulares
6. Autômatos finitos e sua relação com gramáticas regulares
7. Gramáticas Livres de Contexto e autômatos de pilha
8. Histórico, conceitos básicos. Programas e Máquinas
9. Autômatos finitos e linguagens regulares; máquinas de pilha e linguagens livres de contexto, gramáticas

LL(k) e LR(k); gramáticas sensı́veis a contexto; máquinas de Turing
10. Capacidade e limite de cada classe, Decidibilidade e Computabilidade
11. Equivalência. Máquina de Turing e suas extensões (Tese de Church-Turing)
12. Recursividade
13. Noções de Complexidade de Algoritmos (P = NP? e problemas NP-Completos)
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OBJETIVOS GERAIS
Apresentação das principais classes de linguagens formais, assim como os tipos de autômatos que permitem o
reconhecimento de membros de classe e as gramáticas que as geram. Estabelecimento da Máquina de Turing

como modelo matemático dos computadores atuais. Introdução a conceitos de teoria da computação como
decidibilidade, computabilidade, a tese de Turing-Church e o Problema da Parada.

METODOLOGIA
Aulas expositivas, teóricas e de exercícios

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO

Um total de 3 provas dissertativas, individuais e sem consulta, cuja média corresponde a 80% da nota final.
Adicionalmente, um trabalho de implementação dos procedimentos algorítmicos estudados na matéria, cuja

nota corresponde a 20% da média final.
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PROGRAMA
1. Autômatos Finitos Determinísticos
2. Autômatos Finitos Não-Determinísticos
3. Propriedades de Fechamento
4. Lema do Bombeamento
5. Expressões e Gramáticas Regulares
6. Autômatos com Pilha
7. Gramáticas Livres de Contexto
8. Linguagens Livres de Contexto e Lema do Bombeamento
9. Máquinas de Turing
10. Variantes da Máquina de Turing Padrão
11. Gramáticas e Máquinas de Turing
12. Problemas de Decisão
13. O Problema da Parada
14. Classes de Problemas


