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Historico, introdugéo e conceitos preliminares: sistemas inteligentes e inteligéncia artificial.

Estrutura e estratégias para busca em espaco de estados.

Sistemas Baseados em Conhecimento. Aprendizado Classico, supervisionado e nao-supervisionado.

Sistemas especialistas.

4. Inteligéncia computacional. Reconhecimento de padrbes. Representagdo do conhecimento. Aquisigao
de conhecimento e aprendizado de maquina. Aprendizagem Bayesiana.

5. Inducéo de regras e arvores de decisio.

6. Uso de Logicas em Sistemas Especialistas.

7. Introdugdo a computagao evolutiva.
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OBJETIVOS GERAIS

Apresentacao abrangente das principais técnicas e métodos da area de Inteligéncia Atrtificial, tanto por
uma perspectiva tedrica quanto da sua aplicacdo. Possibilitar a modelagem adequada de situagdes
proprias para o uso de tais recursos.




METODOLOGIA

Aulas expositivas tedricas. Analise e solugédo de casos de uso inspirados em problemas reais dos métodos e
técnicas estudados.

CRITERIO DE AVALIAGAO

Dissertacdes, trabalhos e relatérios sobre a abordagem de situagdes-problemas propostas, descrevendo e
justificando possiveis solugbes para as mesmas.
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PROGRAMA

Buscas nao-informadas e informadas

Problemas de satisfagdo de restricbes. Backtracking.
Algoritmos genéticos

Método da descida do gradiente

Regresséao univariada e multivariada, simples e mdltipla, e logistica
Redes neurais artificiais

Arvores e Regras de decis&o

Vizinhos mais Préximos

. Naive Bayes

10. Aprendizado nédo-supervisionado: agrupamento hierarquico
11. K-means

VENO LA NP




