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* Introdugao a arquitetura e API do Android.
* Apresentacao da ferramenta MIT App Inventor.
* Todos os tépicos abaixo serdo abordados utilizando a ferramenta MIT App Inventor:

agrON=

Twitter, Yahoo, Mapas, etc).

Layout e apresentacédo de dados em Apps.
Entrada de dados, variaveis, saida de dados, estruturas de decisdo e eventos.
Confecgao de Apps com persisténcia de dados.

Utilizagcao da API de sensores (GPS, Acelerdmetro, Proximidade, etc.).
Utilizagao da APl e HTTP para comunicagdo com aplicagbes da internet (Google, Facebook,
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OBJETIVOS GERAIS

* Visdo geral desenvolvimento de aplicativos para Android
* Desenvolvimento de aplicativos por meio da ferramenta MIT App Inventor
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PROGRAMA

. Aula 1 — Apresentacao da arquitetura e APl Android para o densevolvimento de apps

. Aula 2 — Viséao geral da ferramenta MIT App Inventor

. Aulas 3 e 4 — Layouts e entrada/saida de dados em apps

. Aula 5 — Estruturas de decisao e eventos em apps

. Aula 6 - Trabalho 1

. Aulas 7, 8 e 9 — Banco de dados em apps

. Aula 10 — Trabalho 2

. Aulas 11, 12, 13 — Utilizagdo de sensores em apps (acelerémetro, GPS, etc.)

. Aulas 14 — Trabalho 3

o Aulas 15, 16, 17 e 18 — API de servigos web e chamadas HTTP

o Aula 19 — Trabalho 4




